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RESUMO

O enriquecimento ambiental € uma pratica essencial para prevenir problemas
comportamentais em cachorros, como ansiedade, estresse e destruicdo de objetos,
frequentemente causados pela falta de estimulos adequados. Esse projeto tem
como objetivo o desenvolvimento de um brinquedo voltado para o enriquecimento
ambiental dos caes, visando melhorar seu bem-estar fisico e mental, especialmente
em ambientes urbanos. Foi utilizado o método de Design Thinking (VIANNA et al.,
2018), uma abordagem em que se soluciona a problematica de maneira criativa e
colaborativa, composta por quatro etapas: imersdo, que busca compreender
profundamente o problema por meio de pesquisas e observacgdes; analise e sintese,
onde as informagdes s&o organizadas e transformadas em insights; ideacdo, focada
na geragao de solugdes inovadoras; e prototipagem, que materializa as ideias em
modelos tangiveis para testes. Assim, o trabalho investiga como brinquedos
interativos podem ser utilizados para estimular comportamentos naturais dos
animais, como exploracdo, caca e resolucdo de problemas, aprimorando as

condicdes de vida dos caes domésticos.

Palavras-chave: Brinquedo. Design de produto. Enriquecimento ambiental.

Cachorro.



ABSTRACT

Environmental enrichment is an essential practice to prevent behavioral problems in
dogs, such as anxiety, stress, and destruction of objects, often caused by a lack of
adequate stimuli. This project aims to develop a toy for the environmental enrichment
of dogs with the goal to improve their physical and mental well-being, especially in
urban environments. The Design Thinking method (VIANNA et al., 2018) was used,
an approach in which the problem is solved in a creative and collaborative way,
consisting of four stages: immersion, which seeks to deeply understand the problem
through research and observations; analysis and synthesis, where information is
organized and transformed into insights; ideation, focused on generating innovative
solutions; and prototyping, which materializes ideas into tangible models for testing.
Thus, the project investigates how interactive toys can be used to stimulate natural
animal behaviors, such as exploration, hunting and problem solving, improving the

living conditions of domestic dogs.

Keywords: Toy. Product design. Environmental enrichment. Dog.



SUMARIO

T INTRODUGAOD ...ttt teare e ene e 10
1.1 ProblematiZag8o0...........ooiii s 10
{220 o)1= 1Yo TP 11
1.2.1 ODJetiVO geral .....coooiiiiiiiiiiiieee 11
1.2.2 ODbjetivos €SPECITICOS .....ocoiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeee e 11
1.3 JUSHIfICAtIVA ... 11
2 METODOS E TECNICAS ...ttt 12
BIMERSAO ... ..ottt 13
K 0t I 10 0 1= 7= To T o) (=110 = USSR 13
3.2 Imersdo em profundidade ..........coooeeeiiiiiiiiie e 13
3.2.1 Cadernos de sensibiliZaCa0............couuuiiiiiiiiiie e 13
3.2.2 Mapa de e€mpPatia.........ccoouuiiiiiii e 19
4 ANALISE E SINTESE ..ot 20
4.1 ANAIISE A€ SIMIIArES .....oiiieeeeeeee et e e e e e e e e e e eeeees 20
4.2 Cartdes de iNSIGNT .....eueie e aaaaaaan 27
G O 41 (= g o1 gl (Y= To [0 oY PR 32
R oY =T o = SRR 32
SN V] 1= IET=T o 4= o (o R URRRPN 35
S 9] =7\ 07X @ LR 39
5.1 Caixa MOrfolOQICa. ........oooiiiiiie e 39
STt U |V = T o= SR 39
STt 2 1 T [ 1Yo Lo TSR 42
5.2 Matriz de poSICIONAMENTO........cccuuiiiiieiiie et e e 45
STt |V = 1 o= PR 45
ST = 1 1 T [ 1T [0 TSR 46
6.1 LOGOTIPO. ..o 48
LI T o To o - | - SO 49
6.3 Paleta d@ COMES ... e e e 49
6.4 Material INAICAAO ......coeeeiie e 50
6.4 Representagao tECNICA........ccoeiieeieeeee e 51
6.5 Modelo VOIUMELIICO ......ooeeiiiiieeeeeeeeeee e 53

o2 T I =T 0 F= ] o To I o= [T o o 1 PRSP 53



6.5.2 TamMaNNO Qrande ........coouuiiiiiii e e et e e e e e e eean e aaees 56

B.5.3 TOSHE e 59
G 1Y fo o (0T o T I PR 61
6.7 MOCKUD fINAI ... 65
4010 N (03 16 1710 TS 70
REFERENCIAS ...ttt ne e ne e teeaeeeenn e 71

ANEXOS e 79



Figura 1:
Figura 1:
Figura 2:
Figura 3:
Figura 4:
Figura 5:
Figura 6:
Figura 7:
Figura 8:

LISTA DE FIGURAS

Caderno de sensibilizaga0 1 ..........ueiiiiiiiiiieee e 10

Caderno de sensibilizagao 1 .........ooeiiiiiiiiiiii e 14

Caderno de sensibilizaga0o 2 ..........ccoeeeieiiiiiiiceee e 15
Caderno de sensibilizag80 3 ..........oooiiiieiiiee e 16
Caderno de sensibiliZaga0 4 ..........coeeeeiieieeeeee e 17

Caderno de sensibilizagao 5 .........oeiiiiiiii i 18
Mapa de empatia...........oooeeiiiii 19
Analise de SIMIlares 1 ... 21

ANALISE A& SIMIIAIES 2 ... 22

Figura 1: Caderno de sensibilizagao 1..........cccooiriiiiiiiiiiee e 14
Figura 2: Caderno de sensibilizagdo 2..............coovviviiiiiieee i, 15
Figura 3: Caderno de sensibilizag8o 3. 16
Figura 4: Caderno de sensibilizag80o 4...........cooooeeiiiiiiieiee, 17
Figura 5: Caderno de sensibilizagdo 5...........cccoovviiiiiiiiiie e 18
Figura 6: Mapa de empatia.........ccoooeviiiiiiiiii e 19
Figura 7: Analise de similares 1 ... 21
Figura 8: Analise de similares 2...........coooo oo 22
Figura 17: Cartdes de inSight 5 ........eeii e 29
FIgura 18: Persona 1 ..... .ot e e e aaaan 31
FIgUra 19: PersON@ 2.......oeeeeeiiieieiiieeee e snsnnnnees 32
o U] = T2 O Rl =Y o] F= TG PRSP 33
Figura 21: Painel semantico de ludicidade .............c.coooviiiiiiiiii e, 34
Figura 22: Painel semantico de l0gotipos ........uviiiiiiiii i 34
Figura 23: Painel semantico de brinqQUedo .................uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieeeeeeee 35
Figura 24: Painel semantico de cores que 0S CAeS eNXergam ...............cccceeeeeeeeeennns 35
Figura 25: Paleta de cores do painel SemantiCo ............ooovviiiiiiiiiiiiiiicccee e, 36
Figura 26: Caixa morfologica do 10gotipO .........uveiieiiiiiiiccee e, 37
Figura 27: AREINAtiva 1 ... nennnnnee 38
Figura 28: ARREINALIVA 2 ......eeiiiiiiiieiee e nennannnnes 38
Figura 29: AIternativa 3 ... e 39
Figura 30: Alternativa 4 ... 39



Figura 31:
Figura 32:
Figura 33:
Figura 34:
Figura 35:
Figura 36:
Figura 37:
Figura 38:
Figura 39:
Figura 40:
Figura 41:
Figura 42:
Figura 43:
Figura 44
Figura 45:
Figura 46:
Figura 47:
Figura 48:
Figura 49:
Figura 50:
Figura 51:
Figura 52:
Figura 53:
Figura 54:
Figura 55:
Figura 56:
Figura 57:
Figura 58:
Figura 59:
Figura 60:
Figura 61:
Figura 62:
Figura 63:
Figura 64:

ARBINALIVA O .. 40
AREINALIVA B ... 40
Caixa morfoldgica do brinQUEdO ...........cooevviiiiiiiieieeeeeeecee e, 41
AREIrNAtIVa 1 e 41
AREINALIVA 2 ..o 42
ARBINALIVA 3 ... 42
ARBINALtIVA 4 ... 42
AREINAtIVA O .. 43
AREINALIVA B ..o 43
Matriz de posicionamento do 10gO .........ccooviiiiiiiiiiiiii e 44
Resultados da matriz do formato ..............eeeeiiiiiiiiiiiiiiiiieeees 44
Resultados da matriz da abertura ..............ccccceeeeiiiiiiiiiiiiiiiiie 45
Alternativa escolhida feita digitalmente ............ccccco 46
LogotipO fiNal ..o 46
Tipografla damarca .............eeiiiiiiiiie e 47
(@7 0] TS0 F= I 0 0 F= o= TSP 48
Borracha natural .............cooo oo 48
Representacgao técnica do brinquedo pequeno..............ceueeeeeviiiieeeeiinnnn... 49
Representagao técnica do brinquedo grande.............ccoooviieiiiiiiiieeeinnnnn. 50
Representacgéo técnica da tampa pequena..........ccoooeeeeeeeeeiiiiciiieeeeeeeeees 50
Representagéo técnica da tampa grande............cccooeeiieviiiiiiiiiiiiee e, 51
Modelo volumétrico pequeno sem tampa (frente) ..........oooevvvviiiieiiinninnn, 51
Modelo volumétrico pequeno sem tampa (lateral) .............ccceeeeeeeiininn, 52
Modelo volumétrico pequeno sem tampa (CiMa)............eeeeeeeeeeeeenireeennnnns 52
Modelo volumétrico pequeno com tampa (frente) ...............eeveeevieiiiiennnnnns 52
Modelo volumétrico pequeno da tampa (frente)..........ccoovveviiiiiiiiinininnn, 53
Modelo volumétrico pequeno da tampa (atras) ..........ccceevvvviiciieeeeeeeenen, 53
Modelo volumétrico pequeno da tampa (lateral) ..............eeevvviiiiiiiiiiinnnnnes 53
Modelo volumétrico grande sem tampa (frente)................evvviiiiiiiiiiiinnnnnns 54
Modelo volumétrico grande sem tampa (lateral) ............cooovvviiiiiieeinnnnnn, 54
Modelo volumétrico grande sem tampa (Cima) ...........cccovveveiiciieeeeeeeenenns 55
Modelo volumeétrico grande com tampa (frente)...............eeeveviieiiiiiiinnnnnnns 55
Modelo volumétrico grande da tampa (frente)...............euveeiiiiiiiiiiiiiiiinnnnns 56
Modelo volumétrico grande da tampa (lateral) ............ccooovvviiiiiiiiiennnnnn, 56



Figura 65:
Figura 66:
Figura 67:
Figura 68:
Figura 69:
Figura 70:
Figura 71:
Figura 72:
Figura 73:
Figura 74:
Figura 75:
Figura 76:
Figura 77:
Figura 78:
Figura 79:
Figura 80:
Figura 81:
Figura 82:
Figura 83:
Figura 84:

Modelo volumétrico grande da tampa (atras)........cccceeeeeeeeeeiiciiieeeeeeeeees 57

Teste com modelo VOIUMELHCO 1......cooeeiiiiiiiieeee, 57
Teste com modelo VOIUMELICO 2........oooeiiiiiiieieeeeeee e 58
Teste com modelo VOIUMELICO 3......coooiiiiiiiiiee e 58
Teste com modelo VOIUMELNCO 4......cooeeeeeiiieieeeeeeee e 59
Mockup 3D do brinquedo com tampa de frente ............coeeeeiiiviiiiininnnnn... 60
Mockup 3D do brinquedo com tampa de lado..........cccoveeviiieieiiiiiieeeeeiennn. 60
Mockup 3D do brinquedo de tras ........ccooee i 61
Mockup 3D do brinquedo com tampa de cima............ccoouveeeeeiiiiieeeeennnnnn.. 61
Mockup 3D do brinquedo sem tampa de frente .............oeeeeeiiiiiiiiiinnnnnn.. 62
Mockup 3D da tampade frente .........cccoeeeiiiiiiiiii e 62
Mockup 3D da tampa de 1ado ...........eoiiiiiiie e 63
Mockup final do brinquedo de frente e com tampa.........c...cccooeveeiiinnnnnn... 63
Mockup final do brinquedo de cima e comtampa.........ccccceeeevvvieeeernnnnn... 64
Mockup final do brinquedo de frente e sem tampa..........ccccceeeeeeiiii, 64
Mockup final do brinquedo de baixo e sem tampa........cccccoeeeeiviieieeinnnnnn.. 65
Mockup final do brinquedo atras ..o 66
Mockup final da tampa de frente ............coeiiiiiiiiiiiiiii e 66
Mockup final da tampa de lado ..........ccooeeiiiiiiiiiie e 67
Mockup final da tampa atras ... 67



1 INTRODUCAO

A populacdo de animais de estimagcdo, no Brasil, vem crescendo
significativamente ao longo dos anos. Esses dados podem ser analisados por meio
de uma pesquisa feita pela Associacdo Brasileira da Industria de Produtos para
Animais de Estimacao (Abinpet), na qual é dito que, no ano de 2022, teve um total
de 167,6 milhdes de animais vivendo nas residéncias do pais, sendo 67,8 milhdes

de cachorros.

Assim, visto a grande quantidade de caes domésticos e considerando que
passar o dia sem atividades ou estimulos pode causar problemas comportamentais
para os animais (Souza, 2021), é necessaria a preocupagao com o bem-estar
canino. Um meio de garantir isso é utilizando o enriquecimento ambiental, o qual
consiste na introdugdo de elementos na rotina dos cachorros que os aproximem a
sua natureza, podendo ser alimentar, sensorial, cognitivo, social e fisico (Loureiro,
2013).

Uma das maneiras de incorporar o enriquecimento ambiental na vida dos
caes é a utilizagcdo de brinquedos interativos, os quais possuem o objetivo de
estimular a mente dos cachorros, de modo que devem resolver uma tarefa para

conseguir comer os petiscos que foram escondidos no objeto.

Portanto, esse projeto teve como objetivo o desenvolvimento de um brinquedo
que ajude no enriquecimento ambiental dos caes, trazendo diversdo e seguranca

para o cachorro.

1.1 Problematizacao

Mesmo sendo de grande importancia, varios brinquedos caninos que estdo
atualmente no mercado sao feitos de maneira errada. Seja com materiais toxicos ou
pouco resistentes e facilmente ingeridos, muito sdo os produtos que podem dificultar
a saude dos caes. Visto isso, € necessario o desenvolvimento de um brinquedo com
a utilizagdo de materiais seguros e do enriquecimento ambiental, para que, assim,

seja garantido o bem-estar do animal.
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1.2 Objetivo

1.2.1 Objetivo geral

O objetivo geral do projeto € desenvolver um brinquedo para caes utilizando o
enriquecimento ambiental, de modo que garanta um bom entretenimento e uma

diminuigao dos problemas nos comportamentos desses animais domésticos.

1.2.2 Objetivos especificos

e Garantir o enriquecimento ambiental dos cachorros.
e Melhorar a qualidade de vida.
e Diminuir a ansiedade e o estresse.

e Melhorar os problemas comportamentais.

1.3 Justificativa

E evidente que, de acordo com os dados apresentados anteriormente, a
quantidade de animais domésticos vem crescendo exponencialmente. Nesse
sentido, os brinquedos para cachorros sdo de grande importancia, uma vez que,
conforme a veterinaria Thais Souza (2021), podem ser a solugdo para o gasto da
energia dos cades e diminuicdo de sua ansiedade, visto que problemas
comportamentais, como morder e destruir objetos, podem existir por conta de n&o
possuirem estimulos ou atividades adequadas.

Para isso, € preciso entender a necessidade do enriquecimento ambiental
para o cachorro. Segundo Loureiro (2013), essa estratégia é essencial para garantir
os comportamentos naturais do animal. Nessa perspectiva, € importante oferecer
algo que seja desafiador e motivante, a fim de atender as suas necessidades fisicas,
sensoriais, sociais, alimentares e cognitivas.

Dessa forma, é fundamental analisar a importancia da criagao de brinquedos
para os cades que, além de cumprirem as necessidades basicas, sejam mais
acessiveis e duradouros, a fim de evitar a facil destruicdo, que pode ocasionar um

possivel acidente.
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2. METODOS E TECNICAS

O método utilizado no projeto € o Design Thinking (VIANNA et al., 2018), no
qual sdo formulados questionamentos a partir de informagdes coletadas ao observar
mais de perto o problema. E composto por quatro fases: a imersdo, a analise e
sintese, a ideacgao e a prototipacao.

A primeira fase é dividida em preliminar e em profundidade. A imersao
preliminar € o0 momento em que € entendido primeiramente o problema a partir de
pesquisas, também identificando comportamentos a serem estudados, composta
pelo reenquadramento, pesquisa exploratéria e pesquisa desk. Ja a imersdo em
profundidade é quando sdo identificadas as necessidades dos atores, além de
possiveis oportunidades que surgem na busca de informagdes, com o caderno de
sensibilizagdo e o0 mapa de empatia sendo as técnicas utilizadas nesse projeto.

Na anadlise e sintese sdo organizados os dados encontrados anteriormente,
com o objetivo de identificar padrées e criar desafios para a compreensao do
problema, seguindo as etapas de analise de similares, cartdes de insight, critérios
norteadores e personas.

Ja na ideacgao, é quando comeca a procura de solugdes a partir de ideias
inovadoras, por meio de atividades que incentivem a criatividade.

Por fim, na prototipacdo é feita a validacdo e a refinagdo das ideias,

colocando-as na pratica a partir de testes com diferentes niveis de fidelidade.
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3. IMERSAO

Com o objetivo de observar o problema mais de perto, a imersao consiste em

duas etapas, sendo elas a preliminar e a em profundidade.

3.1 Imerséao preliminar

Esse € o0 momento em que se busca entender o projeto, com a finalidade de
compreender o assunto e identificar os aspectos da problematica a ser resolvida.

Por isso, foram feitos o reenquadramento, pesquisa exploratéria e pesquisa
desk, os quais foram referenciados nos cartdes de insight, encontrados na fase de

analise e sintese.

3.2 Imersao em profundidade

Essa fase é a qual é colocado o foco no usuario, de modo a entender melhor
suas necessidades e identificar as oportunidades para perfis extremos, com a
finalidade de elaborar solucbes especificas.

3.2.1 Cadernos de sensibilizagao

Com o objetivo de coletar relatos sobre cachorros domésticos diretamente de

seus donos, foram utilizados os cadernos de sensibilizagao.
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Jade

Pinscher, 5 anos

Porte pequeno

Brinca o dia inteiro

Brinca principalmente com outro cachorro

Gosta de todos brinquedos geralmente

Destréi brinquedos razoavelmente, demora mais ou menos
4 meses

“ BRINQUEDOS PREFERIDOS

¢ Bola barulhenta de plastico
¢ Urso de pelucia

“ BRINQUEDOS MENOS INTERESSANTES

e Bola muito grande

« SITUACOES RUINS COM BRINQUEDOS

¢ Bola machucou por ser muito grande para a boca segurar
¢ Brinquedo barulhento demais deixa ansiosa

Figura 1: Caderno de sensibilizagéo 1

Fonte: Autora
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Lola

Yorkshire, 1 ano e 8 meses

Porte pequeno

Brinca principalmente com outro cachorro

Gosta de todos brinquedos geralmente

Ndo destrdi brinquedos facilmente

<« BRINQUEDOS PREFERIDOS

e Brinquedo circular de nylon
e Brinquedo de corda

<« BRINQUEDOS MENOS INTERESSANTES

e Ndo tem

« SITUACOES RUINS COM BRINQUEDOS

¢ N3o teve

Figura 2: Caderno de sensibilizagao 2

Fonte: Autora



Charlie

Dachshund, 1 ano e 1 més

e Porte pequeno

Brinca o dia inteiro

e Brinca tanto sozinho quanto com os donos, porém
mais sozinho.

e Destrdi brinquedos facilmente

“ BRINQUEDOS PREFERIDOS

e Casco e orelha de boi

“ BRINQUEDOS MENOS INTERESSANTES

¢ Brinquedos feitos de nylon

% SITUACOES RUINS COM BRINQUEDOS

e Destruiu brinquedos de pléstico

e Destruiu ursos de pellcia, retirando os olhos e o
preenchimento

e Ja engoliu partes de brinquedos de pléastico

Figura 3: Caderno de sensibilizagéo 3

Fonte: Autora
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Mel

Sem raga definida, 11 anos

Porte médio

Brincava muito mais quando nova

Brinca mais quando é estimulada pelos donos

N&o destrdéi brinquedos facilmente

<+ BRINQUEDOS PREFERIDOS

e Almofadas
e Bolinhas de plastico ou borracha

“ BRINQUEDOS MENOS INTERESSANTES

* N3o se desinteressa, brinca com tudo que é
oferecido.

% SITUACOES RUINS COM BRINQUEDOS

e Ndo teve

Figura 4: Caderno de sensibilizagéo 4

Fonte: Autora
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Kodah

Golden retriever, 5 anos

e Porte grande
e Brinca razoavelmente
* Gosta de brincar com o dono, poucas vezes brinca sozinho

» Alguns brinquedos destréi facilmente e outros ndo. E uma
escolha aleatdria prépria.

“ BRINQUEDOS PREFERIDOS

e Brinquedos de pano ou borracha
* Gosta quando fazem barulho ou sido brilhosos e luminosos

“ BRINQUEDOS MENOS INTERESSANTES

e Ndo tem

« SITUACOES RUINS COM BRINQUEDOS

e N3o teve

Figura 5: Caderno de sensibilizagéo 5

Fonte: Autora



3.2.2 Mapa de empatia
O mapa de empatia foi feito para identificar e organizar as diferentes

informagdes sobre os donos e cdes domeésticos, como seus comportamentos,

necessidades e dores.

O que pensa e sente?

Insatisfacao pela pouca
resisténcia dos brinquedos

Brinquedos ajudam a prevenir
comportamentos indesejados

O que ouve? O que vé?
Cachorro destruindo
seus brinquedos
facilmente

Brinquedos melhoram
a salde fisica e
mental dos cées

Falta de variedade
nos tamanhos

Brinquedos bons

tendo alto custo
O que fala e faz?

Compra brinquedos que espera
deixar seu céo entretido

Procura recomendacdes de
brinquedos na internet

Quais sdo as dores? Quais séo as necessidades?
Brinquedos sendo Cachorro com Brinquedos de boa
destruidos muita energia resisténcia com
rapidamente fazendo bagunca custo razoavel

Figura 6: Mapa de empatia

Fonte: Autora



4 ANALISE E SINTESE

Nessa fase é feita organizacdo dos dados coletados na imersao, analisando-
0s com o objetivo de identificar padrdes. Apos isso, de modo a nortear o resto do
projeto, € feita uma sintese dessas informagdes.

4.1 Analise de similares

Para essa etapa, produtos similares foram selecionados e analisados,

observando suas diferentes caracteristicas.
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Kong extreme Y

« DESCRICAO

* Material: borracha natural
* Brinquedo para colocar comida ou petiscos
dentro

“ PONTOS POSITIVOS

Deixa o cachorro entretido durante a alimentacéo
Aumenta o enriquecimento ambiental

Resistente para a maioria dos cachorros

Ndo machuca o dente

“ PONTOS NEGATIVOS

¢ Tamanho pequeno

» Cachorros muito fortes conseguem separar a menor parte do
resto do brinquedo, de modo que pode ser engolido

e Preco alto

“ PONTOS INTERESSANTES

e Faz o cachorro comer mais lentamente

% ANALISE DA FORMA

« Se segrega em trés unidades
» Bom grau de pregnéncia
* Boa continuidade

Figura 7: Analise de similares 1

Fonte: Autora
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Labirinto para cachorro

Nina Ottosson, Outward Hound

% DESCRICAO

« Material: plastico
* Brinquedo para colocar comida ou petiscos
dentro

= PONTOS POSITIVOS

* Deixa o cachorro entretido durante a alimentacao
e Aumenta o enriquecimento ambiental

= PONTOS NEGATIVOS

e Pouca durabilidade, destruido facilmente em pouco tempo
« Valor alto

“ PONTOS INTERESSANTES

¢ Faz o cachorro comer mais lentamente

% ANALISE DA FORMA

« E dividido em trés unidades

e Harmonia prejudicada um pouco pela
assimetria

Grau médio de pregnéancia

Boa continuidade

A forma facilita para o cachorro balancar o
brinquedo

Figura 8: Analise de similares 2

Fonte: Autora



Ultra Ball

Chuckit!

« DESCRICAO

* Material: borracha natural
* Brinquedo para lancar para o cachorro

“ PONTOS POSITIVOS

Bastante resistente para a maioria dos cachorros
N&do machuca os dentes

Boa textura

Preco razoavel

“ PONTOS NEGATIVOS

e Cachorros muito fortes conseguem rasgar

“ PONTOS INTERESSANTES

» Possui texturas diferentes de acordo com
acor

» Possui bom contraste por conta das cores
serem complementares

<« ANALISE DA FORMA

 Se segrega em 5 unidades, 3 em laranja e
2 em azul

* Bom grau de pregnéancia

+ Boa continuidade

Figura 9: Andlise de similares 3

Fonte: Autora
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Air Fetch Ball

Chuckit!

= DESCRICAO

* Material: borracha natural
e Brinquedo para lancar para cachorros

“ PONTOS POSITIVOS

* Ndo machuca os dentes
» Facilita a respiracado para cachorros com focinho curto por
conta de seu design

“ PONTOS NEGATIVOS

« Valor alto
* Menos resistente que uma bola normal

“« PONTOS
INTERESSANTES

» E possivel usar para colocar petiscos

<« ANALISE DA FORMA

¢ Possui apenas uma unidade, podendo ser
levemente segregada em outras unidades
por diferentes alturas

* Baixo grau de pregnancia

» Boa continuidade

» Feito com um design “aberto”, facilitando
a respiracado porém comprometendo a
resisténcia

Figura 10: Analise de similares 4

Fonte: Autora



Mordedor

4Dogs

« DESCRICAO

* Material: nylon
* Brinquedo para cachorros morderem

<« PONTOS POSITIVOS

* Forma facilmente reconhecivel

* 4 em 1, possui 4 ranhuras diferentes

¢ Por conta de sua forma, o cachorro ndo consegue colocar o
brinquedo todo na boca, diminuindo as chances de ingerir
uma parte

Valor razodvel para tamanhos pequenos

“ PONTOS NEGATIVOS

» Por ser muito rigido, tem chances de fraturar os dentes
e Muito pesado
» Valor alto para tamanhos maiores

“ PONTOS
INTERESSANTES

« E possivel usar para colocar alimentos
umidos e pastosos

< ANALISE DA FORMA

Se segrega em 4 unidades
Grau médio de pregnancia
Harmonia levemente prejudicada

Figura 11: Analise de similares 5

Fonte: Autora
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Redondog

Pet Games

« DESCRICAO

* Material: polipropileno
» Brinquedo para colocar comida ou petiscos
dentro

“ PONTOS POSITIVOS

* Abertura por onde sai o petisco é ajustavel

* Deixa o cachorro entretido durante a alimentacéao
« Aumenta o enriquecimento ambiental

* Valor razoavel

“ PONTOS NEGATIVOS

» Pouco resistente
e Material muito fino

“ PONTOS
INTERESSANTES

e Faz o cachorro comer mais lentamente

% ANALISE DA FORMA

» Se segrega em 2 unidades
« Bom grau de pregnéancia

Figura 12: Analise de similares 6

Fonte: Autora
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4.2 Cartoes de insight

Feitos com os dados coletados anteriormente, os cartdes de insight foram

organizados pelo diagrama de afinidades,

criando temas e agrupando as

informagdes com base em suas similaridades.

Materiais da embalagem 01

O papel semente usa sementes
de especies vegetais de
pequeno porte e de répida
germinacéo. E feito do seguinte
modo: dissolve o papel na agua,
bate no liquidificador, coloca
em telas, adiciona sementes e
espera secar.

Fonte: Pesquisa desk

Gestalt 01

As leis da gestalt sédo: unidades,
segregacao, unificacéo,
fechamento, continuidade,
proximidade, semelhanca e
pregnancia da forma.

Fonte: Pesquisa desk

Materiais da embalagem 02

O papeléo é leve, resistente e
versatil, além de 100%
reciclavel.

Fonte: Pesquisa desk

Gestalt 02

Para uma boa pregnancia da
forma, é essencial equilibrio,
clareza e harmonia visual, visto
que formas iguais podem
parecer diferentes por serem
vistas relacionadas com outras.

Fonte: Pesquisa desk

Figura 13: Cartdes de insight 1
Fonte: Autora
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Enriquecimento ambiental 01

No enriquecimento ambiental &
mudada as praticas de criacdo
do cdo inserindo elementos que
trazem a natureza de volta para
sua rotina, visto que para um
bom comportamento, a
alimentacao, o ambiente e as
atividades fisicas e mentais sédo
excepcionais.

Fonte: Pesquisa desk

Enriquecimento ambiental 03

O enriquecimento alimentar
consiste em apresentar ao
animal alimentos que estimulem
os comportamentos tipicos da
espécie, sendo o
enriquecimento ambiental mais
efetivo.

Fonte: Pesquisa desk

Enriquecimento ambiental 05

O enriquecimento cognitivo
consiste no estimulo mental do
animal por meio de desafios,
onde é recompensado com um
petisco.

Fonte: Pesquisa desk

Enriquecimento ambiental 02

O enriquecimento fisico
consiste em uma modificacdo
estrutural, permanente ou
temporaria, do local que os
animais vivem

Fonte: Pesquisa desk

Enriquecimento ambiental 04

O enriquecimento sensorial
prioriza o extinto do animal, de
forma a utilizar cheiros, sons,

texturas e imagens que
estimulem o olfato, a viséo, o
tato e a audicéo.

Fonte: Pesquisa desk

Enriquecimento ambiental 06

O enriquecimento social prioriza

a interacé@o entre os individuos,

sendo eles da mesma espécie
ou de espécies diferentes

Fonte: Pesquisa desk

Figura 14: Cartdes de insight 2

Fonte: Autora

28



Materiais do brinquedo 01

Ossos de couro, bichos de
pellcia e brinquedos de corda e
de madeira podem ser
prejudiciais por serem
facilmente destruidos e
engolidos.

Fonte: Pesquisa desk

Materiais do brinquedo 03

Extraida da seringueira, a
borracha natural néo se
desgasta ou rompe facilmente
tanto quanto a sintética.

Fonte: Pesquisa desk

Materiais do brinquedo 05

Apesar de ser flexivel e duravel,
o plastico é prejudicial para o
meio ambiente por conta de
liberar componentes téxicos,

afetar a fauna marinha e

terrestre e poluir oceanos, rios
e solos caso tenha descarte
incorreto e levar centenas de

anos para decompor.

Fonte: Pesquisa desk

Materiais do brinquedo 02

Brinquedos de materiais muito
duros como os de nylon e
subprodutos de origem natural,
como cascos e chifres,
apresentam riscos de fratura
dentéaria.

Fonte: Pesquisa desk

Materiais do brinquedo 04

A borracha natural pode ser
reciclada para fazer varios
objetos, como pneus, tapetes
de carro, artigos de decoracéao
e sola de sapato, além de
também poder virar
pavimentacdo para ruas.

Fonte: Pesquisa desk

Materiais do brinquedo 06

A fibra natural possui como
tnico ponto positivo ser natural,
visto que cdes podem
facilmente engolir pequenas
partes.

Fonte: Pesquisa desk

Figura 15: Cartées de insight 3

Fonte: Autora
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Identida’ 01

A identidade visual é formada
por seus elementos
institucionais, sendo

classificados em primarios: o

logotipo e o simbolo; e os
secundarios: as cores e 0
alfabeto padrées.

Fonte: Pesquisa desk

R

dontidadevisuat 03

O simbolo ndo deve ter excesso
de elementos, para uma facil
leitura e memorizacdo. Podem

ser tipograficos, figurativos,
ideogramas e abstratos.

Fonte: Pesquisa desk

Identid” 05

A paleta de cores institucionais
é feita por uma cor dominante
junto a cores acentuadas e
subordinadas, sendo
selecionadas a partir da
mensagem e contexto do
projeto.

Fonte: Pesquisa desk

—

ldentida‘r 02

Sao0 necessarias variagdes do
simbolo e do logotipo para
monocromia, junto de variacdes
de peso do alfabeto visual.

Fonte: Pesquisa desk

Identid’ 04

Os logotipos, formados por uma
combinacgéo de letras e nimeros
que possuem uma boa
legibilidade, séo classificados
em formados por familias
existentes, modificadas ou
desenhadas, além de poderem
possuir outro elemento grafico
ou ser apenas tipografico.

Fonte: Pesquisa desk

el

e

ldentidm? 06

O alfabeto institucional e
composto por uma familia
tipografica de facil
disponibilidade e com variacdes
de peso, sendo diferente da
utilizada no logotipo.

Fonte: Pesquisa desk

Figura 16: Cartdes de insight 4

Fonte: Autora
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Publico- 01

A maioria dos donos acreditam
que os brinquedos ajudam a
prevenir comportamentos como
destruicdo de méveis e tédio,
além de acharem ser eficazes
no auxilio da atividade fisica e
mental do cdo.

Fonte: Pesquisa exploratdria

Publico- 03

58% dos donos ndo sabem o
que € o enriquecimento
ambiental, porém a maioria dos
que sabiam acreditam ser
importante para o bem-estar do
animal.

Fonte: Pesquisa exploratdria

Publico- 05

Sobre o cachorro destruir seus
brinquedos, 41,2% disseram que
ocorre as vezes, 27,5% sempre,
19,6% raramente e apenas 11,8%

que votou nunca.

Fonte: Pesquisa exploratdéria

Publico- 02

Dos brinquedos utilizados com
os cées, em 1° lugar esté os de
borracha, seguido pelos de
corda e em 3° os de tecido.

Fonte: Pesquisa exploratéria

Publico 04

Das dificuldades em encontrar
um brinquedo para o céo, as
mais faladas foram a
resisténcia, o preco e o
tamanho.

Fonte: Pesquisa exploratéria

Publico- 06

Os cachorros enxergam apenas
tons de azul e amarelo.

Fonte: Pesquisa desk

Figura 17: Cartdes de insight 5

Fonte: Autora
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4.3 Critérios norteadores

Observando os dados coletados, foram criados os critérios norteadores, com

0 objetivo de determinar os requisitos e restricbes do projeto.

Requisitos:
e Facil de usar;
e Boa resisténcia;
e Uso do enriquecimento ambiental;
e Tamanhos diferentes;
e Boa pregnancia;
¢ Identidade visual de facil memorizagéo e legibilidade;
e Desenvolver paleta de cor e tipografia institucional simples;
e A marca ser brincalhona;
e Utilizar dimensionamentos que ja existem no mercado para o

brinquedo.

Restri¢oes:
e Ser acessivel financeiramente;
e Impactos ambientais;
e Materiais que nao sejam téxicos ou facilmente destruiveis;

e Utilizar apenas cores que sejam visiveis para caes.

4.4 Personas

Sendo personagens ficticios, as personas foram criadas com base nos
comportamentos dos donos e dos cachorros analisados nas pesquisas, com 0
proposito de representar o publico-alvo junto as suas caracteristicas mais

marcantes, como seus problemas e necessidades.
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Cassio e betinha

% CASSIO

e 60 anos

Trabalha em uma loja de musica
* Queria ser cantor

¢ Sai de casa de manha e volta final de tarde ou noite

“ BETINHA

e 5 anos

* Raca: Corgi

* Porte pequeno

* Ama todos brinquedos, porém gosta mais dos interativos
* Ndo destréi muito seus brinquedos

* Por passarem a manha e a tarde separados quase sempre,
Céassio leva Betinha para passear de noite em uma pracinha
perto de casa quase todos os dias.

» Cassio sente que, embora alguns brinquedos interativos sejam
acessiveis, muitos possuem preco alto.

* Apesar disso, junta dinheiro para comprar brinquedos para
betinha.

Figura 18: Persona 1

Fonte: Autora



Eduarda e Castiel

00
L)
ﬁ@

e 24 anos
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EDUARDA

e Faz faculdade de letras de noite
e Trabalha em uma livraria
e Fica pouco tempo em casa

« CASTIEL

7 anos

Raca: Border Collie

Porte médio

Fica grande parte do tempo sozinho
Destroéi todos seus brinquedos

Teve que levar Castiel para seu apartamento apds seus pais
nado terem mais condicdes de cuidar do cachorro

Por ficar muito tempo sozinho, Castiel fica entediado e destrdi
seus brinquedos e 0os moveis da casa

Embora ndo tenha tempo para Castiel, ndo cogita abandoné-lo
Leva Castiel para passear todos sabados e domingos

N&do consegue achar brinquedos que seu cachorro ndo destrua

Figura 19: Persona 2

Fonte: Autora
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e 26 anos
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Raissa e Rocky ®

RAISSA

* Trabalha em uma agéncia de design remotamente
* Fica quase o tempo todo em casa

« ROCKY

8 anos

Raca: Golden Retriever

Porte grande

Fica o tempo todo com sua dona

Destrdi seus brinquedos apenas as vezes

Sempre que possivel Raissa brinca com Rocky, mesmo que seja
apenas jogar uma bolinha durante o trabalho

Passeia com Rocky quase todos os dias

Tem dificuldade em achar brinquedos acessiveis e de boa
qualidade para cachorros de porte grande

Figura 20: Persona 3
Fonte: Autora

4.5 Painel semantico

Para essa etapa, foram combinadas diversas imagens para a representagao

visual de alguns aspectos, com o objetivo de comunicar mais facilmente a esséncia

da marca e do brinquedo durante o processo criativo.
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Figura 21: Painel semantico de ludicidade

Fonte: Autora

LOGOTIPOS

Figura 22: Painel seméantico de logotipos

Fonte: Autora
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BRINQUEDO

Figura 23: Painel semantico de brinquedo

Fonte: Autora

CORES QUE CAES ENXERGAM

Figura 24: Painel semantico de cores que os caes enxergam

Fonte: Autora
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Visto que um dos requisitos dos critérios norteadores € o uso somente de
cores que sao vistas pelos caes, foi criada uma paleta de cores a partir desse painel

semantico.

PALETA DE CORES

#050391 Lk #8296FF |k #FEFCO7 ke #FDFEF9 L #AFAI6] b

Figura 25: Paleta de cores do painel semantico

Fonte: Autora



5 IDEAGAO

Com o objetivo de gerar ideias, sado utilizadas diferentes ferramentas para

ajudar a estimular a criatividade e elaborar solugdes para a problematica do projeto.

5.1 Caixa morfoldgica

Para a ideag&o tanto do logotipo quanto do brinquedo, foram criadas caixas
morfologicas. Essa técnica é feita identificando as fungbdes ou aspectos necessarios
para resolver um determinado problema, criando, entdo, diversas solucdes para
cada um. Apos isso, as alternativas sdo combinadas para a criagao de diferentes

ideias.
5.1.1 Marca
Utilizando simbolos e tipografias, foi feita a matriz do logotipo a seguir, visto

que foi decidido a partir da pesquisa de naming que a marca se chamara Brincao,

abreviacao de “Brinquedos para caes”.

oo

or,nguego'

b
i 8 e Broti 8

Figura 26: Caixa morfoldgica do logotipo

Fonte: Autora
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A partir dessa caixa morfoldgica, foram criadas alternativas para o logotipo.

Btin C.'io

Figura 27: Alternativa 1

Fonte: Autora

Figura 28: Alternativa 2

Fonte: Autora
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Figura 29: Alternativa 3

Fonte: Autora

Figura 30: Alternativa 4

Fonte: Autora
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0 0

Btin C'io

Figura 31: Alternativa 5

Fonte: Autora

Figura 32: Alternativa 6
Fonte: Autora

5.1.2 Brinquedo

Nessa caixa morfolégica, foi anotado na matriz aspectos que o brinquedo

poderia ter.
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Movimento se move sozinho 2 rodas 3 rodas 4 rodas

Abertura onde

i 3 1 furo 2 furos 3 furos 4 furos 5 furos
sai a racao
Textura liso bolinhas patinhas 0SS0S espinhos
orelha do
Formato cachorro focinho pata bola
cachorro
graveto mao rabo ragao 05S0

Figura 33: Caixa morfologica do brinquedo

Fonte: Autora

Utilizando essa matriz, foram feitas as alternativas do brinquedo.

€O \'/ dentvy
W lool®

| 6-\{ ¥ }‘{' (o o€ OU*Q_

Hm fektura o ol



| | bu'rac'@ |
%) U’m? Y/ ri\{éo

Figura 35: Alternativa 2

bol>

Fonte: Autora

orelnbd O
) ({3,
8.
mﬁtc L“.( é‘/

Figura 36: Alternativa 3

Fonte: Autora

C,JAGLL_:)\(__ "o

(e JANC!

tadg | ¢rente 366

q
toturs de
00L] mhd

Figura 37: Alternativa 4

Fonte: Autora
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Figura 38: Alternativa 5

Fonte: Autora

9raveto
(/’—’—‘5‘ %
€F€Y}t@ | Lad O

Figura 39: Alternativa 6
Fonte: Autora

5.2 Matriz de posicionamento

Com o objetivo de avaliar as alternativas criadas anteriormente na caixa
morfologica, foram feitas matrizes de posicionamento, utilizando diferentes critérios

para analisar as ideias geradas.
5.2.1 Marca

De modo a analisar as varias solugées pensadas para o logotipo, foi feita a

seguinte matriz.
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Critérios 1 2 3 4 L5 6
Estética 4 5 4 3 3 4
Iden:ia’flli:lagéo % 5 5 3 4 4
Originalidade 3 4 3 3 2 3
Legibilidade 5 4 4 2 L 4
Brincalhona 4 5 5 4 2 4
Total 20 23 21 15 16 19

Figura 40: Matriz de posicionamento do logo

Fonte: Autora

Assim, a alternativa com maior nota é a segunda, sendo, entdo, a que sera

utilizada no logotipo.
5.2.2 Brinquedo

Para o brinquedo, as alternativas foram votadas por cinco usuarios, de modo

que foi feita a soma de todos os resultados para descobrir as mais votadas.

FORMATO

Usudrios bola pata orelhudo salsicha mao graveto
1 13 16 8 12 6 11
2 16 18 14 11 7 10
3 15 19 14 13 6 8
4 14 16 17 12 10 9
5 17 15 9 13 11 12
Total 75 84 62 61 40 50

Figura 41: Resultados da matriz do formato

Fonte: Autora
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ABERTURA PARA COLOCAR RACAO

no meio,

Usudrios pela metade pela lateral
msm altura
3 10 14 6
2 9 13 9
3 4 14 6
4 11 10 11
5 6 10 9
Total 40 61 41

Figura 42: Resultados da matriz da abertura

Fonte: Autora

Assim, visto quais ideias os usuarios preferiram, foram decididas as
alternativas de pata para o formato do brinquedo e uma abertura no meio para a

tampa.
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6 PROTOTIPAGAO

E a etapa final do projeto, na qual as solugdes sdo validadas e passam de
ideias abstratas para representacdes concretas de diferentes fidelidades, variando

de simples a completamente funcionais.
6.1 Logotipo
Conforme mostrado anteriormente, foi escolhida a utilizagdo da segunda

alternativa de acordo com a matriz de posicionamento, visto que ela se encaixa no

conceito de brincadeira que a marca quer transmitir.

n(ao

Figura 43: Alternativa escolhida feita digitalmente

Fonte: Autora

Assim, ap6s o refinamento do desenho, foi criado o logotipo final.

Figura 44: Logotipo final

Fonte: Autora
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6.2 Tipografia

Segundo visto antes na pesquisa desk, fontes com serifa facilitam a leitura,
portanto foi escolhida a fonte Laila Medium para o uso nos textos da marca. Além
disso, foi definida a fonte Lato Black para os titulos por conta de seu design simples

e sem serifa.

Tipografia

Laila Medium
ABCDEFGHUUKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789

Lato black
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
0123456789

Figura 45: Tipografia da marca

Fonte: Autora

6.3 Paleta de cores

Utilizando a paleta de cores feita a partir do painel semantico da visdo dos
cachorros criado anteriormente, foram escolhidas as cores da marca, visto que foi

feito um leve ajuste para obter um bom contraste entre elas.



#050391 #7B83FF #FEFC97 #FDFEF9
RGB: 5, 3,145 RGB: 123,131, 255 RGB: 254, 252, 151 RGB: 253, 254, 249
CMYK: 97, 98, 0, 43 CMYK: 52,49,0,0 CMYK: 0,1,41,0 CMYK: 0,0,2,0

Figura 46: Cores da marca
Fonte: Autora

Assim, as cores principais da marca sao #050391 e #FEFC97, com #7B83FF
e #FDFEF9 sendo utilizadas para detalhes.

6.4 Material indicado

Por ser o material mais sustentavel e com menos perigo para os cachorros

entre os analisados na pesquisa desk, foi escolhido usar a borracha natural para o

brinquedo.

Figura 47: Borracha natural

Fonte: LB Borrachas
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6.4 Representagao técnica

E a representacéo de um objeto por meio de desenhos, de modo a apresentar
detalhadamente as dimensdes do produto de diferentes angulos. Visto que o
brinquedo possui o tamanho grande e pequeno, foram feitas representacdes
técnicas de ambos os tamanhos.

77.21

o TemE mwnE Casay —
Aline Rolim Viera
Brinquedo para cées, Cocumstse Couman dane
é colocada a ragéo Desenho técnico

H Titie DWG No.
pelo buraco maior e

F ela sai pelos quatro Brincao: Prancha 01 F
bu(acos menores ao tamanho pequend | s —
| objeto ser empumrado 28/10/2024 1:1

1 2 [ F] | 2 | 5 [ [] | 7 | 8

Figura 48: Representagao técnica do brinquedo pequeno

Fonte: Autora
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|Aline Rolim Vieira
Brinquedo para cdes, Ceamatiae [Pac meot s
€& colocada a racdo E?senhu técnico —
pelo buraco maior e s
ela sai pelos quatro Brincéo: Prancha 01
buracos menoresao  (tamanho grande | —— —
| objeto ser empurrado 01112024 11
T I 7 T 3 I O | 5 T O T 7 T T
Figura 49: Representagao técnica do brinquedo grande
Fonte: Autora
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Figura 50: Representacao técnica da tampa pequena

Fonte: Autora
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Der [Fachntzi rtammen

[Craan oy
Allne Rolm Vielra 14/10/2024

[reowany

Tampa de encaixe para
um brinquedo para
F cachorro

cummatioe

oo
IDesenho técnico
e

[Pocimentstts

Brincéo:

tamanho pequeno [

I e

Prancheta 02
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n

1 I 2 I 3 I E [ 5 T

] [ 7

Figura 51: Representacao técnica da tampa grande

Fonte: Autora

6.5 Modelo volumétrico

Com o objetivo de estudar as dimensbes e visualizar o objeto fora do papel,

foram feitos modelos volumétricos de baixa fidelidade.

6.5.1 Tamanho pequeno

T
281072024
I
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Figura 52: Modelo volumétrico pequeno sem tampa (frente)

Fonte: Autora

Figura 53: Modelo volumétrico pequeno sem tampa (lateral)

Fonte: Autora

Figura 54: Modelo volumétrico pequeno sem tampa (cima)

Fonte: Autora
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Figura 55: Modelo volumétrico pequeno com tampa (frente)

Fonte: Autora

Figura 56: Modelo volumétrico pequeno da tampa (frente)

Fonte: Autora
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Figura 57: Modelo volumétrico pequeno da tampa (atras)

Fonte: Autora

Figura 58: Modelo volumétrico pequeno da tampa (lateral)
Fonte: Autora

6.5.2 Tamanho grande

Figura 59: Modelo volumétrico grande sem tampa (frente)

Fonte: Autora
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Figura 60: Modelo volumétrico grande sem tampa (lateral)

Fonte: Autora

Figura 61: Modelo volumétrico grande sem tampa (cima)

Fonte: Autora
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Figura 62: Modelo volumétrico grande com tampa (frente)

Fonte: Autora

Figura 63: Modelo volumétrico grande da tampa (frente)

Fonte: Autora



Figura 64: Modelo volumétrico grande da tampa (lateral)

Fonte: Autora

Figura 65: Modelo volumétrico grande da tampa (atras)

Fonte: Autora

6.5.3 Teste

Foi realizado um teste para avaliar a funcionalidade do brinquedo e a

facilidade de uso para o cachorro.
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Figura 66: Teste com modelo volumétrico 1

Fonte: Autora

Figura 67: Teste com modelo volumétrico 2

Fonte: Autora
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Figura 68: Teste com modelo volumétrico 3
Fonte: Autora

Figura 69: Teste com modelo volumétrico 4

Fonte: Autora
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Com o teste, foi possivel confirmar que o produto é eficaz e de facil uso, visto

que o cachorro percebeu rapidamente como usar.

6.6 Mockup 3D

Foi feito um mockup em 3D para uma melhor visualizagdo de como o produto

seria, mostrando como ficaria com as cores e o material escolhidos.

Figura 70: Mockup 3D do brinquedo com tampa de frente

Fonte: Autora
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Figura 71: Mockup 3D do brinquedo com tampa de lado
Fonte: Autora

Figura 72: Mockup 3D do brinquedo de tras

Fonte: Autora
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Figura 73: Mockup 3D do brinquedo com tampa de cima

Fonte: Autora

Figura 74: Mockup 3D do brinquedo sem tampa de frente

Fonte: Autora



Figura 75: Mockup 3D da tampa de frente
Fonte: Autora

Figura 76: Mockup 3D da tampa de lado

Fonte: Autora

6.7 Mockup final

Por conta de questbes financeiras, nado foi possivel utilizar o material

escolhido para um protoétipo. Portanto, foi feito um ultimo mockup utilizando a
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impressao 3D, com um pouco de massa de EVA na tampa para ela ainda ser

maleavel o suficiente para o encaixe no brinquedo.

Figura 77: Mockup final do brinquedo de frente e com tampa

Fonte: Autora

Figura 78: Mockup final do brinquedo de cima e com tampa

Fonte: Autora
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Figura 79: Mockup final do brinquedo de frente e sem tampa

Fonte: Autora

Figura 80: Mockup final do brinquedo de lado e sem tampa

Fonte: Autora
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Figura 81: Mockup final do brinquedo de baixo e sem tampa

Fonte: Autora

Figura 82: Mockup final do brinquedo atras

Fonte: Autora
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Figura 83: Mockup final da tampa de frente
Fonte: Autora

Figura 84: Mockup final da tampa de lado
Fonte: Autora

Figura 85: Mockup final da tampa atras

Fonte: Autora
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7 CONCLUSAO

Visto como existe uma grande quantidade de cachorros vivendo em
ambientes domésticos, foi possivel, através desse projeto, entender o
comportamento desses animais. Assim, foi notada a necessidade da introdugdo do
enriqguecimento ambiental por meio de um brinquedo, além de uma identidade visual
que compativel com o conceito do produto.

Através do Design Thinking do Mauricio Vianna (2018), foram feitas pesquisas
sobre a importancia do estudo do comportamento canino, além de materiais,
identidade visual, naming e Gestalt, de modo a desenvolver um brinquedo para
cachorros que nao apenas divirta, mas também seja seguro, sustentavel e duravel.
Além disso, também foi criada a identidade visual, de modo a atrair a curiosidade
dos possiveis consumidores.

Por meio de analises, sinteses e prototipagoes, foi possivel validar a proposta
de brinquedos que nao apenas atendam as expectativas dos donos, mas também
oferegam beneficios tangiveis para a qualidade de vida dos caes.

Este trabalho reforca a importancia de um design centrado no usuario, que
considere as especificidades dos pets e contribuam para sua qualidade de vida.
Assim, além de contribuir para o conhecimento na area de design, este TCC
promove uma reflexdo sobre o impacto positivo que podemos gerar na relagéo entre
humanos e animais através de solugdes inovadoras e responsaveis.

Portanto, este trabalho ndo apenas contribui para o campo do design de
produtos, mas também incentiva a responsabilidade social e ambiental que os
designers devem incorporar em suas praticas. Ao unir criatividade, funcionalidade e
ética, € possivel criar solugbes que promovam um convivio mais harmonioso entre

humanos e animais, melhorando a experiéncia de ambos.
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ANEXOS

ANEXO 1: Matrizes de posicionamento dos usuarios sobre o brinquedo

USUARIO 1

FORMATO

Critérios bola pata orelhudo salsicha mao graveto
Limpeza 4 3 2 2 a1 3

Resisténcia 2 3 3 3 3 2
Estética 3 5 1 3 1 3

Atrativo para o
cachorro 4 5 2 4 1 3
(ele gostaria?)

Total 13 16 8 12 & 11

ABERTURA PARA COLOCAR RACAO

no meio,

Critérios pela metade pela lateral
msm altura
Dificuldade d_o 3 < i
cachorro abrir
Facilidade
4 4 3
de uso
Estética 4 5 2
Total 10 14 6

Fonte: Autora



USUARIO 2

FORMATO

Critérios
Limpeza
Resisténcia

Estética

Atrativo parao
cachorro
(ele gostaria?)

Total

bola

pata

18

orelhudo salsicha

14

11

mao

ABERTURA PARA COLOCAR RACAO

Critérios

Dificuldade do
cachorro abrir

Facilidade
de uso

Estética

Total

pela metade

no meio,
msm altura

13

Fonte: Autora

pela lateral

graveto

10

80



USUARIO 3

FORMATO

Critérios bola pata orelhudo salsicha mao
Limpeza 5 5 4 1 1

Resisténcia 3 4 2 3 3
Estética 3 5 4 4 1

Atrativo para o
cachorro 4 5 4 5 1
(ele gostaria?)

Total 15 19 14 13 6

ABERTURA PARA COLOCAR RACAO

no meio,

Critérios ela metade la lateral
& msm altura P
Dificuldade do
: 1 b 2
cachorro abrir
Facilidade 5 4 3
de uso
Estética 1 5 2
Total 4 14 6

Fonte: Autora

graveto

81



USUARIO 4

FORMATO

Critérios
Limpeza
Resisténcia

Estética

Atrativo para o
cachorro
(ele gostaria?)

Total

bola

pata

16

salsicha

orelhudo
3 2
5 3
5 5
4 2
7z 12

mao

10

ABERTURA PARA COLOCAR RACAO

Critérios

Dificuldade do
cachorro abrir

Facilidade
de uso

Estética

Total

pela metade

11

no meio,
msm altura

10

Fonte: Autora

pela lateral

11

graveto

82



USUARIO 5

FORMATO

Critérios bola pata orelhudo salsicha
Limpeza 5 4 2 2

Resisténcia 3 5 2 5
Estética 5 2 1 5

Atrativo para o
cachorro 4 4 4 13
(ele gostaria?)

Total 17 i 9 13

83

mao graveto
3 4
3 1
3 4
2 3
11 i)

ABERTURA PARA COLOCAR RACAO

S no meio
Critérios pela metade -
msm altura
Dificuldade do
: 3 4
cachorro abrir
Facilidade 4 3
de uso
Estética ) 3
Total 6 10

Fonte: Autora

pela lateral
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