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Resumo

O seguinte trabalho tem como objetivo apresentar um movel
infantil que ajude a compor um ambiente Iudico para criangas entre 5 a 10
anos, visando solucionar o problema da falta de mdveis desse tipo no
mercado atual, e que possa ser usado nao s6 para este propésito mais
também como objeto decorativo e um ponto de encontro entre as familias.
O método usado para sua elaboracdo foi o apresentado por Gavin
Ambrose e Paul Harris, usando o Design Thinking como base, dividido em
6 fases, cada uma delas foi desenvolvida abordando assuntos especificos
durante sua elaboracao, levando em conta desde os estudos da mente e
comportamento infantil até a ergonomia e os materiais utilizados para
fabricacdo de moveis. Sendo assim os aspectos pesquisados e
elaborados no projeto, conclui-se que o projeto atingiu seu objeto
solucionando o problema apresentado e validou a importancia de um

movel dessa natureza para o publico infantil

Palavras Chave: Design. Design de Produto. Design de Moveis.
Mobiliario. Mével Infantil. Ambiente Infantil.



Abstract

The following work aims to present a children's furniture that helps in the
development of children between 5 and 10 years, aiming to solve the problem of lack
of this type of furniture in the current market, and that can be used not only for this
purpose but also as a decorative object and a meeting point between families. The
method used for its elaboration was the one presented by Gavin Ambrose and Paul
Harris, using Design Thinking as a base, divided into 6 phases, each one of which
was developed addressing specific issues during its elaboration, taking into account
from the studies of children's mind and behavior to ergonomics and materials used
for furniture manufacturing. Thus the aspects researched and developed in the
project, it is concluded that the project achieved its object by solving the problem
presented and validated the importance of a piece of furniture of this nature for the
children's audience.

Keywords: Design. Product Design. Furniture Design. Furniture. Children's Furniture.
Childish environment.
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1 INTRODUGAO

O desenvolvimento infantil é tépico que vem sendo discutido
ha bastante tempo, procurando entender quando ele comeca. Levando
em conta que é por volta do nascimento que o bebé comeca a se
relacionar com as pessoas € com 0 meio onde esta inserido, alguns
estudiosos da area dizem que € nesse momento que se inicia esse
processo.

E importante deixar registrado que desde esses momentos
precoces da vida os vinculos que o bebé estabelece com as
pessoas a sua volta favorecem ou ndo sua evolugéo intelectual
e emocional, no sentido de modificar a condigcdo de absoluta
dependéncia inicial do recém-nascido, promovendo o
desenvolvimento e a aquisicdo de uma progressiva autonomia
(WINNICOTT, 1990; citado por Fundacdo Maria Cecilia Souto
Vidigal, 2013, p.34)

Com o passar do tempo, conforme se desenvolve, a crianca
adquire sua propria personalidade, habitos e costumes, bem como seus
gostos mudam e a curiosidade aumenta. Nesta fase comecam as
brincadeiras, a forma como brincam, com o que e com quem brincam, sédo
fatores que influenciam no seu desenvolvimento. Além disso, seu
crescimento fisico também deve ser levado em conta, pois afeta os
habitos infantis. A alteragcao de horario devido a escola, a vontade maior
de brincar, o contato com outras pessoas, gera grande mudancga. A partir
dai comegam os estimulos motores e psicolégicos do pequeno.

O desenvolvimento das areas sensoriais e motoras do cortex
cerebral permite uma melhor coordenagdo entre o que as
criangas querem fazer e o que elas podem fazer. Criangas em
idade escolar fazem grandes avangos nas habilidades motoras
grossas, tais como correr e saltar, que envolvem a musculatura
grande (Tabela 7.3). Uma vez que seus 0ssos e musculos
estdo mais fortes e sua capacidade pulmonar é maior, ela é
capaz de correr, pular, escalar mais longe e mais Rapido.
(Papalia et al, 2013, p.250)
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Esses estimulos e mudangas comegam na segunda infancia e
terminam na adolescéncia, fazendo com que a crianga passe por varias
fases e necessite de diferentes tipos de estimulos para se desenvolver. A
procura por brinquedos, moveis, livros, jogos, ou outros materiais
disponiveis que o auxiliem nesse momento vem crescendo, por isso
muitos pais acabam tendo em foco algo que seja duravel, pratico e os
ajude nessa etapa.

Presentes em grande parte da historia da humanidade, os
méveis tem nos acompanhado ha muito tempo. Sendo artigos de luxo, em
muitos casos mostrando um status social mais elevado, simples e
funcionais, dos mais elaborados aos mais sucintos. Seguindo
paralelamente os movimentos artisticos e as revolugdes que passamos,
eles tém mudado e ficado cada vez mais modernos a cada dia.
Abrangendo publicos diferentes e mostrando que muitas vezes combinar
algo moderno com algo classico pode funcionar muito bem.

Em 1920 com o pioneirismo da modernizacao e a presenca de
influéncias européias, os moveis comegaram a mudar, alterando-se nao
s6 visualmente mais também a forma como eram feitos, ja que havia uma
grande variedade de fabricas, novos materiais e tecnologias a sua
disposicdo. O modvel antes visto apenas como objeto decorativo e de
status agora assumia uma fungado, uma visdo que o colocava como algo
eficaz e importante, um objeto funcional.

[...] vinha ocorrendo o desaparecimento gradativo da produgéo
artesanal de méveis, com a mecanizagao que ganhava terreno,

facilitando os processos de fabricagéo. (Santos, 2017, p. 29)
No Brasil os méveis foram de suma importancia. Durante muito
tempo prevaleceu a mao de obra artesanal, devido a modernizagao que
impulsionou ndo sé os movimentos artisticos existentes mais também os
estudos e a valorizagdo dos campos de Design e Arquitetura, esses
conceitos foram sendo alterados mudando totalmente a visao brasileira

sobre os eles.

[...] a implantagdo do ensino superior em desenho industrial

trouxe um novo impulso a profissdo. A consolidagao da cultura
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do design de mével no Brasil é também tributaria do processo

de formagdo e educagdo em de design [...]. (Santos, 2017,
p.15)

Os movimentos modernos langcaram bases para reformular a
configuragdo de como os moéveis eram criados, assim chegando aos

modelos que conhecemos e apreciamos hoje em dia.

Tendo em vista o contexto apresentado, a construcdo de
mobiliarios modernos que auxiliam no desenvolvimento infantili vem
ganhando mercado. Moveis cada vez mais elaborados e que estimulem a

crianga a brincar e se desenvolver estao aparecendo.

Com recentes comprovagcbes de suas descobertas,
principalmente por parte da neurociéncia, cada vez mais fala-
se sobre o conceito de autonomia para criangas e, com isso,
tende-se a abrir um mercado maior para empresas que
desejem comercializar esse tipo de produtos: mesas para
estudos, cadeiras (desde as mais simpldrias até réplicas de
design), camas baixas, estantes, prateleira etc. (Migliani, 2020)

Fazer um moével que ajude e se adéque ao ambiente em que a
crianca esta inserida é primordial. Devido a esse fato arquitetos e
designers vém desenvolvendo mobiliarios que cumprem esse papel.
Designers como Helio Mirando do Arquitetando kids, Helene Guetta,
Simone Turini Leullier e Yann Leullier sao nomes do cenario brasileiro que
investem nesse ramo. Cada um deles apresenta sua experiéncia de vida
baseada em seus filhos e como chegaram ao ponto de decidir projetar

moveis que os ajudassem.

Afinal, moveis sdo importantes pecas que compdem um ambiente. A
sua fungdo? Atender a diversas necessidades, como guardar objetos,
trabalhar, comer, sentar, deitar, dormir e relaxar, podendo ser usada
de forma individual ou agrupada. Quando combinados, criam
ambientes e direcionam o vazio por meio de volumes e circulagdes.
(Janna dos et al, 2018, p.9)


https://www.archdaily.com.br/br/941959/neuroarquitetura-aplicada-a-arquiteturas-para-criancas
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Segundo Simone Turini Leullier e Yann Leullier, criadores da
empresa Bododo, cultivar o olhar curioso e criativo da infancia,
potencializado pelas melhores técnicas de marcenaria e design € o seu
principal objetivo. Levar em conta esses fatores na hora da criagdo do
movel é fundamental tendo em vista que ele ndo apresentara somente
funcdo estética mais também a funcional, moderna e criativa que ajudara

a crianga.

Desta forma este projeto foca em desenvolver um mével com
caracteristicas especificas que auxilie no desenvolvimento psicoldgico,

educacional e social da criancga.

1.2 Justificativa

Imaginar € um ato inerente ao ser humano podendo ser
tracado como um traco inerente a todos nds desde criangas, levando em
conta que brincar € algo que ja esta inserido na crianga desde seu
nascimento e é seu primeiro contato com o0 mundo. A imaginagao fértil a
permite criar novos mundos onde ela mesma € a pecga principal para que
as coisas funcionem e acontecam da forma que quer. A imaginacao
infantil abre portas para que o pequeno consiga se desenvolver no seu
mundo, no seu tempo e do jeito que melhor Ihe atender. Isso Ihe permite
transformar moveis em avides, barcos, casas, fabricas, restaurantes ou
qualquer outra coisa que esteja imaginando no momento ou o lugar que
ela deseja estar. Tendo em vista a capacidade da crianga de imaginar
desenvolver um projeto que a auxilie a ter esse comportamento dentro de
um ambiente voltado as experiéncias ludicas, utilizando um produto

pratico e de uso diario, torna-se uma oportunidade de aumentar as



interagdes da crianga com o ambiente e potencializar seu
desenvolvimento.

Segundo Ceep (2013) as criangas hascem com uma
capacidade genética enorme que lhes permite explorar, discernir e
interpretar a realidade através de seus sentidos. O desenvolvimento de
produtos voltados ao aperfeicoamento imaginario por meio de méveis
ludicos e moveis que componham ambientes ludicos comprova-se como
viavel.

Levando em conta os meios e as brincadeiras da criancga,
projetar um movel que estimule o imaginario apresenta ser uma solugéo
pratica e viavel que une situacdes didaticas e multifuncionais dentro do
ambiente que a crianga estiver inserida e sintetize os conceitos
apresentados anteriormente.

A partir desta apresentacéo, justifica-se esse projeto.

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo Geral
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Projetar um movel infantil que estimule o ludico ajudando

também na reaproximagao familiar, interagindo com o pequeno em

ambientes ludicos servindo como complemento para 0 mesmo.
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1.3.2 Objetivos Especificos

e Mobiliario utilizado em casas, consultorios de psicologia e fonoaudiologia
como auxiliar para compor ambientes ludicos e didaticos para criangas

e Um ponto de encontro diario entre pais e filhos

e Objeto decorativo e agradavel ao olhar

e Multifuncional

1.4 Métodos e Técnicas

Para a realizagéo desse projeto foi feito um estudo de métodos
e técnicas levando em conta seus aspectos positivos, negativos e suas
aplicagdes analisadas por meio de uma Analise Qualitativa do Método
(PNI), ao final do estudo, foi escolhida e aplicada a que melhor se
adequava ao projeto em questdo. Foram estudas metodologias segundo
Corréa (2014) de Bruce Archer, Bruno Munari, Gui Bonsiepe e Ambrose e
Harris, apresentadas a seguir.

Bruce Archer promoveu um sistema de analises em forma
linear, levantando a questao de que nao ha design sem um problema a
ser resolvido, assim como nao ha problemas sem restricdes, bem como
nao ha restricdbes sem requisitos. Levando isso em conta um projeto
comega com a necessidade de solucionar um problema. Se a
necessidade do usuario puder ser resolvida de imediato ele ndo € um
problema, se ela ndo puder ser prontamente atendida é por que ha
obstaculos entre a necessidade e o problema que precisam ser
resolvidos. Encontrar solugdes para esses obstaculos € o que constitui o
problema, e para sua resolugao é preciso uma instrugdo ou um modelo

para auxiliar em suas resolugcbes. As etapas do seu modelo sao
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ramificadas, apresentando etapas que podem ser feitas de forma
independente ou dependente uma das outras, composta por 8 etapas,
séo elas:

1 - A fase analitica composta pelo treinamento, programacéo e a coleta
de dados, usando a experiéncia e o briefing como fontes seguras de

pesquisa nesse momento, composta pelas etapas.

1.1 — Observacgao
1.2 - Mensuracéao
1.3 — Demonstragao
1.4 — Indutivo

1.5 — Argumentacgao/ Raciocinio

2 - Em seguida vem a fase criativa composta pela analise, sintese e o
desenvolvimento, usando ainda as informagdes do briefing como fonte de
pesquisa e as demais pesquisas feitas ao longo do projeto, composta

pelas etapas.

2.1 — Avaliacéao
2.2 — Demonstracao
2.3 — Dedutivo

2.4 — Decisao

3 - Por ultimo é feita a fase de executiva composta pela comunicacéao e a
solugao do problema. Assim chegando ao fim do método e solucionando

o problema em questao, composta pelas etapas.

3.1 — Descricéo
3.2 - Translacao
3.3 — Transicao
Bruno Munari promoveu uma abordagem de forma linear,

alegando que a metodologia € uma forma de manter o designer dentro de
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uma linha de pensamento e ajuda-lo a solucionar o problema de forma
coesa e rapida ao invés de so usar o conhecimento puramente informal,
composta de passos distintos que sdo dependentes um do outro podendo
haver flexibilidade para excluir ou acrescentar algo em suas etapas. Sao
11 etapas ao todo, comecgando pela definicdo do problema e terminando
em sua solugao, apresentadas a seguir.

1 - Definicdo do Problema, usando o briefing como fonte de pesquisa
segura.

2 - Componentes do Problema fazendo uma decomposicdo do problema
em partes.

3 - Coleta de dados feita a partir de uma pesquisa de similares.

4 - Andlise dos dados, analise das partes e qualidades funcionais dos
similares e a compreensao do que nao se deve fazer no projeto.

5 — Criatividade elaborando uma traducdo dos dados analisados em
idéias e alternativas de solucéo.

6 - Materiais e Tecnologia feita a partir de coleta de dados sobre materiais
e tecnologias disponiveis para o projeto em questéao.

7 — Experimentacdo dos materiais e das técnicas para novas aplicagdes.
8 - Modelos fazendo esbogos e desenhos, modelos fisicos parciais ou
totais, em escala ou nao, para a verificagdo de materiais, usabilidade, etc.
9 - Verificacdo fazendo uma apuragao dos resultados da avaliagdo dos
modelos e deteccao de falhas no projeto.

10 - Desenho de Construgdo que comunica todas as informagdes técnicas
para a construgdo de um prototipo, construgdo de um modelo em
tamanho natural.

11 - Solugcdo é a apresentacdo do relatério de projeto, desenhos e

prototipo.

Gui Bonsiepe promoveu uma metodologia linear onde cada
etapa é dependente uma da outra, onde ele acredita que existe um
processo comum para solugdo de problemas independente de quantos
obstaculos se tenha. Dividida em trés fases, cada qual com sua subfase,
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que dividem o processo visando uma melhor forma de resolver o
problema mesmo que isso implique em algumas redundancias. S&o elas:

1 - Estruturagao do problema projetual

1.1 - Localizag&o da necessidade de se alcangar uma miss&o ou, no caso

de projetos existentes, metas ndo cumpridas.

1.2 - Avaliagdo de necessidade. Comparar a necessidade com outras a

respeito da sua compatibilidade e prioridade.

1.3 - Andlise do problema de projeto quanto a sua justificativa.
1.4 — Definigdo do problema geral do projeto.

1.5 - Exatidao do problema projetual.

1.6 - A subdivisdo em subproblemas.

1.7 - Priorizagao dos problemas.

1.8 - Analise das solucdes existentes.

2 — Projetacéao

2.1 - Desenvolvimento de alternativas ou idéias basicas.
2.2 - Andlise das alternativas.

2.3 - A selecao de melhores alternativas.

2.4 — Desenvolvimento da alternativa selecionada.

2.5 - Confecgao do prototipo.

2.6 - Avaliagao do protétipo.

2.7 — Implementacao de eventuais alteragdes.

2.8 - Construgao do prototipo alterado.

2.9 - Validagao de prototipo alterado.

2,10 - Elaboracao de desenhos técnicos definitivos para a fabricagao.
3 - Realizagao do projeto

3.1 - Fabricacdo do modelo pré-série.

3.2 - Preparacao de estudos de custos.

3.3 - Adaptacao do design as condi¢cdes especificas do produto.
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3.4 — Producao em série.
3.5 - Avaliacao do produto depois de um tempo determinado de utilizagao.

3.6 — Introducéo dos ajustes possiveis com base na avaliagao.

Ambrose e Harris promoveram uma metodologia baseada no
conceito do Design Thinking que segundo os autores “visa encontrar uma
solugao adequada para um problema, um processo que em geral comega
com o trabalho de achar qual é realmente o problema.” (AMBROSE &
HARRIS 2011). Dividiram sua metodologia em 6 fases a primeira € a Fase
de Problemetizagdo, em seguida vem a Fase de Pesquisa, depois a Fase
Criativa, Detalhamento e Implementacao, depois a Solug¢ao e por ultimo o

FeedBack. Sao elas:

1 — Problematizacao

Primeiramente sédo definidos o problema do projeto e o publico-alvo.
Nesta etapa se determina o que € necessario para que o projeto seja

bem-sucedido

2 — Pesquisa

Em seguida se faz a fase de pesquisa onde se coleta opinides sobre o
problema do projeto. Pesquisas feitas com o usuario final e entrevistas
com lideres de opinido, para se identificar potenciais obstaculos que

podem surgir;

3 — Criacao

Apos as pesquisas se faz a idealizacdo é onde as motivagdes e as
necessidades do usuario final sdo identificadas, geralmente as idéias sao
feitas a partir do brainstorming;
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Logo em seguida vem a prototipagem onde se tenta resolver ou trabalhar
as idéias que surgiram na fase anterior elas sao apresentadas para um
grupo de usuarios para analise e depois sdo apresentas para o cliente;

Entdo se faz a selegcdo onde se revé as solucdes que foram propostas,

algumas podem ser praticas ou até mesmo idéias mais arriscadas;

4 - Detalhamento Implementacgao

Apos a selegao se faz a implementacdo que é o desenvolvimento do

projeto, onde é feita a sua entrega final para o cliente;

5 — Solucéo

Onde é feita a sua entrega final para o cliente ja com a solugao final e

oficial do projeto;

6 — FeedBack

Por fim a aprendizagem que é feita com o feedback, que é entregue ao
pela empresa ou pelo cliente, € o meio por onde o designer consegue

rever seus métodos de solugao e consegue melhorar seu desempenho.



1.4.1 Comparagao de métodos e técnicas

Quadro 1: PNI Bruce Archer
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PNI BRUCE ARCHER

POSITIVOS

NEGATIVOS

INTERESSANTES

Separagdo em etapas

independentes

Muitas etapas em uma sé

fase

Uso de pensamentos
indutivos e dedutivos para

sua realizagcao

Fases bem elaboradas

Fonte: Produgéo do proprio auto

Quadro 2: PNI Bruno Munari

PNI BRUNO MUNARI

POSITIVOS

NEGATIVOS

INTERESSANTES

Um unico pensamento
como guia base para sua

elaboragao

Muitas fases o que pode

tornar algumas repetitivas

Flexibilidade para excluir
ou acrescentar algo nas

etapas

Fases bem elaboradas

Fonte: Produgao do proprio auto




Quadro 3: PNI Gui Bonsiepe
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PNI GUI BONSIEPE

POSITIVOS

NEGATIVOS

INTERESSANTES

Divisao bem definida
facilitando na hora da

elaboracao

Muitas subfases o que
acaba deixando repetitivo

em alguns casos

Cada fase ter seu foco
especifico e cada subfase

dar énfase a ele

Fases bem elaboradas

Todas as fases

dependerem uma da outra

Fonte: Produgéo do préprio autor

Quadro 4: PNI Ambrose e Harris

PNI AMBROSE E HARRIS

POSITIVOS

NEGATIVOS

INTERESSANTES

Etapas mais “ enxutas”
sem deixar pontos
importantes de fora, o que
acaba agilizando o
processo na hora da

elaboragao

Menor quantidade de
fases 0 que as vezes

pode deixar algo faltar

Acrescentar o feedback
como uma das fases para

melhor elaboragao

Fases bem elaboradas

Avaliacgao profissional

apods o termino do método

Fonte: Produgao do proprio autor




Quadro 5: Quadro Comparativo dos Métodos PNIs

31

QUADRO COMPARATIVO DOS METODOS PNIs

PONTOS POSITIVOS NEGATIVOS INTERESSANTES
Separacido em Muitas etapas emuma |Uso de

BRUCE etapas s6 fase pensamentos

ARCHER independentes; indutivos e
Fases bem dedutivos para sua
elaboradas realizagao

Quadro 5: Quadro Comparativo dos Métodos PNIs
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QUADRO COMPARATIVO DOS METODOS PNIs

Etapas mais “ enxutas” | Menor quantidade de | Acrescentar o
AMBROSE E |sem deixar pontos fases o que as vezes | feedback como uma
HARRIS importantes de fora, o | pode deixar algo das fases para
que acaba agilizando o |faltar melhor elaboragao
processo na hora da Avaliagao
elaboracao; Fases bem profissional apés o
elaboradas termino do método
Um unico pensamento | Muitas fases o que | Flexibilidade para
BRUNO como guia base para pode tornar algumas | excluir ou
MUNARI sua elaboragao; Fases |repetitivas acrescentar algo nas
bem elaboradas etapas
Divisdo bem definida Muitas subfases o Cada fase ter seu
GUI BONSIPE | facilitando na horada |que acaba deixando |foco especifico e
elaboragao; Fases bem |repetitivo em alguns |cada subfase dar
elaboradas casos; Todas as énfase a ele
fases dependerem
uma da outra

Fonte: Produgéo do préprio autor

Continuagao Quadro Comparativo dos Métodos PNIs

Apos estudo das metodologias e a comparagdo dos PNIs

feitas, conclui-se que o0 método a ser utilizado no presente projeto sera o
proposto por Ambrose e Harris, pois abrange uma visao multidisciplinar, a
mesma que € proposta no projeto em questao, e de forma coesa e pratica
atende melhor os requisitos do mesmo, levando em conta o tempo de
elaboracao e forma como é aplicado o método proposto. Também foram
de
enriquecimento do projeto e melhorar sua elaboracdo, sdo elas Painéis

elaboradas algumas etapas metodologias paralelas para

Semanticos e Matriz Avaliativa.
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2 PESQUISA

Nessa primeira fase, segundo Hambrose e Harris, séo feitas as
pesquisas e levantamentos de dados importantes para se definir o
problema e comecar a definir sua solugcido. A pesquisa sera subdivida em
tépicos onde cada um deles trara de um assunto para a elaboragcdo do
projeto. E nessa etapa que se levantam os dados importantes para a
elaboracao do projeto, levando em conta o publico alvo, os materiais que

podem ser utilizados e o universo onde o projeto esta inserido em si.

2.1 Problema

A chegada de um filho € sempre cheia de alegria, procurar dar
tudo do bom e do melhor pra crianga que esta a caminho é algo que
motiva os pais ainda mais. O mercado de modveis infantis vem sempre
tentando inovar, a procura por um mobiliario mais funcional que atenda as
necessidades dessas familias e a da crianca deve ser levada em conta,
ainda ha uma dificuldade em encontrar moéveis que auxiliem no
desenvolvimento infantil e que possa colaborar para o meio onde esta
inserido quanto para o aprendizado, por isso o presente trabalho visa
solucionar esse problema com um mobilidrio que seja funcional e
interativo onde a crianga possa crescer e se desenvolver usando ele
como apoio. Devido a varias medidas existentes de cada criangca a
dificuldade de se projetar moveis multifuncionais infantis € muito grande,
justamente por que cada idade tem um tamanho, cada crianga se

desenvolver de um jeito.
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2.2 Usuarios

O projeto sera voltado para criangas que se encontram na
segunda e na terceira infancia, segundo a tabela apresentada por
Gabriela Martorrell (2014) a segunda infancia vai dos 3 aos 6 anos e a
terceira dos 6 aos 11 anos, visto que nessas duas fases a crianga ja tem
um maior entendimento e consciéncia e estdo no &apice do seu
desenvolvimento, também ¢é voltado para os pais e os profissionais da
saude como psicologos e fonoaudidlogos, que procuram mobiliarios
multifuncionais e interativos para seus filhos e pacientes para que assim
possam compor ambientes ludicos e interativos para ajuda-los a se
desenvolverem.

Deve ser levado em conta o fato de que cada crianga se
desenvolve de um jeito e no seu tempo. O meio onde a crianga esta
inserida também é fundamental, tendo em vista que o auxilio dos pais é

parte importante do seu desenvolvimento.

2.2.1 Pesquisa com os usuarios

Para entender melhor o universo do usuario foi elaborada uma
pesquisa utilizando Google Forms a fim de coletar outras informacdes
importantes para a elaboracao do projeto. A pesquisa foi direcionada para
0s pais das criangas, tendo em vista que na maioria das vezes séo eles
que fazem as escolhas do que comprar para seus filhos. Foi levada em
conta a interagdo da crianga com o mobiliario e como 0s seus pais
avaliam isso. As figuras a seguir mostram como foram elaboradas as

perguntas na plataforma.
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Pesquisa para elaboragao do TCC

Pesquisa para elaboragdo de um mobiliario infantil multifuncional

*Obrigatario

1. Vocé tem filhos na faixa etaria de 5 a 10 anos? *
() sim

-’:] Mo

2. Seus filhos possuem moveis multifuncionais ou modulares? *
() Sim

":J Néo

3. Vocé compraria um movel que estimule o desenvelvimento ludico, motor,
intelectual do seu filho? *

Figura 1: Pesquisa com os usuarios

Fonte: Produgéo do préprio autor

Esse foi o questionario utilizado para a realizagdao das

perguntas, foram 7 perguntas no total, a saber, dos pontos, séo elas:
1. Vocé tem filhos na faixa etaria de 5 a 10 anos?
2. Seus filhos possuem méveis multifuncionais ou modulares?
3. Vocé compraria um moével que estimule o desenvolvimento ludico,
motor e intelectual do seu filho?
4. VVocé compraria um moével feito de materiais sustentaveis e ecologicos?
5. Quais fungbes vocé gostaria que o moével tivesse?
6. Vocé acha importante o mével acompanhar o crescimento do seu filho?

7. O quanto vocé estaria disposto a pagar por esse tipo de movel?
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2.2.2 Tabulagao

O questionario procurou levantar dados baseado no que os
pais acham que seria melhor para seus filhos e no que as pessoas
desejam para seus futuros filhos, tendo em vista que geralmente sao eles
que desembolsam o dinheiro necessario para tais gastos. Foram obtidas
27 respostas no total, entre perguntas abertas e fechadas, que sao

mostradas nas fotos a seguir por meio de graficos e quadros.

1. Vocé tem filhos na faixa etaria de 5 a 10 anos?

27 respostas

® Sim
® Nio

Figura 2: Pergunta 1

Fonte: Produgéo do préprio autor

2. Seus filhos possuem moéveis multifuncionais ou modulares?

27 respostas

® Sim
@ Nio

Figura 3: Pergunta 2

Fonte: Producgéo do préprio autor



3. Vocé compraria um movel que estimule o desenvolvimento ludico, motor, intelectual do
seu filha?

27 respostas

® Sim
® Hio

Figura 4: Pergunta 3

Fonte: Produgéo do proprio autor

4, Vocé compraria um movel feito de materiais sustentaveis e ecologicos?

27 respostas

® Sim
@ Nio

Figura 5: Pergunta 4

Fonte: Produgéo do préprio autor
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5. Quais fungdes vocé gostaria que o movel tivesse?

27 respostas

Que tivesse bastante espago para guardar as coisas, desse para usar como mais de uma coisa e durasse
bastante.

Que se transformasse em um bat apds utilizar.

Nao sei dizer.

Armazenamento, estimulo & aprendizagem e mobilidade
Praticidade na montagem/desmontagem, é muito conforto
Rodinhas

Desenvolver a parte intelectual do meu filho

Multiplas

Mantar & desmontar

Figura 6: Pergunta 5

Fonte: Produgéo do préprio autor

Nesta pergunta em questdo foram levantados os desejos do
publico em ralagdo ao mével, na maioria das respostas foi pedindo um
moével que tenha espago para guardar as coisas, multifuncoinalidade,

modularidade, praticidade e que estimule a crianga de alguma forma.

6. Vocé acha importante o movel acompanhar o crescimento do seu filho?

27 respostas

@ Sim
® Nio

Figura 7: Pergunta 6

Fonte: Produgao do proprio autor
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7. O quanto vocé estaria disposto a gastar com esse tipo de movel?

27 respostas

Ate 2000 reais.
Até R$200

RS 1.000,00
400,00

Entre 300 a 500
Sem ideia

50 reais

150 - 500

500,00

Figura 8: Pergunta 7

Fonte: Produgéo do préprio autor

Nessa pergunta em relagcdo ao valor que estariam dispostos a
gastar com esse tipo mével, a maioria das respostas ficou entra 500 a
2000 reais. As outras repostas variam entre valores mais baixos ou nao
fazem idéia de quanto gastariam.

Depois de feita a pesquisa com os usuarios, foi levada em
conta as suas respostas e pedidos para a elaboragéo do projeto.

Foi levantado que das 27 respostas apenas 14,2% tinham
filhos na faixa etaria de 5 a 10 anos, os demais ou nao tinham filhos ou
nao estavam dentro dessa faixa etaria, apenas 22% tem moveis
multifuncionais ou modulares em suas casas, um numero que mostra o
investimento dos pais nesse tipo de méveis. Em contra partida 100% do
publico compraria méveis que estimulem o desenvolvimento de seus
filhos e que sao feitos a partir de materiais sustentaveis e ecoldgicos.
Apenas 7% acham desnecessario o0 mobiliario acompanhar o crescimento
dos pequenos.

Nas perguntas discursivas foi apontado que 44,4% do publico

ouvido querem um movel com modular, multifuncional e que estimule o
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desenvolvimento de seu filho, e 48,1% esta disposto a pagar de 500 a
2000 reais em um mobiliario desse tipo.
Deste modo, serdo levados em conta os resultados descritos

anteriormente para a elaboracéo do projeto.

2.2.3 O Mundo Infantil

Antes do Século XX o desenvolvimento infantil como conceito
nao existia, eram apenas um conjunto de idéias antigas sobre a historia
humana e natural. Despontados por Charles Darwin, comegou entdo a se
estudar de fato o desenvolvimento da crianca, muitos autores e
estudiosos como Jean Piaget , D. W. Winnicott, Sigmund Freud e Jonh
Lock, entre outros, lancaram suas teorias e estudos e assim abriram
caminho para que os outros especialistas pudessem entender melhor o
universo da crianga. Existem trés dominios que sao estudados no
desenvolvimento da crianga o primeiro € o desenvolvimento fisico, logo
apdés vem o desenvolvimento cognitivo e por ultimo o desenvolvimento
psicossocial. Cada um deles é de extrema importadncia ndo s6 para os
estudos mais também para as criangas, tendo em vista que um déficit ou
um comportamento diferente pode alterar completamente a forma como o
pequeno vai se desenvolver.

O desenvolvimento fisico inclui o crescimento do corpo e do
cérebro, as capacidades sensoriais, as habilidades motoras e a
saude. O desenvolvimento cognitivo envolve a aprendizagem,
a atencdo, a memoaria, a linguagem, o pensamento, o raciocinio
e a criatividade. O desenvolvimento psicossocial abrange as
emogoes, a personalidade e os relacionamentos sociais.
(Martorell, 2014, p.20)

De acordo com Martorell (2014) o desenvolvimento da crianga

€ dividido em 5 etapas, que ela apresenta por meio de uma tabela, a
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primeira € o periodo Pré - Natal (da concepgdo ao nascimento), Primeira
infancia (do nascimento aos 3 anos), Segunda infancia (de 3 a 6 anos),
Terceira infancia (de 6 a 11 anos) e por ultimo Adolescéncia (de 11 a 20
anos). A tabela a seguir mostra as etapas e as principais caracteristicas
do desenvolvimento infantii de cada uma delas, foi dividida em trés

imagens devido ao seu tamanho.

TABELA 1.1 Cinco periodos de desenvolvimento infantil

Faixa etaria Desenvolvimento fisico Desenvolvimento cognitivo Desenvolvimento psicolégico

m Capacidades de aprender,
lembrar e de responder aos
estimulos sensoriais estao se
desenvolvendo.

n O feto responde 3 voz da mae e
desenvolve preferéncia por ela.

Periodo pré-natal (da con-
cepeao ao nascimenta)

m A concepgao ocorre por fecun-
dagéo normal ou outros meios
A dotagao genética interage
com influéncias ambientais des-
de o inicio.

m Formam-se os 6rgaos e as estru-
turas corporais basicas; inicia-se
um crescimento cerebral acele-
rado. O crescimento fisico é o
mais rapido no ciclo de vida.

m A vulnerabilidade as influéncias
ambientais é grande

Primeira » Todos os sentidos e os sis-

infdncia (do Sk temas corporais operam no
nascimento nascimento em graus variaveis.
aos 3 anos) O cérebro aumenta de comple-

xidade e em sua influéncia

n O crescimento fisico e o de-
senvolvimento de habilidades
motoras sao rapidos

Figura 9: Pré — Natal e Primeira Infancia

m Capacidade de aprender e
capacidade de lembrar estao
presentes mesmo nas primeiras
semanas

m Uso de simbolos e capacidade
de resolver problemas se desen-
volvem ao final do segundo ano.

m Compreensao e uso da lingua-
gem se desenvolvem rapida-
mente.

u Forma-se o apego aos pais e aos
outros.

n Desenvolve-se a autoconsciéncia.

n Inicia-se a mudanca da depen-
déncia para a autonomia.

m Aumenta o interesse pelas ou-
tras criangas.

Fonte: Martorell, Gabriela, O desenvolvimento da Crianga: do Nascimento a

Adolescéncia, 2014, pag. 21.



i Segunda
ﬂ inféncia
[de3a

\' 6 anos)

" ]

Terceira infincia
(de 6 a 11 anos)

m O crescimento é estével, a apa-
réncia torna-se mais delgada e
as proporgoes mais semelhan-
tes as dos adultos.

m O apetite diminui, e os proble-
mas de sono s3o comuns

m Surge a preferéncia pelo uso
das maos, habilidades motoras
gerais e finas, e a forga se aper-
feicoam

m O crescimento desacelera.

m Forca e habilidades atléticas se
aperfeigoam

m Doengas respiratorias sao co-

muns, mas a sadde geralmente

& melhor do que em qualquer

outra época da vida.

= O pensamento & um pouco ego-
céntrico, mas a compreensao
do ponto de vista dos outros
aumenta

= Imaturidade cognitiva resulta em
algumas ideias ilogicas sobre o
mundo.

m Meméria e linguagem se aper-
feigoam

m A inteligéncia se torna mais
previsivel

m Experiéncias pré-escolares sao
comuns, e as do jardim de infan-
cia ainda mais.

m O egocentrismo diminui. As
criangas comecam a pensar
com légica, mas concretamente

m Habilidades de meméria e lin-
guagem aumentam.

= Avangos cognitivos permitem
que as criangas se beneficiem
da escolarizagdo formal. Al-
gumas criangas demonstram
necessidades e virtudes educa-
cionais especiais.
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= Autoconceito e compreensao
das emogaes tornam-se mais
complexos; autoestima é global.

u Independ&ncia, iniciativa e auto-
controle aumentam.

u Desenvolve-se a identidade de
género

u Brincar torna-se mais imaginati-
vo, complexo e geralmente mais
social

n Altruismo, agressividade e medo
S80 comuns.

u Afamilia ainda é ¢ foco da vida
social, mas outras criangas
tornam-se mais importantes.

u Autoconceito torna-se mais com-
plexo, afetando a autoestima

n Corregulacao reflete mudanca
gradual no controle dos pais
para a crianga

u Pares assumem maior impor-
tancia.

Figura 10: Segunda e Terceira Infancia
Fonte: Martorell, Gabriela, O desenvolvimento da Crianga: do Nascimento a

Adolescéncia, 2014, pag. 21.

Adolescéncia

GPCI elualn

Doengas respiratérias sao co-
muns, mas a sadde geralmente
& melhor do que em qualquer
outra época da vida.

O crescimento fisico e outras
mudangas sao rapidas e pro-
fundas.

Ocorre a maturidade repro-

portamentais, tais como trans-
tornos da alimentagao e de uso
de substéncias.

s e 1 G s s s

m Habilidades de meméria e lin-
guagem aumentam.

m Avangos cognitivos permitem
que as criangas se beneficiem
da escolarizagao formal. Al
gumas criangas demonstram
necessidades e virtudes educa-
cionais especiais.

m Desenvolve-se a capacidade de
pensar de maneira abstrata e de
usar raciocinio cientifico.

O pensamenta imaturo persiste

preparagao para a faculdade ou
VOCagao.

Figura 11: Adolescéncia

LU ERUIALAaU | EHELE HHuualiya
gradual no controle dos pais
para a crianga.

n Pares assumem maior impor-
tancia.

m Busca de identidade, incluindo
identidade sexual, torna-se
central

n Relacionamentos com os pais

(de Maem dutiva. em alguns comportamentos e geralmente sao bons.
torno dos  w Qs principais riscos a saiide atitudes. » Grupo de pares pode exercer
20 anos) originam-se de questoes com- m A educagao concentra-se na uma influéncia positiva ou ne-

gativa

Fonte: Martorell, Gabriela, O desenvolvimento da Crianca: do Nascimento a

Nessa

Adolescéncia,

tabela a

autora

2014, pag. 21.

explica

como

acontece o

desenvolvimento motor, cognitivo e o psicoldgico da crianga em cada uma

das 5 fases de seu desenvolvimento.

Deve-se sempre ter em mente que apesar das caracteristicas

apresentadas

pela

tabela

serem

uma

forma generalizada

do

desenvolvimento infantil, cada crianca tem sua forma unica de se

desenvolver, seu tempo e seu préoprio ambiente, fatores que influenciam e
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podem acabar diferenciando em alguns casos do que as figuras
anteriores mostram.

Winnicott (1896 — 1971) diz que para um bebé crescer e se
tornar uma pessoa saudavel, ele vai depender totalmente de que lhe seja
dado um bom principio, ele atribui essa tarefa a mae da crianga, ja que é
com ela o seu primeiro contato.

Para que os bebés se convertam, finalmente, em adultos
saudaveis, em individuos independentes, mas socialmente
preocupados, dependem totalmente de que Ihes seja dado um
bom principio, o qual estd assegurado, na natureza, pela
existéncia de um vinculo entre a mae e o seu bebé: amor é o
nome desse vinculo. Portanto, se vocé ama o seu filhinho, ele
estara recebendo um bom principio. Apresso-me a esclarecer
que nado estou falando de sentimentalismos. Todos
conhecemos o tipo de gente que vive dizendo: “Ah, como eu
adoro criangas!” Mas, perguntamo-nos com uma ponta de
incredulidade, sera que as amam? O amor de mae é algo
semelhante a uma forga primitiva. Nele se conjugam o instinto
de posse, o apetite e até certo elemento de contrariedade, em
momentos de exasperado humor; e ha nele generosidade,
energia e humildade, também. Mas o sentimentalismo ¢é alheio
a esse amor e algo que repugna as maes. (Winnicott, 2019,
p.17)

O nucleo familiar, a cultura, etnia e raca, condi¢des
socioecondémicas e o bairro onde a crianga esta inserida também séo
fatores determinantes no sue desenvolvimento, também pode ser
continuo ou descontinuo, um exemplo de desenvolvimento continuo é
quando a crianga aprende a subir em uma rampa, ela ndo precisa parar
apenas seguir em frente, ja o descontinuo pode ser exemplificado pelo
aprendizado de subir uma escada, onde ela tem que ir de degrau em
degrau assim fazendo uma pausa para analisar a situacdo em que esta,
dividindo os desenvolvimento em mudancgas qualitativas e quantitativas.

[...] mudanga quantitativa, uma mudangca de numero ou
quantidade, tal como de altura, peso, extensdo de vocabulario
ou frequéncia de comunicacdo. Um bebé que é capaz de dizer
trés palavras aos 12 meses e depois 20 palavras aos 15

meses, passa por uma mudanga quantitativa. Outros tedricos
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enfatizam a mudanga qualitativa, aquelas de tipo, estrutura ou
organizagdo. A mudanga qualitativa é descontinua, marcada
pelo surgimento de novos fendmenos que nao podem ser
previstos com facilidade com base no funcionamento anterior.
A mudanga de uma crianga ndo verbal para outra que
compreende as palavras e sabe se comunicar verbalmente é

uma mudanga qualitativa. (Martorell, 2014, p. 26)

Para as criangas, cada momento e descoberta sdo intensos,
nao so por muitas vezes ser seu primeiro contato com o que esta diante
dela, mais também por que ela ainda ndo consegue distinguir muito bem
a realidade da fantasia, ja que ainda estd sendo ensinada a tal, muitas
das vezes € no brincar que esses momentos ocorrem.

Vocé ja observou o que sucede quando vocé interrompe uma
brincadeira; [...] Um brinquedo que um tio ofereceu ao seu
filhinho é uma parcela do mundo real; contudo, se for oferecido
da melhor maneira e na ocasidao mais apropriada pela pessoa
mais adequada, tera um significado para a criangca que
deveriamos ser capazes de compreender e aceitar. Talvez
possamos recordar um brinquedo que nds proprios tivemos e o

que para nos significou. (Winnicott, 2019, p.77, p.78.).

Muito de sua personalidade € moldada no brincar, um ato que
nao estimula somente o lada ludico e fisico, mais muitas vezes o lado
social, ja que geralmente com 3 anos de idade sao levadas para as
escolas e la tem uma interacdo maior com outras criangas.

Os pequenos tém uma facilidade muito grande de imaginar,
seja para brincar sozinhos, criar historias, ou se divertir em grupo, o ato
de brincar e de imaginar € de longe um dos mais importantes e que
acarreta marcas para a vida adulta dependendo da forma como foi
iniciado. Winnicott (1896 — 1971) afirma em seu livro “O brincar e a
Realidade”, que, a crianga passa a fazer a troca da realidade para o
imaginario devido a um objeto ou fendmeno transacional, sendo esse um
ato muitas vezes inerente a mae, quando troca os seios por um cobertor,
chupeta, mamadeira. A partir do momento em que a crianga tem o contato
com um objeto “n&o eu”, além de criar um vinculo forte com o mesmo, se

da inicio ao processo imagético.
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Desde o nascimento, portanto, o ser humano esta envolvido
com o problema da relacédo entre aquilo que é objetivamente
percebido e aquilo que é subjetivamente concebido e, na
solucdo desse problema, ndo existe saude para o ser humano
que nao tenha sido iniciado suficientemente bem pela mae. A
area intermediaria a que me refiro € a dera que é concedida ao
bebé, entre a criatividade primaria e a percepgdo objetiva
baseada no teste de realidade. Os fendmenos transicionais
representam os primeiros estadios do uso da ilusdo, sem os
quais ndo existe, para o ser humano, significado na idéia de
uma relagdo com um objeto que é por outros percebido como

externo a esse ser. (Winnicott, 1975, p.26)

Também ¢é importante lembrar que o ambiente em que a
crianga esta inserida é fundamental para seu desenvolvimento. Um local
onde ela possa brincar, ter seu espaco, consiga se locomover de forma
correta, tenha mdveis adequados a sua estatura e necessidade séao
fundamentais.

Um espacgo, enfim, que é construido ndo através da selegéo e
simplificacdo de elementos, mas através da fusdo de pares de
opostos (interior e exterior, formalismo e flexibilidade,
materialidade e imaterialidade), o que produz condicdes ricas e
complexas. (Ceppi dos et al, 2013, p.18)

O espacgo tem que ser capaz de mudar, evoluir de acordo com
as demandas daqueles que o habitam e ao mesmo tempo manter sua
fungado principal, para assim ter uma melhor relagéo entre a crianga e o
local ou ambiente. Os objetos que vao estar inseridos nesses ambientes,
as cores, a sua circulagdo e até a decoragao, precisam ser pensados
considerando sua funcionalidade e no que eles podem acrescentar ao
desenvolvimento infantil. Desde brinquedos interativos, que exploram a
multissensorialidade até moveis modulares que se aquém as
necessidades das criangas, cada um deles tem um papel fundamental na
composicao desse ambiente.

A qualidade de um ambiente é resultado de muitos fatores. Ela
¢é influenciada pelas formas dos espagos, por sua organizagao
funcional, e pelo conjunto completo de percepgbes sensoriais
(iluminagao, cor, condigbes acusticas e microclimaticas, efeitos

tateis). [...] Portanto, o ambiente deve ser visto como um local
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multissensorial, ndo apenas por ser rico em estimulos, mas por
ser rico em valores sensoriais diversos para que cada individuo
possa adquirir consciéncia de suas proprias caracteristicas de
recepgao. (Ceppi dos et al, 2013, p.22)

Sabendo da importancia de um ambiente adequado, um
mobiliario que consiga atender a essas especificagbes é fundamental,
como citado anteriormente o relacionamento da crianga com objetos é
algo que comega desde muito cedo, da mesma forma que ela vé o objeto
como algo em que se agarrar, muitas vezes isso acontece com o movel.
Certamente vocé ja ouviu algum caso de alguma crianga que nao queria
se desfazer de uma cbmoda, cama ou armario pois o tinha desde
pequeno. Conforme vao crescendo além dos gostos serem alterados
também véao substituindo esses elementos “ndo eu“ em que se apegam
por outros que os agradem mais.

Tendo em vista todas as informagdes levantadas a cima, a
questao de se projetar um mével que ajude o pequeno a se desenvolver
em varios sentidos é algo que precisa ser levado em conta na hora do
planejamento do ambiente. Mdveis interativos, que estimulem a crianga a
brincar e a imaginar como: camas com um design de casa, barco, carro,
que fazem a crianga muitas vezes criar histérias e brincadeiras enquanto
esta os utilizando,
moéveis modulares em que ela pode criar sozinha a forma que quer que o
movel fique sao alguns exemplos de como o mobiliario pode influencia no

desenvolvimento e no ambiente para a crianga.
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2.3 Mobiliario

O mobiliario é sem duvida uma das partes mais importantes em
uma construgdo ou ambiente, também € um importante elemento na hora
da decoracdo. Sendo de modelos classicos, modernos, futuristas ou dos
mais basicos admite varias fungbes da mais simples a mais complexa,
podendo complementar um ambiente ou ser o principal elemento do
mesmo. Os modveis estdo presentes em nossas vidas na maior parte do
tempo, desde antes de nascermos nossos pais ja procuram preencher o
quarto com varios moveis lindos que consigam comportar bem o bebe
que esta por vir.

O mobiliario exercera um papel fundamental — provavelmente o
mais importante — no refinamento das novas instalacdes e na
interagao fisica entre os elementos internos e seus usuarios,
devendo cumprir sua obrigacdo pratica de dar suporte a
atividade humana sem comprometer a eficiéncia ou o conforto.
Deve também cumprir sua obrigagdo menos tangivel de
estimular e satisfazer os apetites estéticos dos usuarios
independentes do carater utilitario ou hendonista da atividade a

que o projeto se destina. (Boothe e et all, 2015, p.6)

Sabendo da importancia do mobiliario e em como ele afeta
nossa relacdo com o ambiente, as criangas muitas vezes se apegam aos
seus moéveis e até os utilizam para brincadeiras os transformando em
fortes, castelos, muralhas entre outros. A sua capacidade de imaginar e
criar a estimula e a ajuda a se desenvolver. Mdveis infantis atualmente
sdo projetados pensando muito mais nas criangas dos que nos pais, em
sua maioria sdo planejados de forma que se adéquem ao espaco que a
crianga possui.

Presume-se aqui que a tarefa de aceitagédo da realidade nunca
€ completada, que nenhum ser humano esta livre da tensao de
relacionar a realidade interna e externa, e que o alivio dessa
tensao é proporcionado por uma area intermediaria de

experiéncia (cf. Riviere, 1936) que nao é contestada (artes,

religido, etc). Essa area intermediaria esta em continuidade
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direta com a area do brincar da crianga pequena que se

"perde" no brincar. (Winnicot,1975, p. 29)

Ao projetar um movel deve-se levar em conta o espago onde
sera inserido, seu publico alvo, as fungcdes que deve ter e os pedidos do
seu cliente. O mobiliario infantil apresenta muitas variacbes desde os
mais simples e classicos aos mais elaborados, como sado exemplificados

pelas fotos a seguir na ordem descrita.

Figura 12: Estante Cubos Tadah

Fonte: https://www.tadah.com.br/estante-cubo-natural

Figura 13: Escrivaninha Infantil

Fonte: https://www.tuacasa.com.br/escrivaninha-infantil/



https://www.tadah.com.br/estante-cubo-natural
https://www.tuacasa.com.br/escrivaninha-infantil/
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Figura 14: Cama com Escorregador

Fonte: https://www.casatema.com.br/cama-infantil-com-escorregador-tenda-e-telhado-ii-

natural---casatema-00009958/p

Figura 15: Mesa de Cabeceira

Fonte: https://www.boredpanda.com/i-design-adorable-furniture-for-children-

2/?utm_source=iosapp&utm medium=social&utm campaign=iosapp



https://www.casatema.com.br/cama-infantil-com-escorregador-tenda-e-telhado-ii-natural---casatema-00009958/p
https://www.casatema.com.br/cama-infantil-com-escorregador-tenda-e-telhado-ii-natural---casatema-00009958/p
https://www.boredpanda.com/i-design-adorable-furniture-for-children-2/?utm_source=iosapp&utm_medium=social&utm_campaign=iosapp
https://www.boredpanda.com/i-design-adorable-furniture-for-children-2/?utm_source=iosapp&utm_medium=social&utm_campaign=iosapp
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2.3.1 Mobiliario Infantil

Sao aqueles, desenhados pensando nas criangas, levando em
conta ergonomia e anatomia, pensando na melhor forma para ajuda-las
no que for preciso, podendo ser fixos, modulares, grandes, pequenos,
entre outras variagdes. Durante os anos foram mudando para se adaptar
melhor as necessidades infantis.

Segundo o artigo de Audrey Migliani, publicado no site
Archdaily, o primeiro registro de um movel projetado 100% para as
criangas pequenas foi uma cama no Egito antigo, que se diferenciava das
demais pelo seu tamanho reduzido, porém nao era um berco. Ja na
Grécia o primeiro mével para criangas foi um vaso posicionado sobre uma
base alta que tinha espacos para posicionar as pernas, assim a crianca
permanecia limpa e podia ser observada de longe. A maioria dos
mobiliarios se modificou paralelo ao movimento artistico e politico que
acontecia em seu pais. Por exemplo, no periodo renascentista as familias
burguesas comecaram a usar prateleiras em suas casas da altura das
criangas, para que as mesmas pudessem colocar seus materiais
escolares.

Foi apenas no século XX que mobiliario infantil comegou a
ganhar um espago maior, principalmente por que em meados do século
XX muitos integrantes da Bauhaus, escola de design alema, se
envolveram com o assunto propondo mudangas e expondo suas idéias. O
avanco da pedagogia e psicologia também foi de suma importancia nessa
area. Em seu livro “A descoberta da crianga”, Maria Montessori narra
seus estudos de pedagogia cientifica propostos,e o momento em que
comecou a tentar solucionar a dificuldade de encontrar um movel
adequado para as criangas.

Comecei, pois, a estudar um padrao de mobilia escolar que
fosse proporcionada a criangca e que correspondesse a sua
necessidade de agir inteligentemente. Mandei construir

mesinhas de formas variadas, que ndo balangassem, e tao
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leves que duas criangas de quatro anos pudessem facilmente
transporta-las; cadeirinhas, de palha ou de madeira, igualmente
bem leves e bonitas, e que fossem uma reprodugdo, em
miniatura das cadeiras de adultos, mas proporcionada as
criangas. Encomendei poltroninhas de madeiras com bragos
largos e poltroninhas de vime, mesinha quadradas para uma s6
pessoa, e mesas com outros formatos e dimensdes, recobertas
com toalhas brancas, sobre as quais seriam colocados vasos

de folhagens ou de flores. (Montessori, 2017, p.51 p.52)
Assim, varios outros designers e arquitetos comegaram a
estudar e desenvolver os modelos de mobiliarios infantis. Dos mais
simples aos mais complexos, existe uma variedade enorme de mobiliarios

focado nas criangas. As fotos a seguir mostram alguns deles.

Figura 16: Criancas jogando palavras cruzadas na casa de criangas Maria Varniene’s,
Kaunas, Lithuania

Fonte: https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-

historico-sobre-mobiliarios-infantis



https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-historico-sobre-mobiliarios-infantis
https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-historico-sobre-mobiliarios-infantis

52

Figura 17: Escola Garden of Palazzo Gerini em Santa Croce,distrito de Florence, Italia

Fonte: https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-

historico-sobre-mobiliarios-infantis

Figura 18: Criangas estudando geometria, South Australia

Fonte: https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-

historico-sobre-mobiliarios-infantis

As figuras a cima mostram moéveis do século XX, eram mobilias
mais simples e mais focadas na usabilidade, ndo se preocupavam tanto
com a estética. Ainda ndo se tinha a preocupagdo com a escala
ergonémica infantil ou a forma como a crianga se relacionava com o

mobiliario.


https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-historico-sobre-mobiliarios-infantis
https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-historico-sobre-mobiliarios-infantis
https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-historico-sobre-mobiliarios-infantis
https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-historico-sobre-mobiliarios-infantis

53

Figura 19: Bergo Peter Keler

Fonte: https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-

historico-sobre-mobiliarios-infantis

Peter Keler foi um Designer de meados do século XX que se
juntou ao movimento da Bauhaus, além de ser um grande nome do
campo de design, sua colaboragdo para o mobiliario infantil foi de suma
importancia. O bergo apresentado pela figura anterior foi uma das
primeiras mobilias infantis a se ter um design pensado na crianga, a sua

principal caracteristica é o seu formato que tenta minimizar a queda das
criangas.


https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-historico-sobre-mobiliarios-infantis
https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-historico-sobre-mobiliarios-infantis
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Figura 20: Bruno Munari — Abitacolo/ Habitaculo

Fonte: https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-

historico-sobre-mobiliarios-infantis

Um dos grandes nomes do campo do design Bruno Munari
também foi um dos envolvidos nas modificagbes dos moveis infantis.
Desenvolveu a Habitaculo, uma cama multifuncional para criangas, com
ela ganhou o prémio Compasso d'Oro em 1979.

Sendo um divisor de aguas na historia do mobiliario infantil o
século XX deixou grandes idéias e exemplos que até hoje sdo levados em
conta na hora da fabricagdo de um médvel, como, sua ergonomia,

usabilidade, o estudo do publico e suas fung¢des no geral.


https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-historico-sobre-mobiliarios-infantis
https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-historico-sobre-mobiliarios-infantis
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Figura 21: Montessori Kindegarten

Fonte: https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-

historico-sobre-mobiliarios-infantis

Figura 22: Montessori school De Scholekster

Fonte: https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-

historico-sobre-mobiliarios-infantis

Os moéveis modernos procuram combinar a funcionalidade com
o ambiente onde estado inseridos, as figuras anteriores mostram dois tipos
de moéveis diferentes. A figura 21 se refere a um mobiliario de quarto para
leitura ou brincadeira, enquanto a figura 22 mostra uma escola, nota-se

que os dois tipos de méveis apresentados se misturam de forma sutil ao


https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-historico-sobre-mobiliarios-infantis
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ambiente e n&o sé acrescentam uma esfera descontraida como
funcionalidade, simplicidade e beleza ao ambiente onde foram inseridos.
Desta forma, a evolugdo do mobiliario infantil nos mostra que
vem acompanhando todas as revolugdes e evolugbes que sofremos até
hoje, sendo crucial projeta-lo de forma correta e que melhor atenda os

pequenos.

2.4 Materiais e métodos de fabricagdo de moveis

O mercado moveleiro é um segmento antigo e que até hoje é
muito popular em varios paises. Feitos desde materiais mais simples aos
mais complexos em casa por carpinteiros com suas pequenas oficinas a
grandes empresas. Segundo Booth (2015) os mbveis podem ser para
pronta-entrega que encontramos nos catalogos dos fabricantes ja tem
suas medidas, antropometria e ergonomia definidas pelo mesmo, de
reuso e reciclagem sdao moveis que estdo em um bom estado de
conservagao e apresentam apenas pequenos pontos para serem
alterados assim mantendo seu design e forma original mais possibilitando
o profissional a fazer uma redesign da forma como achar melhor, feitos
sob medida sao pecas desenhadas como objetos e com objetivos
exclusivos para o ambiente, design especial tem o mesmo principio dos
moéveis planejados mais sua principal diferenca € que exige uma equipe
multidisciplinar que vai focar e direcionar o projeto do mével na diregao
certa de acordo com o que o cliente precisa e quer transmitir com o
mesmo. Dos mais costumeiros aos mais atuais, existem varios materiais e

métodos diferentes que podem ser usados em sua fabricagao.
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2.4.1 Materiais usados na fabricagcao de méveis

Existem inumeros materiais que podem ser usados na hora de
se fabricar um movel de acordo com Booth (2015) alguns dos materiais
sdo: madeiras, metais, plasticos, vidros, pedras, tecidos, estofamentos,
além desses materiais, também sdo usados materiais especiais que
podem ser usados desde a fabricacdo inteira do moével a apenas
acabamentos. Todos eles com uma fungdo e um propdsito seja ele
estético ou de construgdo, segundo Kula (2012) e Booth (2015) os
materiais sdo enumerados conforme apresentado a seguir, focando nos
materiais especificos para o mobiliario infantil.

1. Madeiras: Segundo Kula (2012) “A madeira se distingue dos
demais materiais, que muitas vezes dependem de intervencdo humana
para se tornarem proprios para o uso.” Sendo encontrada em todo o
planeta praticamente, € um dos materiais mais antigos usado na
fabricagdo dos moéveis, podem ser retiradas de varias formas, exige
tratamento antes de ser utilizada para fabricagdo, tratamentos como
inseticidas, fungicidas, impermeabilizantes, antifogo como cita Kula
(2012). Apresenta varias formas de uso desde a madeira maciga a seus
derivados. Na fabricacdo de méveis os seus derivados mais usados sao:

Madeira Maciga: sdo as madeiras retiradas e tratadas que sao
usadas diretamente na fabricagdo, ndo apresentam nenhuma adi¢do sao
madeiras puras podem ser usadas em forma de Folheados que segundo
kula (2012) “A principio feitos a partir de madeiras raras e cara, hoje
existem trés técnicas para cortar folhas de madeira macica; Serragem
Manual, Corte com Lamina e por Corte Rotativo.”

Algumas das madeiras macicas usadas na fabricagcdo de
moéveis sao: Pinus, Eucalipto, suas variacdbes e modificacbes, Tauari,
Mogno, Itauba, Cumaru, Cedro, Carvalho Americano, Pinho, Ipé, Abeto,
Alamo, Cerejeira, Castanheiro, Jacaranda, Pinheiro, Freixo, Ebano e

Madeiras de demoli¢do, sdo alguns dos exemplos usados nesse ramo.
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Ainda existem muitas outras, sua principal caracteristica € sua dureza e
beleza, além disso, também s&o resistentes, encontradas de forma ampla
e facil na natureza, exatamente por esse motivo muitas acdes de

madeiras ilegais atuam nas matas fechadas.

Figura 23: Espécies de madeira

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 159.

Madeira Laminada e Colada: Segundo Kula (2012)

[...] pecas de madeira maciga, todas com o veio na mesma
direcdo. Essencialmente, sdo usadas madeiras resinosas. Os
planos de colagem sao alternados durante a fabricagcdo para
evitar a criacdo de zonas enfraquecidas. (Kula e et al, 2012,
p.188)

Também é possivel fazer sua fabricagcdo de em formas curvas
muito elegantes. Suas principais caracteristicas sdo: grandes dimensoes,
resisténcia mecanica e ao fogo comparavel a do aco, grande flexibilidade

na fabricacao, fabricagao in loco, poucas sobras.
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Figura 24: Madeira Laminada e Colada

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 188.

Madeira Retificada: Segundo Kula (2012)

[..] & obtida por um tratamento especial semelhante a
torrefagdo [...] O principio consiste em elevar a temperatura da
madeira, de maneira precisa, em uma autoclave (200 °C a 260
°C), sob uma atmosfera controlada (auséncia de ar). (Kula e et
al, 2012, p.189)

ApOs esse processo a madeira pode ser considerada um novo
material, pois ela ndo apodrece e tornam-se hidrofébica, suas principais
caracteristicas sao: tratamento nao poluente, resisténcia a intempéries

sem necessidade de acabamentos adicionais, apenas cores escuras.
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Figura 25: Madeira Retificada

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 189.

Nés: Segundo Kula (2012) “sao partes da arvore normalmente
consideradas defeitos a serem eliminados. Para algumas espécies de
arvores, eles sao conservados e até explorados.” Por serem materiais
relativamente raros, a presenca de nos em mobilias € considerado um
artigo de luxo, retirados principalmente das seguintes arvores: Nogueira,
Olmo, Bétula, Tuia e o Bordo.

Suas principais caracteristicas sdo: sua aparéncia diferenciada,

separada em placas.

Figura 26: Nos

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,
pag. 198.
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Painéis OSB: Segundo Kula (2012)

[...] composto por finas tiras de madeira (de 0,3 mm a 0,4 mm
de espessura e entre 6 cm e 8 cm de comprimento). As
particulas sdo orientadas na diregdo do comprimento nas
camadas externas e na diregdo da largura nas camadas
internas. (Kula e et al, 2012, p.199)

Suas principais caracteristicas sao: estética e ecologia, o que
atrai os designers de mdveis, por isso sdo muitas vezes utilizados, custo,
homogeneidade, resisténcia mecénica superior a do aglomerado,

resisténcia a umidade superior a do aglomerado.

Figura 27: Painéis OSB

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 199.

Cortica: Segundo Kula (2012)

[...] é retirada da casca de algumas espécies de arvores, como
o sobreiro. Formando uma camada protetora (contra o clima e
os insetos, por exemplo), esse material ainda permite que a

arvore respire. (Kula e et al, 2012, p.149)
Muito usado nas rolhas de garrafas também pode ser utilizado
em pegas inteiras, utilizado muitas vezes como isolante acustico. No
mercado moveleiro pode ser utilizado como forma de acabamento e como

isolamento acustico.
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Suas principais caracteristicas sido: Leveza, propriedade
antiestatica, elasticidade, isolamento térmico, isolamento acustico,

resisténcia a agua, antivibratério, renovavel, preco.

Figura 28: Cortica

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 149.

Bambu: Segundo Kula (2012)

[...] € um membro da familia das gramineas (assim como o
trigo), e possui mais de 80 géneros e 1.200 espécies.
Composto por um rizoma (a parte subterranea de um caule) e
um tronco oco (secionado por nos) chamado colmo, o bambu
se caracteriza por seu rapido crescimento: certas espécies
crescem até mais de um metro por dia e podem chegar a 30
metros de altura e 35 cm de didametro. (Kula e et al, 2012,
p.130)

Tem sido muito utilizado no mercado moveleiro ja que € um
material ecoldgico e sustentavel e apresenta boas caracteristicas para tal
mercado. Suas principais caracteristicas sao: leveza, resisténcia

mecanica, flexibilidade, preco, rapido crescimento.



63

Figura 29: Bambu

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e

tecnologias, 2012, pag. 130.

Marchetaria: Segundo Booth (2015) “a arte de aplicar finas
ldminas de madeira ou outro material a uma estrutura de base, é uma
técnica para criacdo de padrdes superficiais abstratos ou figurativos.”
Geralmente a superficie decorada € bidimensional mais sugere um
padréao tridimensional, podem ser de madeiras, metais, 0ssos, conchas ou
qualquer outro material que se consiga tirar finas laminas e que resista ao
desgaste do tempo.

Suas principais caracteristicas sdo: resisténcia ao desgaste,

varias coloragdes, padroes e texturas, sugere uma dimensao 3d.

Figura 30: Marchetaria

Fonte: Booth, Sam e et al, Mobiliario para o Design de Interiores, 2015, pag. 129.
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MDF: Atualmente € um dos materiais mais utilizados na
fabricacdo de moveis devido ao seu custo beneficio. Segundo Kula (2012)

[...] € produzido pela prensagem a quente de uma massa de
fibras ou lascas de madeira. A adeséo das fibras ou lascas é
feita pela reativagdo da resina natural da madeira, a ligna, ou

pelo acréscimo de resinas sintéticas. (Kula e et al, 2012, p.196)

Suas principais caracteristicas sdo: homogeneidade,
nivelamento, prego, possibilidade de resisténcia ao fogo, bom
acabamento quando pintado, mais confiavel a ser trabalhado do que o

aglomerado.

Figura 31: MDF

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 196.

Laminados: Segundo Kula (2012)

[...] sAo materiais de alto desempenho produzidos em finas
camadas e usados em moveis, pisos e revestimentos de
parede. Muitas vezes sao usados em produtos de madeira
como aglomerados ou compensados. (Kula e et al, 2012,

p.177)
Sao amplamente usados no mercado moveleiro principalmente
devido a sua aparéncia e facilidade. Suas principais caracteristicas sao:
resisténcia a arranhdes, acidos, calor, impacto, impermeabilidade,

variedade de acabamentos decorativos.
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Figura 32: Laminados

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 177.

Aglomerados: Segundo Kula (2012)

Sao painéis de material fragmentado, compostos por lascas de
madeira coladas por alta pressao.

Os diferentes tipos de painéis se distinguem pelo tamanho e
pela forma dos fragmentos, por sua densidade e pelo tipo de
adesivo (resinas termofixas) responsavel por sua coesdo. (Kula
e et al, 2012, p.124)

Suas principais caracteristicas sdo: Homogeneidade, superficie

plana, prego.

Figura 33: Aglomerado

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 124.
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Madeiras Poliméricas: Segundo Kula (2012)

S&o chamadas de madeira liquida devido a sua composigao,
sdo compoésitos produzidos essencialmente de madeiras recicladas.
Segundo kula (2012) sdo compostos de 55% a 70% de madeira, com
acréscimo de resinas de polimero termoplastico 30%.

Suas principais caracteristicas sdo: ndo apodrecem, resisténcia
a fungos, estabilidade dimensional, utilizacdo de sobras de madeira,
reciclabilidade, textura e aparéncia proxima a madeira macica, dispensa

acabamentos protetores.

Figura 34: Madeiras poliméricas

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 190.

Compensados: Segundo Kula (2012)

Sao compositos do tipo sanduiche, feito de madeira e
adesivos, o que possibilita que algumas desvantagens e limitagbes
dimensionais da madeira sejam resolvidas, podem ser lisos, laminados ou
ondulados.

E fabricado a partir de folhas abertas de madeira, chamadas de
chapas, sempre em numeros impares (de 3 e 15), com diregdo
do veio alternada para cada chapa. A cada chapa adicionada,
deve haver uma de compensagdo, para manter o numero
impar de chapas e evitar a deformagao. (Kula e et al, 2012,
p.143)
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Figura 35: Compensados

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 143.

2 Plasticos: Ou Polimeros, segundo Kula (2012)

Ao contrario da madeira e do Metal, que podem ser
compreendidos de maneira mais empirica ou por intervengao

técnica, os polimeros sao basicamente definidos por suas
fungdes quimicas — principalmente a do carbono. (Kula e et al,

2012, p.87)

Os polimeros sao muito populares, podendo ser utilizados de
varias formas e com varios formatos € um As no mercado moveleiro.
Podem ser Termoplasticos ou Termofixos, Amorfos e Cristalinos e

Copolimeros. Alguns dos mais utilizados sao:

ABS: E um Copolimero que segundo Kula (2012)

Trata-se de um termoplastico amorfo, comumente usado na
industria para melhorar as propriedades mecanicas do
poliestireno padréo ou de alto impacto (PS), de modo a ampliar

suas utilizagdes. (Kula e et al, 2012, p.122)
Admite varias formas de uso, no mercado de moveis sao
amplamente usados para moveis de escritério. Suas principais
caracteristicas sao: facil de produzir, pode receber um bom acabamento,

custo razoavel.
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Figura 36: ABS

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 122.

Fibras Sintéticas: Sao fibras quimicas segundo Kula (2012)

[...] s@o sintetizadas a partir de polimeros termoplasticos como
poliamidas (que compdéem o Nylon, poliamida 6-6, por
exemplo); poliésteres (que compde o Tergal e o Dacron, por
exemplo) ou poliacrilicos (que compde Dralon, por exemplo).
(Kula e et al, 2012, p.171)

Podem ser coloridas e brilhantes e sdo amplamente usadas no
mercado moveleiro. Suas principais caracteristicas sao: leveza,
delicadeza, resisténcia mecanica, brilho, possibilidade de coloragao,

propriedades adaptaveis.

Figura 37: Fibras sintéticas

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 171.

PS: E um Termoplastico Amorfo segundo Kula (2012) “E

encontrado em diferentes formas: cristal (finalidades gerais), alto impacto
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(ou HIPS, com um aditivo) e expandido (isopor).” Dependendo da forma
como € encontrado e tratado admite diferentes propriedades e fungdes.
Suas principais caracteristicas sao: baixo custo, transparéncia
e boa aparéncia na forma cristal (superficie lisa e brilhante, facilidade de
uso com adesivos e soldagem, facilidade de identificacdo, decoragao,
impressao, facilidade de ser colorida (cores intensas), possibilidade de

produzir a espuma a prova de fogo.

Figura 38: PS
Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 212.

Epoxi: Epoxidos ou Poliepoxidos sdo Polimeros Amorfos Termofixos que
se apresentam em forma de resinas e catalisadores liquidos. Segundo
Kula (2012)

[...] sdo muitas vezes encontradas como fibras de vidro ou
carbono, por exemplo. Suas caracteristicas os aproximam dos
poliésteres  insaturados, mas seu desempenho é
consideravelmente melhor, com exce¢do do periodo de
colocacdo, mais longo, uma restricdo ao seu uso industrial.
(Kula e et al, 2012, p.154)

Sao comumente usadas em moveis principalmente de
madeiras, devido a combinagao visual atrativa que fazem, sao usadas
como parte dos moveis ou para acabamentos. Suas principais

caracteristicas sdo: excelente resisténcia mecéanica e quimica (a solventes
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organicos, basicos e acidos fracos), transparéncia, excelente resisténcia

térmica (até 150-200 °C), baixa retragdo em moldes.

Figura 39: Epédxi

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 154.

PMMA: E um termoplastico Amorfo muitas vezes chamado de Acrilico ou
Plexigas. Segundo Kula (2012)

Um belo “plastico” € usado em decoragbes, em luminarias e
moveis. Apresenta a caracteristica peculiar de poder se fundido
para revestir objetos, tornando-se uma boa resina “ de
incluséo. (Kula e et al, 2012, p.215)

E usado principalmente para complementar as partes de
moéveis, acabamentos, mais em alguns casos é utilizado para fabricar o
moével inteiro, suas principais caracteristicas sao: transparéncia
excepcional, (superior a do vidro), boa resisténcia a raios UV, brilho,

facilidade de termoformagem.

Figura 40: PMMA
Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,
pag. 215.
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3. Tecidos: Segundo Booth (2015)

No design de moveis, os tecidos s&o empregados
principalmente em estofamentos, mas respostas criativas para
programas de necessidades particulares podem demonstrar
que tipos menos tradicionais oferecem oportunidades
interessantes. (Booth e et al, 2015, p.152)

Os principais tecidos utilizados sao:
Couro: Segundo Kula (2012) “O couro legitimo € um couro que
mantém toda a espessura da flor (a parte superior da derme, onde os

pelos estdo implantados).” Pode ser encontrado como: Couro “Flor
corrigida” onde a flor é raspada para tornar sua superficie uniforme; Couro
tingido muitas vezes é de ovelha e € tingido por processos quimicos;
Napa € um couro tingido s6é que um tratamento para ganhar resisténcia a
luz do sol; Couro Granulado o couro passa por um tratamento para
destacar sua flor e por ultimo Couro envelhecido onde a pele tem sua
pigmentacao alterada para parecer mais envelhecida.

Suas principais caracteristicas sao: aparéncia, variedade de

acabamentos possiveis, forca e impermeabilidade.

Figura 41: Couro

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 150.
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Seda: E secretada pelos famosos bichos — da — seda, segundo
Kula (2012) “Sua forga, em relagdo a sua espessura, € comparavel a do
aco. E bastante flexivel e elastica, absorvente e brilhante.” Um dos
tecidos mais antigos e mais conhecidos.

Suas principais caracteristicas sao: forca, flexivel, brilhante,
absorvente, fibra longa e delicada, macia, leve.

La: Também muito antiga e muito conhecida, segundo Kula
(2012) “O termo “1&” em geral se refere ao velo de ovelha. Uma vez
raspada, a la (fibras curtas ou longas de queratina) é lavada, cardada ou
penteada, enrolada em fio e tecida ou tricotada. ” Apds todo esse
tratamento ela é disponibilizada para uso.

Suas principais caracteristicas sao: isolante térmico,

absorsorvente, levemente inflamavel.

Figura 42: Fibras de origem animal

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 167.

Fibras Vegetais: Segundo Kula (2012)

As fibras vegetais, cujo elemento constitutivo mais importante
€ a celulose, sédo extraidas de diferentes partes dos vegetais:
das sementes do algodéo, dos frutos da paineira, do coco, das
canas de linho, canhamo, juta ou ainda das folhas de

bananeiras ou das palmeiras. (Kula e et al, 2012, p.16, p.169)
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As mais conhecidas e utilizadas no mercado moveleiro sdo o
Algodao, Linho e o Canhamo devido a suas propriedades. Suas principais
caracteristicas sdo: no caso do algodao sao curtas e espessas ou longas
e finas, oca, leve, absorvente, confortavel, resistente, relativamente
elastico; O linho também apresenta fibra oca e leve, absorvente e forte,
sélida. Ja o canhamo também é oco e leve, fortes e absorventes, asperos
ao toque. Outras fibras vegetais também estdo surgindo no mercado

como a de abacaxi, bambu, algas e até fibras de beterraba e milho.

Figura 43: Fibras vegetais

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 168.

Nobuck: Segundo Kula (2012) “E obtido pelo simples
linchamento da pele de carneiro, bezerro ou bufalo. Esse tratamento
permite que sejam obtidas peles menos frageis, com aparéncia aveludada
e um leve brilho.” Pode ser encontrado nas seguintes variagbes: Couro
Marmorizado € a pele de novilho, carneiro ou bufalo tratada com cera;
Couro Graxo é a pele da cabra tratada com cera e feltrada; Nobuck
Oleado é a pele do novilho ou carneiro tratada com dleo; Couro de
cervo/Camurga € o couro do porco, cabra, cervo, entre outros com
aparéncia aveludada ele é obtido pelo linchamento do lado inverso da
pele; Alcantara/Camurca Falsa é um tecido de microfibra revestido que
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imita a camurga verdadeira; Couro Rachado é obtido através de um corte
de couro grosso apoés seu curtimento.

Suas principais caracteristicas sao: peles menos frageis,
aparéncia aveludada, levemente brilhante, impermeabilizado com uso de

resinas com flior ou siliconada.

Figura 44: Nobuck

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 197.

Pele: Muito utilizadas em épocas mais antigas levou a um
grande massacre de algumas espécies de animais, hoje a maior parte de
peles encontradas sao as sintéticas que segundo Kula (2012) “[...] é
fabricada em um processo de tecelagem tridimensional, que possibilita o
controle do comprimento e da distribuigdo dos “pelos”.

Suas principais caracteristicas sao: isolante, textura, aparéncia,
no caso das peles sintéticas imita a natural, mais barata, controle dos

pelos em relagdo ao comprimento e distribuicéo.
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Figura 45: Peles

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,
pag. 205.

Pergaminho e Pele de Peixe: As peles sdo usadas muitas
vezes para fazer o revestimento dos moveis, ou dar uma aparéncia
diferente e unica a eles. Segundo Kula (2012)

[...] desde muito tempo as peles de peixe foram usadas na
marcenaria fina, estojos de luxo (frascos de sais aromaticos,
caixas de rapé, bainhas de adagas e espadas) e pecas de
vestuario. Galuchat é a pele de tubardo, cagéo ou araia. (Kula
e et al, 2012, p.206, p.207)

Suas principais caracteristicas sao: estética, frieza,
transparéncia, flexibilidade, durabilidade, cada peg¢a € Uunica assim

acrescentando valor a ela.

Figura 46: Peles de Peixes

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,
pag. 206.
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Ja os Pergaminhos segundo Kula (2012) “Para fazer
pergaminho, a pele de cabra, ovelha, novilho ou porco € mergulhada em

armacao e tem a parte de tras raspada para remover a carne”.

Figura 47: Pergaminho

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,
pag. 207.

4. Estofamento: Segundo Booth (2015)

Ainda que inevitavelmente exista algum abandono dos
materiais modernos em beneficio dos antigos — como a
espuma plastica que da lugar a crina de cavalo ou a fibra de
coco do forro de almofadas — e de grampos, grampeadores e
marlos, as técnicas tradicionais de estofamento permanecem
tdo relevantes para a producdo de moveis novos de boa
qualidade quanto para a restauragdo. Além do conforto
adicionadal, uma vantagem dos estofamentos € que as
estruturas dos maéveis ocultas por eles ndo precisam ter alta

qualidade de acabamento. (Booth e et al, 2015, p.153)

PU: Sao Termoplasticos e Termofixos dependendo da forma
como sao utilizados, segundo Kula (2012) sao utilizados para fazer
espumas, que no caso dos moveis sdao colocadas dentro dos mesmos
como estofados de cadeiras, almofadas, entre outros.

Suas principais caracteristicas sao: excelente resisténcia a
tracao, resisténcia a rasgos e a abrasao, boa resisténcia quimica a 6leos,

incluindo hidrocarbonetos, boa resisténcia a baixas temperaturas
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Figura 48: PU
Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,
pag. 220.

Espumas: Segundo Kula (2012)

As espumas — em geral espumas de polimeros — sdo materiais
celulares que contém grandes quantidades de ar. Na forma de
espuma o material aliviado se torna absorvente, amortece
impactos e é isolante térmico e acustico. (Kula e et al, 2012,
p.161)

Até hoje sédo uns dos materiais mais usados em estofamentos.
Suas principais caracteristicas sdo: leveza, isolamento, capacidade de
absorcao.

Figura 49: Espumas

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 161.

5. Materiais especiais: Sao o0s materiais que possuem

classificagdes diferentes mais sado utilizados na fabricagdo dos moveis,
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muitas vezes como substitutos para outros materiais ou como pecas
chamativas que sdo o centro da atengédo da mobilia. Alguns deles sao:

Compdsitos: Os materiais compositos segundo Kula (2012)
“‘Um material compédsito pode ser definido esquematicamente como algo
composto por dois (ou mais) constituintes: a matriz e o material de
refor¢o.”

Alguns dos materiais compdésitos mais utilizados na fabricagao
de mobveis sdo: Colméias que podem ser compostos de aluminio,
papelao, tecidos ou polimeros imitam as colméias de abelhas; Concreto,
existem diferentes tipos de concreto, todos eles sdo materiais que tem em
sua composicido outros materiais podem ser concretos armados,
protendido, celular, aparente, de alto desempenho ou reforcados; Fibras
artificiais sédo fibras quimicas que tem adicdo de polimero em sua
composicao outras tem adigdo de outros materiais em sua composicao
como as fibras de carbono, aramida, basalto e vidro.

Suas principais caracteristicas sdo: por serem matérias
compositos mescla as caracteristicas de seus matérias, assim cada tipo
possui uma determinada e especifica para si. No caso das colméias elas
sao leves, resistentes a compressao e com boa estética. Ja os concretos
sdo duraveis, com preco acessivel, grande liberdade de forma, e outras
fungdes para tipos especificos de concretos. As fibras artificiais de origem
vegetal ou animal tém boa resisténcia mecanica e quimica e propriedades

adaptaveis.
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Figura 50: Compdsitos

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,
pags. 142 - 146 — 147 — 148 — 165 — 166.

Marfim e Tartaruga (casco): Sdo materiais extraidos de
animais, devido a sua beleza e resisténcia eram muito usados
antigamente, da mesma forma que as peles hoje em dia ja sdo menos
comuns e considerados artigo de luxo. O Marfim segundo Kula (2012)
“Alvissimo, forma os dentes e os 6rgaos de defesa de certos animais,
como elefantes e outros mamiferos, incluindo o hipopétamo, o ledo
marinho e o javali africano.” A tartaruga segundo Kula (2012) “...]
Trabalhar com esse material € uma arte e continua sendo um
conhecimento ancestral, ainda praticado em apenas alguns ateliés em
todo o mundo.”

Suas principais caracteristicas sdo: No caso do marfim sua
preciosidade, simbolismo, resisténcia mecanica. O casco de tartaruga seu
peso, caracteristicas nao alergénicas, propriedades antiestaticas,

facilidade no manuseio e auto-amalgamacao.
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Figura 51: Marfim
Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,

pag. 192.

Figura 52: Tartaruga

Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,
pag. 225.

Laca: Segundo Kula (2012) “A laca é um antigo revestimento
de superficie, aplicado em varios substratos: madeira, bambu, metal,
couro, etc.” A lada ainda hoje é amplamente usada nos moveis muitas
vezes para substituir uma pintura ja que consegue cobrir areas grandes
de forma mais rapida. Suas principais caracteristicas sao: brilho,

profundidade, impermeabilidade.
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Figura 53: Laca

Fonte: Booth, Sam e et al, Mobiliario para o Design de Interiores, 2015,

pag. 176.

Papeldo: Segundo Kula (2012)

[...] € um papel pesado, com gramatura de no minimo 225 g/m?,
que contem uma folha homogénea de papel Kraft crua ou
branqueada, ou uma combinagao de diferentes camadas, pasta

quimica ou mecéanica, papeis velhos etcs. (Kula e et al, 2012,
p.203)
Sao usados principalmente para fundos de modveis. Suas
principais caracteristicas sao: preco, facil manufatura, isolamento,

resisténcia ao impacto.
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Figura 54: Papeléo
Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,
pag. 203.
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Vidros: Segundo Kula (2012)

Segundo Kula (2012) “conforme o vidro esta deixando o forno,
conforme a folha se forma e passa por entre rolos laminadores, uma
malha de reforgo de fio metalico inoxidaveis € introduzida”, assim se
produz o vidro aramado. Ja o vidro laminado segundo Kula (2012) é
composto por um sanduiche de duas ou mais folhas de vidros unidas por
enxertos poliméricos, tudo feito em baixas temperaturas.

Suas principais caracteristicas sao: resisténcia a impactos,

variedade de efeitos estéticos possiveis.

Figura 55: Vidros
Fonte: Kula, Daniel e et al, Materiologia o guia criativo de materiais e tecnologias, 2012,
pag. 230.
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2.4.2 Métodos de fabricagao de moveis

O método geralmente mais utilizado € a da marcenaria e
carpintaria, que consiste em uma oficina com maquinas especializadas
para a fabricagdo dos moveis, sejam eles de madeira ou compdsitos que
levem madeira, segundo Booth (2015) “Uma oficina de -carpintaria
profissional contem uma bateria de maquinas de trabalho pesado para,
cortar, furar e lixar, o que garante o perfeito alinhamento e controle
dimensional das pecas”.

Também pode haver a necessidade de uma oficina
especializada que trabalhe com metal, vidro e polimeros, ja que sao
materiais que exigem alguns tratamentos e equipamentos diferentes. Ja
os estofados e téxteis podem ser feitos em fabricas de costura e
confecgdo. Segundo Booth (2015)

Os varios metais utilizados para a produgao de moveis sdo no
minimo tao versateis quanto a madeira, porem mais dificeis de
trabalhar. Os processos que envolvem calor e maquinas
pesadas sao viaveis para os trabalhos feitos in loco; assim, a
fabricacao é realizada em oficinas especializadas de diferentes
tamanhos e varios graus de especializagdo. (Booth e et al,

2015, p.141)

Outra forma de fabricagdo de moéveis é a Conformacao
Tridimensional profunda em compensado foi uma tecnologia de
processamento criada na Alemanha, esse método consiste em moldar as
chapas de compensados em curva tridimensional, possibilitando a
producao de formas mais complexas aumentando a resisténcia natural do
material e ainda possibilitando acabamentos posteriores ou substituicbes
de plastico e metal em algumas pecas.

O Material € moldado em curva tridimensional — produz formas
mais complexa (passo inicial — tratamento de corte). Indicado para
producdo em massa. Investimento elevado em ferramental.

Possivel acabamentos posteriores. Tamanho limitado pela
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dimensao das chapas e moldes
(https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5772198/mod_resource/c
ontent/1/201006_chapas.pdf, 2020, p.47)

Além da Conformacdo outra forma de trabalhar os
compensados é fazendo seu encurvamento, feito a partir do cruzamento
de chapas que sao coladas e sob pressdao em um molde até a secagem
da cola. E uma técnica utilizada desde o antigo Egito e possibilita uma
variedade de formatos ao mével ou objeto que esta sendo feito.

Volume de produgdo variavel: de peca Unica a milhares de
unidades. Custo depende da escala — em escala industrial o custo
do ferramental é coberto por menor custo das unidades
produzidas. Restrito a curvas simples em Unica direcdo. Possivel
leves reentrancias. Muito empregado em  mobiliario.
(https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5772198/mod_resource/c
ontent/1/201006_chapas.pdf, 2020, p.43)

As figuras a seguir mostram as principais oficinas para
fabricacdo de moveis, levaram-se em conta os materiais que serao

utilizados no projeto.


https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5772198/mod_resource/content/1/201006_chapas.pdf
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5772198/mod_resource/content/1/201006_chapas.pdf
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5772198/mod_resource/content/1/201006_chapas.pdf
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5772198/mod_resource/content/1/201006_chapas.pdf
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A oficina de carpintaria

Figura 56: Oficina de Carpintaria e Marcenaria

Fonte: Booth, Sam e et all, Mobiliario para o Design de interiores, 2015, pag. 134.

A figura mostra como é uma oficina de carpintaria, até hoje é o

método de fabricagdo de mdvel mais utilizado.

Figura 57: Oficina Téxtil

Fonte: https://www.semagro.ms.gov.br/decreto-beneficia-247-pequenas-industrias-do-

setor-de-produtos-texteis-confeccao-e-vestuario-de-ms/



https://www.semagro.ms.gov.br/decreto-beneficia-247-pequenas-industrias-do-setor-de-produtos-texteis-confeccao-e-vestuario-de-ms/
https://www.semagro.ms.gov.br/decreto-beneficia-247-pequenas-industrias-do-setor-de-produtos-texteis-confeccao-e-vestuario-de-ms/
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A figura mostra como é uma oficina ou fabrica téxtil, sendo um
dos ramos mais antigos conhecidos, ja passou por varias mudangas e

hoje funciona de uma forma mais moderna.

- ¥
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Figura 58: Mével apos Conformacgao

Fonte:https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5772198/mod_resource/content/1/201006
chapas.pdf

A figura mostra como o compensado fica apds a interferéncia

da Conformacéo, apresentando alguns formatos que ele pode adquirir.

Figura 59: Compensado Encurvado

Fonte:https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5772198/mod_resource/content/1/201006
chapas.pdf



https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5772198/mod_resource/content/1/201006_chapas.pdf
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5772198/mod_resource/content/1/201006_chapas.pdf
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5772198/mod_resource/content/1/201006_chapas.pdf
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5772198/mod_resource/content/1/201006_chapas.pdf
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A figura mostra como o compensado fica apds seu
encurvamento e apresentando alguns formatos que ele pode adquirir,

desde moveis maiores e complexos a alguns mais simples.

2.5 Fixagcoes e Conexdes

As inumeras formas de fixacdo e conexdo de modveis nos
permitem de forma simples escolher qual delas ficara melhor com o
projeto proposto, todos os componentes da classe fixadora atendem
muito bem ao seu propésito, sendo assim o seu critério de escolha é
puramente estético. Cada mecanismo e técnica oferecem uma
contribuicdo distinta para a definicdo dos detalhes e da estética do
produto. Existem inumeras formas de fixacdo desde o uso da cola a
parafusos de maquina. Além disso, também s&o usadas Ferragens
visiveis e ocultas, sdo puxadores, macanetas, dobradigas, trilhos de
gavetas, todas elas tem um papel fundamental na elaboracdo do mével.

As principais formas de conexdo e fixagao apresentadas por
Booth (2015) séo:

Colas de Madeira/ Colas especiais: Segundo Booth (2015)

[...] especificas para cada um dos materiais que costumam ser
utilizados na producdo de moéveis — criam uma conexao
invisivel que costuma ser mais forte do que as alternativas
mecanicas [...] A medida que suas propriedades se tornam
cada vez mais refinadas e os tempos de secagem reduzem,

seus usos se tornam mais amplos. (Booth e et all, 2015, p.156)

As colas sdao uma das formas mais usadas até hoje de fixacao
principalmente de madeiras.

Pregos, Tachas e parafusos: Segundo Booth (2015) “ [...] sdo

adequados apenas para madeira ou produtos a base de madeira. ” Os

dois primeiros podem acabar danificando a superficie do material e por
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esse motivo costumam ser empregados em lugares ocultos, quanto aos
pregos e taxas com cabega oval, podem ser cravados abaixo da
superficie, podem ser lixados, pintados e utilizados outras técnicas para
eliminar as evidéncias de seu uso.

Parafusos: Existem inumeros tipos € numeracdes de
parafusos, parafusos de madeira, parafusos de porca, parafusos de
rosca, cada um com sua particularidade e fungdo, normalmente sao de
aco a fim de prevenir a sua oxidagdo. Segundo Booth (2015)

[...] se distinguem dos pregos por terem uma rosca helicoidal
protuberante que corre ao longo da maior parte de seu corpo.
[...] a interacdo entre a rosca e a madeira significa que um
parafuso cria uma conexao significativamente mais forte do que
um prego. (Booth e et all, 2015, p.156)

Por esse motivo, muitas vezes em modveis ou projetos maiores
que envolvam madeira, opta-se pelo uso dos parafusos e ndo dos pregos.
Os parafusos para madeira, por exemplo, se diferenciam dos de mais,
pois possuem uma ponta fina para assim conseguirem perfurar a madeira.
Parafusos de Maquina e de precisdo geralmente sdo utilizados em
materiais metalicos, apesar de em alguns casos ser utilizado em
madeiras.

Pregos e Grampos: Os pregos de cabega pequena ou mesmo
sem cabeca sao fixados com martelo devido a esse modo os riscos de
danificar a superficie sdo muito altos, segundo Booth (2015) © E dificil
garantir a precisao quando se usam pregos [...] mas as colas modernas e
de secagem mais rapida, estdo os tornando cada vez mais supérfluos. ”
Cada tipo de prego e grampo deve ser especificado na hora de sua
fixagdo, pois cada um apresenta um padrao e um local certo para ser

fixado.

Sambladuras de madeira tradicionais: Segundo Booth (2015)

[...] elas ndo somente garantiram conexdes fortes como
também se tornaram elementos decorativos em si, agregando

valor estético a unido de superficies lisas e planas que seguem
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a gra da madeira e a gré texturizada das extremidades, mais

aspera e mais aberta. (Booth e et all, 2015, p.126)

Séao feitas a partir de madeiras macicas e apresentam varios
modelos. Sio eles: Sambladuras de dedo, Cauda de andorinha completa,
Cauda de andorinha sobreposta ou semicega, Cauda de andorinha,
Encaixe macho e fémea, Encaixe com espiga, Cavilhas, Biscoito, Espiga
em cunha, Espiga de cadeira, Espiga curta, Cunha em cauda de raposa,
Encaixe aberto, deslizante ou fenda, Sambladura de meia madeira ou
emalhetada, Meacdo a meia-esquadria, Sambladura de meia-esquadria,
Sambladura em cauda de andorinha e Junta ou conexao de topo.

Ferragens: Devido a sua gama de opgdes ja existentes para
pronta entrega, desenhar e criar algo tao intricado e complexo € raridade
nos dias de hoje. A maioria das escolhas feitas para aplica-las no moével é
movida n&o so pelo tipo de material que ela sera feita, mais também pela
sua estética. As ferragens sao matérias importantes segundo Booth
(2015)

[...] sBo o componente final que define o carater e a qualidade
de um movel. Muitas vezes, quando um designer busca uma
ferragem em particular, ele acaba descobrindo uma alternativa
que sugerira alteragdes positivas no movel inteiro. (Booth e et
all, 2015, p.162)

As Ferragens visiveis sdo Puxadores, maganetas e dobradigas
ja as ocultas sao as guias e fechaduras de gaveta. Cada uma delas tem
seu papel fundamental na construgao e funcionamento do mével.

Dobradicas: Segundo Booth (2015), para se escolher o tipo de
dobradi¢a adequada, antes de tudo, leva-se em conta como a porta sera
aberta e fechada e se sua visualizagdo vai ser conveniente ou néo.
Geralmente as dobradicas e seus parafusos costumam ser da mesma cor
de seu material de fabricacdo, latdo, aco inoxidavel, ago cromado ou
niquelado. A quantidade de parafusos e dobradigas vai depender do peso
da porta e do modelo escolhido.

Guias de Gavetas: As guias no passado eram feitas de
madeira e foram pouco a pouco sendo substituidas por modelos
complexos e industrializados. Segundo Booth (2015) “Embora a
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exposicdo do mecanismo seja geralmente aceitavel, as guias mais
refinadas s&o ocultas e permitem que as laterais das gavetas se
mantenham mais limpas.” Cada gaveta exige um tipo diferente de guia e
para seu uso ser feito de forma correta deve-se levar sempre isso em
conta.

As explicagbdes sobre os modelos de fixagdo e conexdo sao

exemplificadas nas figuras a seguir.

Sambladuras de méveis

10 Es

emsuear wna

Figura 60: Sambladuras de Madeira

Fonte: Booth, Sam e et all, Mobiliario para o Design de interiores, 2015, pag. 126.

A figura mostra os tipos de Sambladuras existentes e suas
aplicagdes, numerando cada uma delas e mostrando como sdo seus

encaixes no movel.
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Figura 61: Pregos e Grampos

Fonte: Booth, Sam e et all, Mobiliario para o Design de interiores, 2015, pag. 157.

A figura mostra os diferentes tipos de pregos e grampos
utilizados nos méveis, além disso, exemplifica e explica onde devem ou

nao ser usados.
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Tipos de cabeca de parafuso

Parafuso para madeira:

a) cabega; b) corpo sem rosca
(a parte do corpo que nio

b IATEINATILS o rocaperte cueum
componente de madeira fique
bem preso contra o outro sem
prender a rosca); c) rosca.

Parafuso para gesso cartonado

principalmente para a fixacdo

das chapas de gesso cartonado

4 estrutura de madeira ou

3 Dn\\,m\\m metal de paredes internas, mas

apresenta um acabamento

preto para outras aplicagdes:
a) rosca; b) cabega.
Parafuso para chapa de metal
% M‘\ (utilizado para a fixagio de
chapas finas de metal); sua
rosca € mais fina: a) rosca;
b) cabega
& Parafuso sextavado.
§ Chave de fenda comum.
& Chave Posidrive.
7 N 9 I~ 10 31 7 Chave Phillips.
8
9
1

w

Tipos de chave de fenda

Chave Allen.
Chave Torx
0 Chave de seguranga.

11 Cabega plana.
Perfis de cabeca de parafuso 12 Cabega plana dupla.

13 Cabega plana dupla (oval).
" i I: 12 i % 13 i i 14 i f 14 Cabega de corneta.
16 Cabega boleada, redonda ou

de botdo.

% C | 16 Cabega oval cilindrica
15 16 |$ |!{F 17 Cabega cilindrica.

18 Cabeca sextavada

Figura 62: Parafusos

Fonte: Booth, Sam e et all, Mobiliario para o Design de interiores, 2015, pag. 158.

A figura mostra os diferentes tipos de parafusos utilizados em
madeiras ou nao, os tipos mais comuns, também mostra os tipos de

chave utilizada e o modelo de suas cabecgas.



Figura 63: Dobradicas

Fonte: Booth, Sam e et all, Mobiliario para o Design de interiores, 2015, pag. 163.

5

Figura 64: Dobradiga Continuagao

Fonte: Booth, Sam e et all, Mobiliario para o Design de interiores, 2015, pag. 164.
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As figuras mostram os diferentes tipos de dobradigas, suas
aplicagdes e encaixes na porta, também apresentando como ficam na

porta.

g

Figura 65: Guias de Gavetas

Fonte: Booth, Sam e et all, Mobiliario para o Design de interiores, 2015, pag. 165.

A figura mostra diferentes tipos de guias de gaveta e sua

aplicacao, apresentando também como ela fica no mével.

2.6 Estudo das cores

Foi feito um estudo levando em conta como as cores nos
afetam, é importante lembrar que elas podem afetar o comportamento da
pessoa, podendo deixa - La mais calma, agitada, alegre, irritada ou triste
dependendo de sua intensidade e suas combinagdes. No estudo de

psicologia das cores sao levadas em conta todas essas informacdes.
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Segundo Heller (2013) as cores séo intimamente ligadas aos sentimentos
e saber utiliza-las de forma correta € de suma importancia.

[...] cores e sentimentos ndo se combinam ao acaso nem sdo uma questao
de gosto individual — sdo vivencias comuns que desde a infancia, foram
ficando profundamente enraizadas em nossa linguagem e em nosso

pensamento. (Heller, 2013, p.22)

Cada cor atua de modo diferente, uma mesma cor pode ter diferentes
efeitos em uma pessoa. Para amenizar um pouco essas diferencas e se usar a cor
da forma correta é feito um Acorde Cromatico, que consiste em usar uma cor base e
cerca-la de outras cores para assim ter um melhor entendimento e melhor
posicionamento ao que se propdéem o seu uso. Segundo Heller (2013) “Um acorde
cromatico € composto por cada uma das cores que esteja mais frequentemente
associada a um determinado efeito.”

Nao existe cor sem um significado, a impressdo causada por cada cor
depende de seu contexto. E o contexto que determina se a cor serda usada
corretamente ou ndo. As cores sdo divididas em um circulo cromatico, que as
dividem em Primarias, Secundarias, Terciarias ou Mistas. O Circulo Cromatico foi
criado por Isaac Newton por isso também é conhecido como Circulo de Newton.

AMARELO- AMARELO AMARELO- <7, PRIMARIA
ESVERDEADO Primaria ALARANJADD L7 A Amarelo
Terciria Tercidria “ g Vermelno
L7 pl
VERDE LARANJA
4 Secundaria
e : {7~ SECUNDARIA
. & @ Laana

VERMELHO- =/~ Violeta
ALARANIADO > Verde

Terciania

AZUL-
ESVERDEADO
Terciaria

v TERCIARIA
AzZUL VERMELHO <\ I». Vermelho-arroxeado
Priméria Primaria ‘. /. Vermelho-alaranjado
q 7 Amarelo-esverdeado
AZUL- VERMELHO- «P Amarelo-alaranjado
ARROKEADD  \y01e7a ARROXEADO Aail-armceado

Terciaria ol ia
Secundaria Terciaria Azul-esverdeado

Figura 66: Circulo Cromatico
Fonte: https://comodesenharecolorir.com/circulo-cromatico/

A cor é mais do que um fendmeno 6tico, mais do que um instrumento
técnico. Os tedricos das cores diferenciam as cores primarias (vermelho,
amarelo, azul) das cores secundarias (verde, laranja, violeta) e das cores
mistas, subordinadas (como rosa, cinza, marrom); ndo ha unanimidade a
respeito de o preto e o branco serem cores verdadeiras; em geral, ignoram
0 ouro e o prata como cores — apesar de, na psicologia, cada uma dessas
13 ores ser autbnoma, ndo podendo ser substituida por nenhuma outra. E
todas séo igualmente importantes. (Heller, 2013, p.25)

Ela apresenta em seu livro as cores mais apreciadas e as menos
apreciadas, além de alguns exemplos de contraste de cores, representados pelas
figuras mostrados a seguir:


https://comodesenharecolorir.com/circulo-cromatico/
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Azul 45 %%
Varda 159
Varmealho12 %
Prreto 10 %%

AMENED 6%

Vicleta 3%

Laranja 2%

Branco 2%

Rosa 2% .
Mamam 1 %

Qurg 1% J

Figura 67: As cores preferidas
Fonte: Heller, Eva, A psicologia das cores: Como as cores afetam a emocao e a razéo, 2013, pag. 10.

Mamrom 20 %
Rosa 17 %
Cirza 14 %o
Viokata 0%
Laranja 8%
AMmanen 7
Preto T %0
Varda 7%
Varmalha 4%
Curz 39
Frata

Branco

Figura 68: Cores menos apreciadas
Fonte: Heller, Eva, A psicologia das cores: Como as cores afetam a emocao e a razdo, 2013, pag. 11.

Figura 69: As Cores Contrarias
Fonte: Heller, Eva, A psicologia das cores: Como as cores afetam a emogao e a razdo, 2013, pag. 11.

AR CORES CONTRARIAS
Cujos afoitos =20 psicologicaments opostos

Cada cor tem seu significado, segundo Heller (2013) os acordes
cromaticos nao modificam o significado da cor, mas podem trazer mais profundidade
ao que elas causam. Levando em conta em seu livro os acordes cromaticos e suas
cores opostas e melhores combinagbes apresenta cada uma delas de forma
minuciosa, os significados das cores segundo Heller (2013) s&o:

1 — Azul: Frio e passivo, tranquilo e confiavel, simpatia e harmonia, fidelidade, azul

das virtudes intelectuais, cor feminina.
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2 — Vermelho: Quente e proximo, atraente e sensivel, a cor de todas as paixdes,

amor e odio, felicidade e perigo.

3 — Amarelo: Otimismo e ciume, entendimento e traicdo, cor da reencarnacgio, cor

mais contraditoria.

4 — Verde: Fertilidade e esperanga, sagrado e venenoso, cor da burguesia, cor

intermediaria.

5 — Preto: Poder e Violéncia, elegancia e negagao, cor da morte, cor predileta dos

designers e dos jovens.

6 — Branco: Feminino e inocente, cor do bem e dos espiritos, cor mais importante

para os pintores.

7 — Laranja: Reencarnagao e Budismo, exdtica e penetrante, cor subestimada.

8 — Violeta: Teologia e magia, do purpura do poder, cor do feminismo e do

movimento gay.

9 — Rosa: Doce e delicado, chocante e kitsch, rosa feminino e rosa masculino.

10 — Ouro: Dinheiro, sorte, Luxo, mais do que sé uma cor.

11 — Prata: Velocidade e dinheiro, cor da lua.

12 — Marrom: Aconchego e burrice, cor do pequeno burgués.

13 — Cinza: Antiquado e tédio, cor da crueldade
Ela também apresenta segundo seus estudos combinagdes entre cores e
0 que elas causam. Essas combinagdes serdo levadas em conta no presente
trabalho. Segundo Heller (2013) as combinagdes sao:
1 — Azul
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O Azul com Verde e Vermelho: impressao simpatica e harmoniosa,;
Azul com Violeta: impressao repleta de fantasia;

Azul com Preto: impressao de masculinidade e grandeza.

2 —Vermelho

Vermelho com Rosa: transmite amor e inocéncia;
Vermelho com Violeta: transmite uma sensualidade;

Vermelho com Preto: transmite agressividade e brutalidade, tem um efeito negativo.

3 — Amarelo

Amarelo com Laranja e Vermelho: é ludico;
Amarelo com Azul e Rosa: é amavel;

Amarelo com Preto e Cinza: é negativo, ciume e inveja.

4 —\Verde

Verde com Azul e Branco: é tranquilizador;
Verde com Azul e Amarelo: transmite esperancga,;
Verde com Vermelho: transmite um efeito salutar;

Verde com Violeta: transmite um efeito venenoso.
5 — Branco

Branco com Ouro e Azul: é ideal e nobre;

Branco com Cinza: é obijetivo;

Branco com Amarelo: transmite leveza;

Branco com Rosa: transmite delicadeza.

6 — Cinza e Preto
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Cinza com Marrom: € sem imaginagao, prosaico, entediante e hostil;
Preto com Azul e Cinza: transmite dureza e seriedade;
Preto com Branco e Prata: € elegante;

Preto com Ouro e Vermelho: é poderoso.

7 — Violeta

Violeta com Prata: é extravagante e artificial;
Violeta com Laranja: € original e inconformista;

Violeta com Preto: tem um efeito magico.

8 — Rosa

Rosa com Vermelho: é terno e feminino;
Rosa com Amarelo e Branco: é infantil;

Rosa com Laranja: é doce e barato.

9 — Laranja

Laranja com Amarelo e Vermelho: é divertido;
Laranja com Dourado: remete ao prazer;
Laranja com Violeta: remete a intrusao;
Laranja com Verde e Marrom: € aromatico;

10 — Marrom

Marrom s6 € aconchegante quando misturado com cores luminosas e

ensolaradas e é fora de moda e feio com todas as cores inexpressivas;
Marrom com Cinza e Rosa: é careta e insuportavel;
Marrom com Branco: tem um efeito n&o erético;

Marrom com Violeta e Verde: tem efeito acre, intragavel.
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11 — Ouro e Prata

Ouro com Vermelho e Verde: remete a bem — aventuranca,;
Ouro com Branco e Vermelho: remete a beleza;

Ouro com Amarelo e Laranja: remete a ostentagéo.

Prata com Vermelho: é veloz e dindmico;

Prata com Preto: € moderno.

Essas sdo as combinagdes de cores apresentadas por Heller

(2013) com base nos seus estudos e a psicologia de cada uma delas.

2.7 Referéncias Artisticas

A forma como o modvel é visto, suas inovagdes, métodos de
fabricacdo e design, e todas as suas mudangas foram acontecendo de
forma paralela aos movimentos artisticos da época em que estavam
inseridos. Cada movimento tem suas caracteristicas e deixou uma marca
diferente nos moveis, muitas delas utilizadas até os dias de hoje. Pra a
elaboragdo do projeto em questdo vao ser analisados e estudados os
movimentos da arte moderna do inicio do século XX, e 0 modernismo
levando em conta suas fases.

A era moderna na arte tem inicio em meados do século XX
com o movimento Art Déco, um estilo extravagante que teve inicio na
Franca, onde comegaram a ocorrer as mudangas em relagao a estética
dos produtos. Muitas linhas retas, formas geométricas, o uso de materiais
nobres e o0 gosto pelo exético marcaram esse movimento.

Os artistas, designers, arquitetos, comecaram a se preocupar
com estilo e entdo surgiram as mudancgas. Muitas pessoas eram contra, e

sdo contra a arte moderna até os dias de hoje, devido a sua forma de
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tentar desconstruir alguns padrbes e pensamentos relacionados a
antiguidade em termos artisticos.

Quando as pessoas falam a respeito de “Arte Moderna”,
usualmente pensam num tipo de arte que rompeu de todo com
as tradigbes do passado e tenta fazer coisas que nenhum
artista sequer sonharia realizar nos tempos antigos. Alguns
gostam da idéia de progresso e acreditam que também a arte
deve acompanhar a marcha do tempo. Outros preferem o
chavao “ah, os bons e velhos tempos” e acham que a arte

moderna esta completamente errada. (Gombrich, 2012, p.557)

Figura 70: Art Déco sec XX
Fonte: Zimmermann, Ana Paula, Projeto de Interiores 1: evolugdo do design de interiores

— do Egito ao modernismo, 2019, pag. 59.

Figura 71: Art Déco atual

Fonte: Zimmermann, Ana Paula, Projeto de Interiores 1: evolu¢do do design de interiores
— do Egito ao modernismo, 2019, pag. 60.
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O movimento de Art Déco foi substituido rapidamente pelo
movimento moderno que esta surgindo junto com a Bauhaus. Assim o
estilo moderno e minimalista onde menos é mais foi criando forma. A
celebracdo do espaco vazio e a arte de viver com o minimo, as cores
basicas, poucas e boas pegas de design, a iluminagdo natural e sem
diferencas de texturas, linhas retas e formas geométricas e a
predominancia de materiais tecnoldgicos (ago, vidro, plastico, fibra de

vidro, entre outros), sdo suas caracteristicas.

A escola de arquitetura, arte e design alemd Bauhaus com
cede em Dessau, fundada pelo alemado Walter Gropius (1883 — 1969),
pregava que a arte e a engenharia nao deveriam ser estranhas entre si,
pelo contrario podiam juntas obter mutuos beneficios. As teorias
defendidas pela escola estdo intimamente ligadas ao funcionalismo, ja
que tinha a convicgdo de que, se algo é projetado rigorosamente para
corresponder a sua finalidade e funcao, pode-se deixar a beleza aparecer
por si mesma. Esse pensamento levou ao livramento de muitos enfeites
supérfluos e idéias de arte do século XIX, assim dando inicio ao
pensamento moderno que temos hoje.

As melhores obras desse estilo sdo belas ndo s6 porque se
ajustam a fungao que levou a construi-las, mas porque também
foram projetadas por homens de bom gosto e de tato que
sabiam como construir um edificio para determinada finalidade
€ que, a0 mesmo tempo, fosse agradavel aos nossos olhos.
Para descobrir essas harmonias secretas faz-se necessaria
uma grande uma grande dose de tentativas e erros. (Gombrich,
2012, p.561)
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Figura 72: Bauhaus 1926
Fonte: Gombrich, E. H., A Histéria da Arte, 2012, pag. 560.

Figura 73: Bauhaus atual

Fonte: https://www.culturagenial.com/bauhaus/

Os principais autores do modernismo foram os arquitetos, que
em vez de se apegarem a idéia de arquitetura como uma arte, se
alvitraram a repensar sua tarefa dando uma finalidade pratica as
constru¢cdes e mobilidrios. Segundo Gombrich (2012) “ao eliminarem
todos os ornamentos, os arquitetos modernos romperam, de fato, com a
tradicdo de muitos séculos.”

Além da arquitetura a Bauhaus também formou grande parte

do mobiliario que conhecemos hoje, seguindo a doutrina que aprenderam,


https://www.culturagenial.com/bauhaus/
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foi nessa escola que inventaram as cadeiras de acgo tubular e muitos
outros méveis que usamos no nosso cotidiano. Algumas de suas pecgas

mais famosas sio:

Figura 74: Cadeira Vermelha e Azul

Fonte: https://www.culturagenial.com/bauhaus/

Criada por Gerrit Rietveld em 1917, além disso, inaugurou o seu préprio
negocio e foi 14 onde elaborou o protétipo da cadeira, que viria a ser realizada em
madeira macica e sem qualquer pintura mais tarde, decidiu dar cor a peca
escolhendo homenagear o também colaborador do movimento, Mondrian e usou sua
arte como inspiragao.

Figura 75: Mesa de tubos de ferro

Fonte: https://www.culturagenial.com/bauhaus/
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Criada pelo arquiteto e designer hungaro-americano Marcel
Breuer em 1928, que trabalha com ago tubular e estruturas metalicas, a

mobilia € um tipico exemplo do arquiteto de conciliar a arte e a industria.

Figura 76: Poltrona Wassily/ Cadeira Presidente

Fonte: https://www.culturagenial.com/bauhaus/

Elaborada também por Marcel Breuer, entre os anos de 1925 e
1926, foi uma das primeiras pecas feitas na industria moveleira com aco
tubular, um material antes nao usado, além do uso de couro, foi produzida
pela empresa austriaca Thonet, seu nome foi em homenagem ao colega
Wassily Kandinsky, professor da Escola Bauhaus.

Além dos moéveis a equipe da escola também projetou alguns
objetos, como, chaleiras, jogos de xadrez, abajures, entre outros.

O Modernismo concentra - se em eficiéncia e higiene, a
arquitetura tinha se tornado uma questao de volume ou invés de massa,
mais flexivel e facil de ser alterada de acordo com as tendéncias, os
moveis, equipamentos e acessorios passaram a ter um tratamento
minimalista, utilizando estruturas metalicas, principalmente as tubulares,

tons de cores mais claras, pasteis e nudes.


https://www.culturagenial.com/bauhaus/
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Figura 77: Cadeira tubular
Fonte: Zimmermann, Ana Paula, Projeto de Interiores 1: evolugao do design de interiores

— do Egito ao modernismo, 2019, pag. 62.

Figura 78: Ambientes modernos
Fonte: Zimmermann, Ana Paula, Projeto de Interiores 1: evolugdo do design de interiores

— do Egito ao modernismo, 2019, pag. 65.

Apos a Segunda Guerra Mundial, os arquitetos e designs
precisavam inovar, com isso difundiram um estilo sobrio e elegante em
casas de campo que denominaram de Estilo Rustico. Muito popular nos
Estados Unidos, consiste em cores claras, objetos antigos ou
envelhecidos, tecidos e moveis naturais, cimento liso e tapetes de fibra
além de cortinas levemente transparentes e lougas como decoragao.
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Figura 79: Estilo Rustico
Fonte: Zimmermann, Ana Paula, Projeto de Interiores 1: evolugao do design de interiores

— do Egito ao modernismo, 2019, pag. 68.

Nos anos 50, 60, 70, o modernismo ganhou uma nova forma,
com moveis moldados em plastico, pecgas inflaveis, pés de palito, madeira
pau — marfim, estofados e almofadas, cores vibrantes, mobiliarios que
transmitiam uma experiéncia ludica, estilo alegra, irreverente, criativo com

bordas mais arredondadas.

Figura 80: Modernismo anos 50 a 70

Fonte: Zimmermann, Ana Paula, Projeto de Interiores 1: evolugdo do design de interiores

— do Egito ao modernismo, 2019, pag. 70.
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A era artistica moderna foi um divisor de aguas no mercado
moveleiro, modificando a ldea de que moveis tinha que ser feitos de
madeira, com decoracgao rebusca, uma peca de arte pura e simplesmente
para ser apreciada no cdmodo onde esta, trazendo a mobilia para algo,
além disso, com fungdo n&o so6 estética. Muitos dos mdveis que vemos
hoje, na era contemporénea ou pés — moderna em que estamos, sao
frutos das herangas modernistas que foram deixadas e até hoje servem
nao s6 como inspiragdo mais como modelos de mobiliarios a serem

seguidos, com alguns exemplares sendo fabricados até hoje.

2.8 Ergonomia

Segundo Oxford Languages (2021) Ergonomia é o estudo
cientifico das relagdes entre homem e maquina, visando a uma seguranga
e eficiéncia ideais no modo como um e outra interagem/ otimizagcdo das
condigdes de trabalho humano, por meio de métodos da tecnologia e do
desenho industrial. E uma parte fundamental no projeto, pois é ela quem
ditara as medidas corretas para o projeto que esta sendo feito, levando
em conta a faixa etaria escolhida e suas dimensdes humanas. Dreyfuss
(2005) descreve em seu livro a Antropometria como um estudo da forma e
do tamanho do corpo humano ou como define Roebuck (1995):

[A] Ciéncia da mensuracdo e a arte da aplicagcdo que
estabelece a geometria fisica, as propriedades da massa e a
capacidade fisica do corpo humano. O nome deriva de
anthopos, que significa o homem, e metrikos, que significa ou

se relaciona com a mensuragao. (Dreyfuss, 2005, p.9)

A antropometria € considerada uma das disciplinas da
engenharia humana, Henry Dreyfuss € um dos pioneiros em seus estudos
e suas explicacbes e pesquisas sao utilizadas até hoje nesse campo.
Engenharia Humana é a aplicagdo ao design do conhecimento sobre os
seres humanos, explica Drayfuss (2005).
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As medidas antropométricas ndo sdo 100% corretas, em sua
elaboracdo além das varias formas de medidas, a mais utilizada é a que
consistem na utilizagdo de softwares 3D, ficou decidido que se excluiria
5% na extremidade inferior e 5% na extremidade superior do corpo assim
conseguindo um padrdao de medidas que engloba 90% da populagéo
medida. O valor de 5% ¢é denominado percentil 5 e o valor de 95%
percentil 95. Outros percentis podem ser escolhidos e usados conforme
uma tabela de percentis estimados. Existe um Desvio — Padréo especifico
para cada medida e cada amostra. As variacbes humanas podem ser
classificadas das seguintes formas:

1 Intra — Individuais: Segundo Dreyfuss (2005) os tamanhos
podem variar durante a vida adulta. Algumas modificagées se devem pelo
envelhecimento e/ou a alimentagdo; outras sao causadas pelos
movimentos e/ou pelo meio ambiente.

2 Interindividuais: Segundo Dreyfuss (2005) “ha grandes
diferengcas devido ao sexo e a origem étnica e racial. As diferencas
incluem a cor da pele, dos olhos e dos cabelos, as propor¢des do corpo e
outras caracteristicas.”

3 Variabilidade Secular: Segundo Dreyfuss (2005) “mudancas
ocorrem de geragao para geragao, por varias razées. No entanto, como a
velocidade dessas modificagdes € relativamente lenta, tém impacto
limitado no trabalho do designer.”

Se para o adulto a ergonomia esta relacionada principalmente
ao seu rendimento no trabalho, para as criangas ela esta ligada ao brincar
e o estudar, a infancia é um periodo de grande desenvolvimento, marcado
nao s6 pelo desenvolvimento cerebral mais também o fisico e € nessa
fase que os primeiros problemas relacionados ao mau uso da ergonomia,
ou até mesmo a falta dela, comegcam a aparecer. Existe uma variedade
muito grande de percentis ergonémicos infantis, sendo assim o mobiliario
onde a crianga tem contato direto ndo pode manter as mesmas
proporcdes em diversos tamanhos, pois cada fase de seu

desenvolvimento tem um tamanho diferente. Tendo esse fator em mente.
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Para elaboracdo do projeto foram levados em conta os
percentis infantis sequndo Dreyfuss (2005) correspondentes a segunda
infancia (3 aos 6 anos) e terceira infancia (6 aos 11 anos). Também foram
analisadas as estacbes de trabalho e lazer para as criangas segundo
tabela apresentada por Dreyfuss (2005). Todas as informagbdes sao
apresentadas em figuras que consistem em tabelas e manequins
ergonometricos dos percentis citados, baseadas nos estudos de Dreyfuss
(2005). Para conseguir abranger um publico mais generalizado, também
foram estudas as medidas e percentis antropométricos de pessoas com
necessidades especiais, tento em vista que o projeto abrange uma
extensa faixa etaria deve-se levar em conta também os seus perfis, ja que
0 projeto em si ao mesmo tempo visa ser um movel inclusivo,
multifuncional e que ajude no desenvolvimento infantil. O estudo desses

perfis € de suma importancia para sua elaboracéao.

Tabela para percentis estimados

Percentil % Incluido
99,9 = Média + (3 x DP) 99.8
99,5 = Média + (2,576 x DP) 99
99 = Média+ (2,326 x DP) 98
97,5 = Média + (1,95 x DP) 95
97 = Média + (1,88 x DP) 94
95 = Média + (1,65 x DP) 90
90 =Média+ (1,28 x DP) 80
85 =Meédia+ (1,04 x DP) 70
80 =Média+ (0,84 xDP) 60
75 = Meédia + (0,67 x DP) 50
50 =Média
25 =Média- (0,67 x DP) 50 !
20 = Média- (0,84 x DP) 60
15 =Meédia- (1,04 x DP) 70
10 = Média- (1,28 x DP) 80

5 =Média-(1,65xDP) 90

3 =Média- (1,88 x DP) 94

2,5 = Média - (1,95 x DP) 95

1 =Média- (2,326 x DP) 98

0,5 = Média - (2,576 x DP) 29

0,1 = Média - (3 x DP) 99,8
DP = Desvio-padrio, que pode ser determinado a partir da seguinte
formula:

= | 3(dy
DF N

onde X = soma
d = diferenga entre a medida de um individuo e-a média
aritmética daquela medida
N = miimero de individuos no levantamento (amostra)

Figura 81: Tabela para percentis estimados
Fonte: Dreyfuss, Henry, As Medidas do Homem e da Mulher fatores humanos em design,
2005, pag 17.
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A figura anterior mostra a tabela de percentis e sua
porcentagem existentes de homens e mulheres, visto que ndo podemos
afirmar que todas as pessoas seguem esse padrdo a tabela também
ensina como calcular o Desvio Padrdo, sdo apresentados os percentis

infantis, visto que esse € o publico em questao.

| 253 an08 4 Anos
| MENINAS MAIS ALTAS DO QUE MENINOS.

A COMSEGUE PAAAR OU SE VIAAR OE MEPENTE QU RAMIOAMENTE CONTROLE MAIS EFICIENTE PARA PARAR, COMEGAR & PULAR F 55 VIRAR

PULA UM OHSTANCIA DE 38 A 81 Cid PULA UMA DISTANGIA DE 61 A B2 CM

DESCE ESCADAS ALTERMANDO OF FES. SE TIVER AROIO

COMEGA A COMVERSAR: GRAKDES PROGRESSOS MA COMUNICAGAC

ACHA QUE SEU PONTO DE VISTA £ O U8CO POSSIVEL
PALAVIAAS NOVAS. SAD APRENDIDAS GUASE TOOOS:

OF DIAS A COMPREENSAO £ EXCELENTE. EWBORA

A CRIANGA AINDA COMETA MUITDS ERROS DE
GRAMATICA

£

Figuras 82: Percentis Infantil 2,5/3 a 4 anos
Fonte: Dreyfuss, Henry, As Medidas do Homem e da Mulher fatores humanos em design,
2005, pag. 20.

Todas as imagens seguem o modelo da imagem a cima,
mostrando as informagdes de forma clara e de facil entendimento. Cada
imagem abrange uma idade diferente, levando em conta todas as suas

caracteristicas, desenvolvimentos relativos a ela.
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+ SE VIRAR £ 2008 &
" CONSEGUE, CORRENDO, DAR UM FLLO DE 71 A 86 CM.
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Figura 83: Percentis Infantil 5 a 6 anos
Fonte: Dreyfuss, Henry, As Medidas do Homem e da Mulher fatores humanos em design,
2005, pag. 21

* EQULIRA-SE SOBRE UM PE
CONSEGUE PULAR AMARELINHA COM PRECISAD.
* CONSEGUE FAZER POLCHINELOS COM PRECISAD

AB CAIANGAS TEM PENSAMENTD LOGICO CONGAETD, WAS NAD ABSTRATO

ar

Figura 84: Percentis Infantil 7 a 8 anos

Fonte: Dreyfuss, Henry, As Medidas do Homem e da Mulher fatores humanos em design,
2005, pag. 22
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Figura 85: Percentis Infantil 9 a 10 anos
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Fonte: Dreyfuss, Henry, As Medidas do Homem e da Mulher fatores humanos em design,

2005, pag. 23
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Figura 86: Percentis Infantil 11 a 12 anos

Fonte: Dreyfuss, Henry, As Medidas do Homem e da Mulher fatores humanos em design,

2005, pag. 24

As imagens mostram os percentis indicados para cada idade,

também cita algumas caracteristicas do desenvolvimento infantil relativas

as idades apresentadas. Abrange o peso médio relativo a idade, e outras
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informagbes importantes e que mostram a variedade de percentis,

caracteristicas e peso que o publico do projeto abrange.

ESTAGOES DE TRABALHO E LAZER PARA CRIANGAS

Estagies de trabalho ¢ lazer para os percentis 50 masculino e feminino combinados, em milimetros e polegadas

i Sentado Em pé
Altura Alcance
Altura da Altura da Alcance Altura Altura dos  sobre o plano sobre o plano
Idade cadeira escrivaninha sobre a mesa em pé cotovelos  de trabalho  de trabalho
3 380(15) 305 (12) 94037) 352 510(20) 355 (14)
: 405 (16) 155 (14) 1020 (40) 180 (15)
5 25 430017) 380 (15) 1095 (43) 43017
6 28 1) 460 (18) 405 (16) 460 (18)
7 290(11,5) 480 (19) 160 (18) 510(20)
8 305(12) 51020y 480 (19) 535 (2
9 330(13) 53521) 10 (200
10 345(13,5) 5 ] 535(21
11 355(14) 2 60 (22)
12 3801(15) 6 585 (23) 90
13 380(15) 6. 610(24) ( )
14 405 (16) 6f 10 (24) 3 40 ( h8S
15 405 (16) 600 (23.6) 610 (24) 980 (38.5) 865 (34 710
16 420(16,5) 620 (244 10 (24) 1015 (40) 890 (35 7
17 420(16,5) 630 (24,9) 10 (24) 1015 (40) 890 (35 735
18 4200165 630 (24.9) 610 (24) 1040 (41) 15 (36 760 (30
(Fote: SAE, 1977.)

Figura 87: Estacbes de trabalho e Lazer Infantil

Fonte: Dreyfuss, Henry, As Medidas do Homem e da Mulher fatores humanos em design,

2005, pag. 38

A figura acima mostra uma tabela relativa ao trabalho e lazer

para criangas, levando em conta os percentis 50 masculino e feminino,

ela cita as idades e alturas relativas as cadeiras, cotovelos, escrivaninhas,

sobre a mesa, em pé sentados e cita as mesmas medidas mais plano de

trabalho em altura e alcance em pé. Essas informacgdes consistem em um

melhor entendimento das medidas para se fazer um movel onde a crianca

passara uma boa parte do tempo o utilizando. As informacgdes na tabela

vao dos 3 aos 18 anos, levando em conta o publico alvo em questao sé

serao utilizadas as informacgdes dos 3 aos 11 ou 12 anos.
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Cadeiras-de-rodas * Espago em forma de T necessdrio para manobras com
As seguintes especificagfies servem como padrdo para o design 180%: 915 mm de largura em cada um dos trés corredo

de cadeiras-de-rodas: 5 mm de profundidade minima em cada dire

¢
Dimensiio mm pol
Altura dos pegadores 915 36 Alturas Maximas e Minimas de Alcance a Partir de
Altura dos bragos 760 30 Cadeiras-de-rodas

3 do o 2

ﬁ:::::::;::mu o 2 * Aproximactofotal (com o dedos dos pés ocando
Altura dos dedos dos pés 205 3 i
Nivel dos olhos 1.090-1.205 Ay Altura mixima: 1219 mm. Altura minima: 380 mm
Largura total 660 26 * Alean I, com uma distincia mixima de 255 mm
‘Comprimento total 1,065 42+ entre ad a parede:
Altura pamospés 455 18 Altura m, 1370 mm. Altura minima: 230 mm

*A profundidade do apoio para 0s pés deve ser de 150 mm, podendo (380 mm sdo preferiveis).
ser ampliada para pessoas alias * Alcance lateral méximo, sobre um balcio com 610 mm
de profundidade e altura méxima de 865 mm:

Os de piso mecessdrios parn a circulagio e o movimen-
tagio de cadeiras-de-rodas devem seguir as seguintes dimen- Altura mixima: 1170 mm
sdes:

» Espago de piso desobstruido minimo: 760 x 1219 mm

* Espago de piso desobstruido necessdrio para a aproxi-

magio frontal em um nicho de 610 mm de profundids-
de ou menos: 760 x 1219 mm

* Espago de piso desobstruido necessiirio para a aproxi
magdo frontal em um nicho com mais de 610 mm de
profundidade: 915 x 1219 mm.

50 de piso desobstruido necessdrio para a aproxi-
o lateral em um nicho com 380 mm de profundi-
dade ou menos: 760 x 1220 mm

* Espago de piso desobstrufdo necessério para 4 aproxi-
magdo lateral em um nicho com mais de 380 mm de
profundidade: 760 x 1525 mm

* Luz da porta desobstruida (ideal): 915 mm. Minimo:
815 mm.

 Largura minima para corredores: 915 mm,

* Largura ideal para corredores, possibilitando a passa
gem de duas cadcifas-de-rodas: 1625 mm. Minimia:
1525.

* Espago de giro para cadeiras-de-rodas: 1525 mm (di-
metroj.

Figura 88: Especificagcbes Cadeira de Rodas
Fonte: Dreyfuss, Henry, As Medidas do Homem e da Mulher fatores humanos em design,
2005, pag. 42

A figura acima consiste em uma tabela com informacgdes
importantes sobre os cadeirantes, como as dimensdes das cadeiras-de-

rodas, profundidade e apoio, alturas maximas e minimas de alcance e

demais especificagdes.
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Ny

Figura 89: Percentis Cadeirantes
Fonte: Dreyfuss, Henry, As Medidas do Homem e da Mulher fatores humanos em design,
2005, pag. 43

A figura acima mostra em forma de croquis as informagdes da
tabela anterior, com intuito de deixar mais claro as especificagdes feitas
na tabela, além dos cadeirantes também mostra um croqui de ambulantes

e suas especificagdes.



117

MULETAS SEGURANGA PARA CEGOS

Figura 90: Percentis Deficientes fisicos
Fonte: Dreyfuss, Henry, As Medidas do Homem e da Mulher fatores humanos em design,
2005, pag. 45

A figura acima mostra os croquis dos demais deficientes
fisicos, com intuito de uma melhor visualizacdo de suas dimensdes e de
objetos utilizados pelo mesmo, como: rampas, corrimaos, barras de apoio.
Levando em conta alem da dimensao do seu corpo mais também com o
que o auxilia no dia a dia. As informagdes sao muito importantes tendo
em vista que nao se pode afirmar que apenas pessoas sem deficiéncias
usardao o produto, ja que o publico abrange uma quantidade maior de
percentis e idades também se deve levar em conta sua acessibilidade

para os demais publicos.



2.9 Similares
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Os Similares sé&o produtos semelhantes ao que o projeto

planeja confeccionar, sdo utilizados para se ter uma nogdo do que ja

existe no mercado e o que se pode acrescentar ou ndo ao seu produto.

Em seguida estdo apresentadas as fichas de similares.

Quadro 6: Mével Casinha da Bododo

Produto
Mdvel Casinha da Bododo

Fabricante Origem
Bododo Brasil

Materiais
Madeira macigas de reflorestamento

Caracteristicas

A marca que desenvolve moveis
e acessarios com design criativo e
contemporaneo. As pegas estimulam o
desenvolvimento e a autonomia de forma
segura para que as criangas se sintam a
vontade para explorar o ambiente, aposta
em pecas multifuncionais e duraveis, parte
do conceito de slow consumption.

Fonte: Produgao do proprio autor

Quadro 7: PNI Casinha da Bododo

PNI Casinha da Bododo

POSITIVOS NEGATIVOS INTERESSANTES
Madeira de Pesado por ser de Estimular a autonomia da
reflorestamento madeira macica crianga

Design criativo

Muito grande

Fonte: Produgéo do préprio auto




Quadro 8: Movel Dot and Cross

Produto
Mdvel Dot and Cross

Fabricante Origem
Dot and Cross Itlia
Materiais
Madeira
Caracteristicas

Desenvolveu uma linha de méveis
inteligentes que podem ser reconfigurados e
acompanham a crianga desde o bergo até a
adolescéncia, com a longevidade em mente
todos os moveis sao modulares podendo ser
transformados em outros méveis e até mesmo
aumentados, conforme a necessidade.

Fonte: Produgao do proprio autor

Quadro 9: PNI Dot and Cross
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PNI Dot and Cross

POSITIVOS

NEGATIVOS

INTERESSANTES

Aceita varias
combinagdes e pode ser

usado a longo prazo

Ser de outro pais o que

encarece o produto

Modular, o que possibilita
varias combinagdes e

tamanhos

O uso pode ser em

qualquer idade

Fonte: Produgao do proprio autor




Quadro 10: Cubanimals

Produto
Cubanimals

Fabricante
Jorge Alvarez

Materiais
Madeira

Caracteristicas

Origem

O quarto de nossos filnes nao é apenas um lugar para dormir
estudar, mas para sonhar e deixar suaimaginago voar, na
vis3o do fabricante cubanimais parecem ser aqueles
companheiros inseparaveis, que nos ajudam - na hora de dormir
- alutar com os monstros. Tem uma pegada diferenciada,
trazem um ar divertido ao quarto além de serem funcionais

Suiga

Fonte: Produgao do proprio autor

Quadro 11: PNI Cubanimais
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PNI Cubanimals

POSITIVOS

NEGATIVOS

INTERESSANTES

Sao funcionais nao s6

diferentes

Ser de outro pais o0 que

encarece o produto

Design diferenciado, cada
cubanimal tem seu estilo

préprio

Remete ao lado ludico

da crianga

Tém outros moveis em sua

linha ndo sé os cubanimals

Fonte: Produgao do proprio autor
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Quadro 12: Cama Casinha Nala

Produto
Cama Casinha Nala

Fabricante Origem
Nala Brasil

Materiais
Materiais atdxicos

Caracteristicas

A marca de artigos de decoracao
com foco nas experiéncias sensoriais, pensados
no desenvolvimento e autonomia das criangas,
madvels sem quinas, com gavetas gue ndo
prendem os dedos nem fazem uso de pegas
pequenas removiveis ou pontiagudas.

Fonte: Produgao do proprio autor

Quadro 13: PNI Cama Casinha Nala

PNI Cama Casinha Nala

POSITIVOS NEGATIVOS INTERESSANTES
Fabricacdo com Ocupa muito espacgo Estética agradavel e
materiais atoxicos design fofo onde a crianga

pode se divertir na sua

casinha

Estimula a
independéncia da

crianga

Fonte: Producao do proprio autor
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Quadro 14: Deluxe Art Center

Produto
Deluxe Art Center

Fabricante Origem
Guidecraft USA
Materiais

Pés de madeira macica e superficies de
contraplacado de bétula duraveis

Caracteristicas

O tampo da mesa amplo tem um recorte
projetado para manter os rolos de papel organizados e
facilmente acessiveis, com bastante espaco para dois artistas
trabalharem em um projeto, bandejas de armazenamento
integradas em cada lado da mesa para armazenar tintas,
pincéis, lapis de cor, tesouras e muito mais, estante ao lado
da mesa contém outros materiais de arte e atividades, Inclui
dois bancos, seis caixas de armazenamento de lona de 10L
x 11/ D x4 H e um rolo de papel inicial de 18 x 50.

Fonte: Produgao do proprio autor

Quadro 15: PNI Deluxe Art Center

PNI Deluxe Art Center

POSITIVOS NEGATIVOS INTERESSANTES
Bastante espaco para Ocupa muito espacgo E uma estagéo de arte
armazenamento em um so movel

Ja vem com um rolo de Ser de outro pais o que Cabem até duas

papel embutido nela encarece o produto criancas de forma

confortavel em um s6

movel

Fonte: Producéo do proéprio autor




Quadro 16: Bergo Ava/ Lettino Ava

Produto

Fabricante
Playroom

Materiais

de bétula, faia e freixo

Caracteristicas

necessidades.

Berrgo Aval Lettino Ava

Origem

contraplacado fabricado a partir de camadas

Feitos & mao e acabados a mao, torna-os
adequados ndo sd para o quarto, mas também para todas as
outras divisGes da casa,com acabamentos atdxicos e a base de
agua para dar a maxima seguranga as criangas,a marca, tm um
design original, moderno e minimalista que se inspira no estilo
ndrdico. Os produtos sao resistentes, flexiveis e funcionais e
foram concebidos para acompanhar as necessidades dos mais
pequenos, transformando-se de acordo com as suas

[talia

Fonte: Produgao do proprio autor

Quadro 17: PNI Bergo Aval Lettino Ava
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PNI Berco Ava/ Lettino Ava

POSITIVOS

NEGATIVOS

INTERESSANTES

Fabricacdo com materiais

atoxicos

Ser de outro pais o que

encarece o produto aqui

Modular, o que possibilita
varias combinagdes e

tamanhos

Podem ser usados em
qualquer parte da

residéncia

Feitos a mao e todos os
acabamentos também

sao feitos a mao

Fonte: Producéo do proéprio autor




Quadro 18: Mod.U. Me

Produto
Mod.U.Me

Fabricante Origem
Yana Tzanov Canada

Materiais
Madeira e espuma macia,Balsa
Wood, EcoSoftx e Sofficel.

Caracteristicas

E um conceito de conjunto de mabiliario modular
versatil para crianga, uma solugdo suave e sustentavel que
cresce com vocé, multifuncional e permite infinitas
possibilidades de jogo,oferece uma experiéncia
multissensorial, use-o como um tinel, como uma cadeira de
balanco, como um forte fagca uma flor, uma mesa de desenho,
o que vocé puder imaginar e, quando terminar de jogar, faca
uma mesa ou prateleira.

Fonte: Produgao do proprio autor

Quadro 19: PNI Mod.U. Me
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4

<))
N ﬁ (Zal
|
“j%/i\)

PNI Mod.U. Me

POSITIVOS NEGATIVOS

INTERESSANTES

Oferece uma experiéncia | Ser de outro pais o que
multisensorial para a encarece o produto aqui
crianga enquanto ela

brinca

Modular, o que possibilita
varias combinagdes e

tamanhos

Fonte: Producéo do proéprio autor




2.9.1 Comparacao dos Similares

Quadro 20: Quadro Comparativo dos Similares PNsl
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QUADRO COMPARATIVO DOS SIMILARES PNIs

PONTOS POSITIVOS NEGATIVOS INTERESSANTES

Madeira de Pesado por ser de Estimular a
Casinha da reflorestamento e madeira macica e autonomia da
Bododo Design criativo muito grande crianga

Dot and Cross

Aceita varias

combinacdes e pode

Ser de outro pais o

que encarece o

Modular, o que

possibilita varias

Cubanimals

ser usado a longo produto combinagdes e
prazo e o uso pode tamanhos

ser em qualquer idade

Sao funcionais ndo s6 | Ser de outro pais o |Design

diferentes e remete ao

lado ludico da crianga

que encarece o

produto

diferenciado, cada
cubanimal tem seu
estilo proprio e tém
outros moveis em
sua linha nao so os

cubanimals
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QUADRO COMPARATIVO DOS SIMILARES PNIs

Cama Casinha

Nala

Fabricacdo com
materiais atoxicos e
estimula a
independéncia da

crianga

Ocupa muito espaco

Estética agradavel e
design fofo onde a
crianga pode se
divertir na sua

casinha

Deluxe Art Center

Bastante espaco
para
armazenamento e ja
vem com um rolo de

papel embutido nela

Ser de outro pais o
que encarece 0
produto e ocupa

muito espago

E uma estacéo de
arte em um s6 movel
e cabem até duas
criangas de forma
confortavel em um

s6 movel

Ava/ Lettino Ava

Fabricacdo com
materiais atoxicos e
podem ser usados
em qualquer parte

da residéncia

Ser de outro pais o
que encarece 0

produto

Modular, o que
possibilita varias
combinacdes e
tamanhos e feitos a
mao e todos os
acabamentos
também sao feitos a

mao

Mod.U. Me

Oferece uma
experiéncia
multisensorial para a
crianga enquanto ela

brinca

Ser de outro pais o
que encarece 0

produto aqui

Modular, o que
possibilita varias
combinacdes e

tamanhos

Fonte: Produgao do proprio autor

Continuagao Quadro Comparativo dos Similares PNIs
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Para a comparacao dos PNIs dos similares, foi feito um estudo
para aplicar as fungdes novas e modificagbes escolhidas ao projeto em
questao, levando em conta tudo que foi levantado nessa etapa até o
presente momento.

O levantamento dos similares € a etapa que encerra a fase de
pesquisa, a partir daqui sao utilizadas as informagdes levantadas para
uma melhor elaboragédo do projeto em si, levando em conta tudo que foi
estudado e aplicado nas pesquisas até agora. As informagbes dessa
etapa sao de suma importancia para uma elaboracdo de forma mais

consistente e com um melhor embasamento.
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3 ANALISE E SINTESE

Esta etapa consistem em apresentar os Requisitos, Restricbes
e os Critérios Norteadores que serao utilizados para a elaboragdo do
projeto em questdo. Sdo utilizados como base para essa etapa os
resultados das pesquisas feitas anteriormente, assim podendo direcionar

da melhor forma as caracteristicas e necessidades do presente projeto.

3.1 Requisitos

Sao apresentados os elementos que o projeto precisa ter em

sua quando for feita a sua elaboracédo, como:

J Estética Moderna e Minimalista

J Facil manuseio

o Cores especificas

. Multifuncionalidade

J Modularidade

o Atender da forma correta o publico infantil da segunda e terceira
infancia

o Bom espaco de armazenamento

o Prioridade de montagem por encaixe

° Durabilidade do movel
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3.2 Restrigoes

Nesta etapa sdo levantadas todas as possibilidades que
restringem o projeto de seguir em frente ou que podem inviabilizar o

mesmo, COmo:

o Multiplos percentis, devido ao amplo publico alvo

o Métodos de fabricagao, dependendo do material escolhido para tal.
. Tamanho do movel

o Custo de fabricacao

J Custo de venda

. Peso do movel

3.3 Critérios Norteadores

Sao apresentados os critérios exigidos que vao direcionar a
melhor forma de elaboracdo do projeto € o que precisa ser feito e

encontrado no mesmo, como:

o Material utilizado: Madeiras, podendo ser madeiras macigas como
Pinus, Tauari, Ipé, Eucalipto e suas variagbes ou laminados e
compensados, pode haver necessidade de utilizar tecidos ou
estofamentos dependendo do tipo de modvel, uso de materiais mais

ecoldgicos em sua producdo visando o menor impacto ambiental possivel.

. Faixa etaria: Optou-se por fazer um afunilamento e focar na faixa

etaria entre a segundo infancia e a terceira, assim focando mais no



130

publico dos 5 aos 10 anos. Mais ainda levando em conta as demais faixas
etarias e o publico de portadores de deficiéncias.

o Método de fabricacdo: Sera definido apds for selecionada a
morfologia final do produto.

o Funcdes especificas: Foram definidas as funcbes do moével como:
Modularidade assim podendo atender ao publico de melhor forma e ficar
do jeito que a crianga quiser; bastante espago para armazenamento,
Multifuncionalidade a sera definida apds a escolha do tipo de movel a ser
confeccionado, Cores aplicadas de acordo com sua psicologia, peso
adequado, compor de forma agradavel e harmoniosa ambientes variados.
o A referéncia artistica usada sera a de influéncias da era moderna
do século XX e modernista, para que o mével possa ser usado em mais

de uma parte da residéncia e ndo ‘chame uma atencao desnecessaria.

3.4.1 Opgoes de cores para serem utilizadas

As cores e seus acordes cromaticos que podem ser utilizadas
no projeto serdo as analisadas a partir dos estudos de Heller (2013) sao

elas:

A simpatia A amizade A harmonia

Figura 91: Azul com Verde e Vermelho

Fonte: Heller, Eva, A Psicologia das cores: Como as cores afetam a emogao e a razéo,
2013, pag. 29.
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A fantasia

Figura 92: Azul com Violeta
Fonte: Heller, Eva, A Psicologia das cores: Como as cores afetam a emocgao e a razao,
2013, pag. 29.

Figura 93: Vermelho com Rosa
Fonte: Heller, Eva, A Psicologia das cores: Como as cores afetam a emocgao e a razao,
2013, pag. 30.

Figura 94: Amarelo com Laranja e Vermelho
Fonte: Heller, Eva, A Psicologia das cores: Como as cores afetam a emogao e a razéo,
2013, pag. 31.
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A amabilidade

Figura 95: Amarelo com Azul e Rosa
Fonte: Heller, Eva, A Psicologia das cores: Como as cores afetam a emocgao e a razao,
2013, pag. 31.

O tranquilizador

Figura 96: Verde com Azul e Branco
Fonte: Heller, Eva, A Psicologia das cores: Como as cores afetam a emocgao e a razao,
2013, pag. 32.

Q lave

Figura 97: Branco com Amarelo
Fonte: Heller, Eva, A Psicologia das cores: Como as cores afetam a emocgao e a razéo,

2013, pag. 36.
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A delicadeza

Figura 98: Branco com Rosa
Fonte: Heller, Eva, A Psicologia das cores: Como as cores afetam a emocgao e a razao,
2013, pag. 36.

[

A magia

Figura 99: Violeta com Preto
Fonte: Heller, Eva, A Psicologia das cores: Como as cores afetam a emocgao e a razao,
2013, pag. 38.

O pequeno

Figura 100: Rosa com Amarelo e Branco
Fonte: Heller, Eva, A Psicologia das cores: Como as cores afetam a emocgao e a razéo,
2013, pag. 39.
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Em todos os acordes cromaticos s&o levados em conta a sua
psicologia e como se comportam, cada um com seu significado, que foi
apresentado anteriormente. Todas as opcgdes citadas anteriormente sao

viaveis para o projeto em questao.

3.4.2 Personas

Personas sao personagens ficticios criados com o intuito de
apresentar perfis extremos levando em conta os resultados da pesquisa
com o usuario. Foram criadas trés personas, apresentadas por um quadro
de cada, para uma melhor visualizagdo do contexto e do problema que o

projeto visa atender.
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Quadro 21: Persona 1

tem uma colecio de bonecas e de fantasias, quer deixar
as bonecas em um lugar de facil acesso mais seu mdvel ndo atende a
essa exigéncia da pequena. Além disso, quer que suas fantasias figuem
em um lugar mais baixo onde ela consiga pegar e escolher sozinha qual
‘vai usar durante o dia, mais seu movel também néo tem essa opcéo.

Fonte: Produgao do proprio autor

Quadro 22: Persona 2

é jogador em um time de vélei e também nada pela sua escola
em competicdes intercolegiais. Quer exibir suas medalhas e troféus em uma
parede de honra, mais seu mdvel ndo deixa espaco no quarto para tal
Também gquer que suas roupas e equipamento para esportes fiquem todas em
uma Unica parte do mével, mais ndo tem espaco suficiente nele para isso.

Fonte: Producao do proprio autor
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Quadro 23: Persona 3

Amanda

& deficiente fisica e precisa usar cadeira de rodas, tem uma colecéo de
guadros e faz seus proprios quadros em seu guarto, guer um lugar para guardar seus
materiais de pintura ja que ficam espalhados cada uma em um lugar, mais seu mavel
ndo atende as suas exigéncias. Além de ocupar muito espaco e prejudicar.

Fonte: Produgao do proprio autor

Assim se conclui a primeira fase de elaboragdo do projeto.
Todas as informacdes citadas nos topicos anteriores serdo a base para a
confecgdo do projeto, utilizando tudo o que foi levantado na etapa de
pesquisa e seguindo os seus Critérios Norteadores para uma melhor

elaboracao do mesmo.
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4 CRIAGAO

A partir dessa fase se iniciam as ultimas etapas do presente
projeto, contando com a fase de Criagéo, Detalhamento e Implementacao,
Solucgao.

A fase de criacédo é elaborada a partir de todas as pesquisas
anteriores, contando com Painéis Semanticos para ajudar na criagado do
Brainstorming, apresentando conceitos e idéias. O Brainstorming que
conta com desenhos de possiveis solugdes para o projeto, tamanhos,
formas, cores, entre outras. Depois de feito o Braingstorming e escolhido
o esbogo final, comecga a prototipagem onde sé&o apresentadas as idéias
finais para a solugdo do problema e por ultimo é feita a prototipagem

virtual para depois dar sequéncia as proximas fases.

4.1 Painéis Semanticos

Foram feitos quatro painéis utilizando conceitos apresentados
nos critérios norteadores. Cada painel apresenta idéias para tipografia,
cores e formas que podem ser usados no projeto. Os painéis semanticos
foram utilizados como base para o Brainstorming, apresentando os
conceitos de Beleza, Diversdao, Imaginacdo e Menos ¢é mais,

apresentados a seguir respectivamente na ordem descrita anteriormente.
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Figura 101: Painel Semantico Beleza

Fonte: Produgéo do préprio autor
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Figura 102: Painel Semantico Diverséao

Fonte: Produgéo do préprio autor

HE10DD4
RGB225,22,10

e
RGB2S5, 39,22
HSV 4,91, 100
CMYK0,85,91,0
LAB 5,76, 82

H009A53
RGO, 154,83
HSV1S2, 100, 60
CHYK100,0,46,40
LABIS6,-51,28

B0
RGB 183, 64,44
V976,72
CMYKD, 65,76, 8
B 44, 4,38

138

BAGLY
RGB 186, 98, 55
H§V20,70,73

Ko, 0., 17
L4B S, 32,40

RGB160, 217,216

#660BAC
RGB10Z, 11, %6
HSV3m, 89,40

CMYK0, 89,25, 60

LABD, 44,15

%
RGB3, 63150
HSV 216,98, 59

CHIYK 58,58, 0,41
B9, 1,-82



139

om
RGB244, 33,13
HSV 337, 86,96

IMAGINACAO

Reinventando

a cultufa

11NN H00AT3 JEQEBA
RGB226,59,89 RGBT, 4,4 i RGBO,42,15 RGB 236, 30,138
HSV 349, 74,89 HSV 24,98, 69 HSV 218,00, 45 HSV 39, 87,93
CMYKO, 74 61,11 CMYK, 56,98, 31 (CMYK 100, 63,0,55 ChYKo, 07,42,7
LABS2, 6522 LAB 45,39, 54 LAB20,19,-45 LARS3 78,6

Figura 103: Painel Semantico Imaginagao

Fonte: Produgéo do préprio autor
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Figura 104: Painel Semantico Menos é Mais

Fonte: Produgéo do préprio autor

Apos analise dos painéis, notou-se que os gradientes gerados
pelos mesmos nao fugiram dos tons propostos nos acordes cromaticos

apresentados nos critérios norteadores



140

4.2 Brainstorming

Foram feitas vinte e uma idéias para a morfologia do projeto
nessa etapa. O Brainstorming consiste em fazer idéias que sirvam de
base para a criagdo da solugao final do projeto. No caso deste projeto,
ele foi feito com o intuito de gerar idéias e servir de base para a criagéo
da solugéo final, sendo retirado dele inspiragdes para encaixes, formatos,
tamanho, quantidade de pecas, entre outros. A seguir sdo apresentados

os vinte e um desenhos elaboradas nesta fase.

Figura 105: Brainstorming 1

Fonte: Produgao do proprio autor

Figura 106: Brainstorming 2

Fonte: Produgéo do proprio autor
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Figura 107: Brainstorming 3

Fonte: Produgao do proprio autor

Figura 108: Brainstorming 4

Fonte: Produgao do proprio autor

Figura 109: Brainstorming 5

Fonte: Produgéo do proprio autor
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Figura 110: Brainstorming 6

Fonte: Produgao do proprio autor

Figura 111: Brainstorming 7

Fonte: Produgao do proprio autor

Figura 112: Brainstorming 8

Fonte: Produgéo do proprio autor
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Figura 113: Brainstorming 9

Fonte: Produgao do proprio autor

Figura 114: Brainstorming 10

Fonte: Produgao do proprio autor

Figura 115: Brainstorming 11

Fonte: Produgao do proprio autor
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Figura 116: Brainstorming 12

Fonte: Produgao do proéprio autor

Figura 117: Brainstorming 13

Fonte: Produgao do proprio autor

Figura 118: Brainstorming 14

Fonte: Produgéo do proprio autor
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Figura 119: Brainstorming 15

Fonte: Produgao do proprio autor

Figura 120: Brainstorming 16

Fonte: Produgao do proprio autor

Figura 121: Brainstorming 17

Fonte: Produgéo do proprio autor
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Figura 122: Brainstorming 18

Fonte: Produgao do proprio autor

Figura 123: Brainstorming 19

Fonte: Produgao do proprio autor
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Figura 124: Brainstorming 20

Fonte: Produgao do proéprio autor

Figura 125: Brainstorming 21

Fonte: Produgao do proprio autor

Ao avaliar as alternativas geradas nessa etapa foram extraidos
0s pontos interessantes de cada um dos desenhos. Como formas de
encaixe, quantidade de pecas, tamanho, estética, funcionalidade de cada

uma das alternativas.
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4.2.1 Eliminacgao de Alternativas

ApOs avaliada cada alternativa, foi feita uma analise usando o
critério de facilidade na utilizacdo no cotidiano para eliminar as
alternativas menos viaveis ao projeto.

Foi decidido que as alternativas das figuras 108, 109, 111, 114,
115, 116, 117, 118, 119, 120, 121, 122, 123 e 124 nao estavam aptas a

serem utilizadas no presente trabalho.

4.2.2 Matriz Avaliativa

Utilizando as informagdes levantadas para a eliminagdo, as
opgoes que nao atendiam aquele critério foram submetidas a uma matriz
avaliativa, para que seja definido por ela qual delas sera a opcéao final
para a elaboracgao do projeto.

Foram escolhidas para essa matriz as alternativas
apresentadas nas figuras 105, 106, 107, 110, 112, 113 e 125.

A matriz consiste em avaliar as 7 opgdes por meio de 5
critérios, dois deles com peso 2 e os demais com peso 1, sendo eles
respectivamente Facilidade de montagem, Estimulagdo da criatividade,
Estética, Funcionalidade e Facilidade de uso.

Cada critério recebe nota de 1 a 5, multiplica- se essa nota por
seu peso e se faz a soma de todas elas, assim dando o resultado final, a
alternativa com maior nota sera a utilizada no projeto. Para uma melhor
avaliacao a matriz foi enviada ao publico para que o mesmo votasse nos
critérios e definisse a opgao vencedora, sendo assim foi elaborado um

forms a fim de facilitar essa votacao.
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Matriz de Avaliagdo para projeto de tcc

0 projeto visa fazer um mével multifuncional para o desenvolvimento infantil, com isso foram feitas 7
alternativas para solugéo desse projeto. Vote de 1 a 5 nos critérios apresentados nas perguntas abaixo das
fotos.

Vote de 1a 5 para cada crtitério na ordem do titulo: Facilidade de montagem - Estimulag3oda  *

criatividade - Estética - Funcionalidade - Facilidade de uso.

Figura 126: Fomrs da Matriz Avaliativa

Fonte: Produgéo do préprio autor

Foram avaliados 7 desenhos com a seguinte pergunta: “ Vote
de 1 a 5 para cada critério na ordem do titulo: Facilidade de montagem —
Estimulacdao da criatividade —Estética — Funcionalidade — Facilidade de
uso.” Onde contaram com 10 acessos no forms, o resultado gerado por
essa avaliacdo foi somado e multiplicado pelo seu respectivo peso e
apresentado pelo quadro abaixo, ja com o calculo final da nota de cada

op¢ao e o resultado total de cada uma.

Quadro 24: Matriz Avaliativa

MATRIZ AVALIATIVA
FACILIDADE DE MONTAGEM | ESTIMULACAO DA CRIATIVIDADE ESTETICA FUNCIONALIDADE | FACILIDADE DE USO | TOTAL
a2 84 44 45 48 313
68 64 33 33 36 234
72 80 32 35 33 252
72 82 25 32 34 245
70 72 32 35 38 247
76 80 43 33 34 266
70 76 i | 33 36 248

Fonte: Produgéo do préprio auto
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O quadro apresenta os valores apresentados no Forms ja
multiplicados por seus respectivos pesos. Foram somados todos os
valores dos critérios e estabelecidos os valores totais, tendo como idéia
mais votada a primeira opg¢ao representada pela figura 105 com 313
pontos no total e em segundo lugar a opgéao representada pela figura 125
com 266 pontos no total.

A fim de dar uma visdo mais criativa ao projeto, serdo utilizadas
as duas op¢oes mais votadas, mesclando as idéias para ter um resultado

final mais criativo e atraente para o publico.

4.3 Refinamento dos esbogos

Foram elaborados esbocos em perspectiva e em vista na
parede para exemplificar melhor como ficariam as alternativas escolhidas.
Também foram feitos esbogos do mesmo modo para a solugao final,
dando opgdes e alternativas viaveis para a solugdo do projeto,

apresentados pelas figuras a seguir.
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Figura 127: Esboco opc¢ao 1

Fonte: Produgao do proprio autor

Figura 128: Esbogo opgao 21.1

Fonte: Producgéo do proprio autor
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Figura 129: Esbogo opcao 21.2

Fonte: Produgao do proprio autor

Figura 130: Esbogo opgao 2

Fonte: Producgéo do proprio autor
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Figura 131: Esbog¢o opgao 3

Fonte: Produgao do proprio autor

Figura 132: Esbogo opgao 4

Fonte: Produgéo do proprio autor
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Figura 133: Esbogo opgao 5

Fonte: Produgéo do préprio autor

4.4 Avaliagao das alternativas

Foram elaboradas sete alternativas em forma de esboco em
perspectiva e vistas na parede, essas alternativas foram enviadas a nove
pessoas e foram votadas de acordo com os critérios utilizados na matriz
avaliativa da geracdo do Brainstorming, sdo eles Facilidade de
montagem, Estimulacdo da criatividade, Estética, Funcionalidade e

Facilidade de uso.
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4.5 Escolha final

Foi levado em conta os critérios utilizados na matriz avaliativa
da geragado do Brainstorming, a opinido do publico ao escolher o tipo de
material e a morfologia do projeto.

Pensando na forma de melhor solucionar o problema proposto
e apos avaliagdo citada anteriormente foi decidido que a opcgao
apresentada na geragéao de alternativas representadas pelas figuras 128 e
129 se constituiu como a mais viavel para o presente projeto. As duas
figuras representam um Nicho em forma de Quebra Cabega que se
encaixam um ao outro.

ApoOs a escolha feita se encerra o processo criativo, dando

inicio a fase de Detalhamento Técnico.

T : k- S | & -\Lf\”:

Figura 134: Escolha final

Fonte: Produgéo do préprio autor
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5 DETALHAMENTO TECNICO

Nesta fase é abordado o tipo de material que sera utilizado na
fabricagdo do projeto, as suas medidas e explicacdo do por que foram
escolhidas, além da apresentacdo do desenho técnico e suas
perspectivas afim de ilustrar melhor o que foi proposto como solugao do

projeto antes de partir para a prototipagem.

5.1 Medidas

Para elaboragao das medidas do projeto foi feita uma pesquisa
com os modelos semelhantes que ja existem no mercado e seus
tamanhos, além de levar em conta os padrdes ergonométricos infantis
apresentados por Henry Dreyfuss em seu livro” As medidas do homem e
da mulher”. Também foi levantada a questdo de que o movel ficara na
parede ou no chao e sera composto por mais de um modelo, desta forma
foi considerado o tamanho dos comodos atuais em casas, apartamentos e
clinicas médicas. Ele podera ser fixado na parede por pinos invisiveis ou
apenas apoiados ao chéo.

Apresentando as seguintes medidas do projeto:

44 centimetros de Largura

44 centimetros Altura

30 centimetros de Profundidade

1 centimetros de Espessura

4 centimetros de Raio Externo — pega macho

3 centimetros de Raio Interno — pega macho
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4 centimetros de Raio interno — peca fémea

5 centimetros de Raio externo — peca fémea

5.2 Desenho Técnico

Baseado nas medias apresentadas anteriormente foram
elaborados os desenhos técnicos do projeto. Apresentando as vistas
ortogonais no primeiro diedro e a perspectiva isométrica ambos na escala

1:10 (um para dez).

19,50

44,00

44,00

19,00 18,00

1] T = T % T T

Figura 135: Desenho Técnico Macho

Fonte: Produgao do proprio autor
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Figura 136: Desenho Técnico Fémea
Fonte: Producao do préprio autor
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Figura 137: Desenho Técnico Pega Montata

Fonte: Produgao do proprio autor
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5.3 Material Utilizado

Optou-se por utilizar chapas de compensado de espessura de
10mm para a fabricacdo do movel, o método de fabricacéo utilizado sera
o de Conformagédo Tridimensional de Compensado ja que ele abrange
maior forma de trabalhar com o material escolhido. Na parte de
acabamentos optou-se por fazer a pintura do movel utilizando tinta
Primer, Acrilica e verniz, para tintura do compensado ele precisa passar
primeiro por uma lixagem depois ter todos os possiveis buracos ou falhas
cobertas com uma massa para madeira e ser lixado novamente, apos
todo esse processo feito se faz a pintura, e a cada “mao” de pintura se faz
uma “mao” de lixagem afim de deixar o resultado final mais bonito e

harmonioso é feita a passagem do verniz na peca.

Figura 138: Capa de Compensado

Fonte: https://www.madeiramadeira.com.br/compensado-naval-20mm-

vale-norte


https://www.madeiramadeira.com.br/compensado-naval-20mm-vale-norte
https://www.madeiramadeira.com.br/compensado-naval-20mm-vale-norte
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Figura 139: Tinta

Fonte: https://www.aecweb.com.br/revista/materias

Figura 140: Lixa

Fonte: https://mulhermaisforte.com/casa-e-decoracao/como-pintar-

moveis-em-mdf-ou-compensado-diy
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Figura 141: Primer

Fonte: https://mulhermaisforte.com/casa-e-decoracao/como-pintar-

moveis-em-mdf-ou-compensado-diy



https://www.aecweb.com.br/revista/materias
https://mulhermaisforte.com/casa-e-decoracao/como-pintar-moveis-em-mdf-ou-compensado-diy
https://mulhermaisforte.com/casa-e-decoracao/como-pintar-moveis-em-mdf-ou-compensado-diy
https://mulhermaisforte.com/casa-e-decoracao/como-pintar-moveis-em-mdf-ou-compensado-diy
https://mulhermaisforte.com/casa-e-decoracao/como-pintar-moveis-em-mdf-ou-compensado-diy
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Figura 142: Acrilico

Fonte: https://mulhermaisforte.com/casa-e-decoracao/como-pintar-

moveis-em-mdf-ou-compensado-diy

Figura 143: Massa para madeira

Fonte: https://mulhermaisforte.com/casa-e-decoracao/como-pintar-

moveis-em-mdf-ou-compensado-diy

Apoés feita a escolha do material e 0 método de fabricagao, com
base nos desenhos técnicos apresentados, foram elaborados renderes

em 3D do mdvel ja com o acabamento que foi proposto anteriormente


https://mulhermaisforte.com/casa-e-decoracao/como-pintar-moveis-em-mdf-ou-compensado-diy
https://mulhermaisforte.com/casa-e-decoracao/como-pintar-moveis-em-mdf-ou-compensado-diy
https://mulhermaisforte.com/casa-e-decoracao/como-pintar-moveis-em-mdf-ou-compensado-diy
https://mulhermaisforte.com/casa-e-decoracao/como-pintar-moveis-em-mdf-ou-compensado-diy
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6 Render

6.1 Apresentacao 3D

Aqui sdo apresentados os modelos 3D do projeto finalizado
feito em escala 1:1 (um para um) a fim de trazer melhor esclarecimento e

ilustrar como o projeto ficara depois de pronto.

Figura 144: Render 3D 1

Fonte: Produgao do proprio autor



Figura 145: Render 3D 2

Fonte: Produgéo do proéprio autor

Figura 146: Render 3D 3

Fonte: Producgao do proprio autor
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Figura 147: Render 3D Vista Frontal

Fonte: Produgéo do proéprio autor

6.2 Mockup

Representacéo ilustrativa de como o mével pode ser utilizado
dentro do quarto infantil. Apresentando alguns formatos diferentes de
encaixe para o mével e uma variagao de cor para o mesmo, feitos a partir
dos Render 3D da Vista Frontal
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Figura 148: Mocup 1

Fonte: Produgéo do proéprio autor

Figura 149: Mocup 2

Fonte: Produgéao do proéprio autor
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Figura 150: Mocup 3

Fonte: Produgéo do proéprio autor

Figura 151: Mocup 4

Fonte: Produgéao do proéprio autor



167

Figura 152: Mocup 5

Fonte: Produgéao do préprio autor

Figura 153: Mocup 6

Fonte: Produgéao do proéprio autor

Os Mocups servem para ilustrar de forma interativa como o
moével se comportaria dentro do espaco do quarto infantil e também sao a

ultima etapa do presente projeto.
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7 Consideragoées finais e estudos futuros

Tendo em vista o presente trabalho com o objetivo de criar um
mével ludico que ajude e seja um complemento para ambientes ludicos
infantis e ajude a sanar a falta de mdveis dessa natureza no mercado, foi
elaborada uma pesquisa seguindo a metodologia do Design Thinking de
Ambrose e Harris, afim de coletar dados sobre o publico e o cenario em
que se encontra. Foram estudados o desenvolvimento infantil e sua
relagdo com os moveis, a ergonomia, além de pesquisas na area de
moéveis a fim de levantar dados sobre materiais utilizados em sua
fabricacdo, fixacbes e conexdes e métodos de fabricacdo. Foram
estudados também os movimentos artisticos e a forma que influenciaram
o mercado moveleiro e a psicologia das cores e como ela pode influenciar

a crianga.

Com base nas pesquisas apresentadas foi desenvolvido um
moével que solucione o problema proposto no projeto. O Projeto alcangou
até a fase Renderes Virtuais em 3D, onde foram apresentadas a
morfologia do mesmo e os materias que serdo utilizados em sua
fabricagdo. ApOs esta fase ele passara por um processo de transigao para
ser fabricado e testado por clientes, afim de adequar as possiveis

mudancas que podem precisar ser feitas e ir para o mercado de fato.
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