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BioAmbiente
É um produto educacional produzido no 
Programa de Mestrado Profissional em ensino 
de Ciências da Saúde e Meio Ambiente, pela 
mestranda Amanda Imbuzeiro de Sá Quintela,  
professor Dr. André Barbosa Vargas e 
professor Dr. Paulo Roberto de Amoretty, em 
formato de um jogo.

Tem a finalidade de ampliar o conhecimento 
de alunos do Ensino Fundamental II sobre 
Educação Ambiental aspirando levar esse 
assunto relevante para a sociedade e 
preservação do planeta, de forma lúdica no 
ambiente escolar.



História do Jogo
Na cidade Águas Claras, no interior do 

estado do Rio de Janeiro, está presente uma 

indústria têxtil que faz uso do algodão 

para produção de seus artigos de vestuário 

(roupas), e sua matéria prima (algodão) é 

fruto de uma vasta plantação de 20 hectares 

na área rural do município.

O grande problema é que esse tipo de 

plantação é a que mais demanda uso de 

substâncias tóxicas do mundo que causam um 

grande impacto no solo e na água.

 



Além dessa indústria, que é 

causadora de de poluição atmosférica, 

fazendo com que o ar da cidade Águas 

Claras seja carregado de poluentes. 

Além dessas fontes poluidoras os 

esgotos não tratados e despejados em 

rios e riachos da maneira incorreta 

poluem a cidade.

No jogo vocês são personagens dessa 

cidade e participam de combates a 

partir dos conceitos de educação 

ambiental, para tornar a cidade mais 

sustentável.



Personagens

❖ Thiago, o Gerente da indústria

❖ Chico, o Fazendeiro;

❖ Paula, a Bióloga;

❖ Manuel, o Morador;

❖ Solange, a Prefeita;



A turma será dividida em 5 grupos, que 

escolherão entre os cinco personagens e 

irão ouvir a história. Dessa forma quem 

tirar o maior número no dado, inicia o 

jogo. Para percorrer o tabuleiro será usado 

um dado de 4 faces, sendo assim os 

jogadores seguirão as ações das casas que 

pararem em cada jogada.

Quanto às cartas, elas deverão ser 

embaralhadas viradas para baixo e colocadas 

ao lado do tabuleiro.

Após organizar o jogo, cada grupo 

receberá a carta de seu personagem, onde 

constará suas características (abordagens 

de ataque) e uma breve descrição.

Como jogar?



Você só poderá usar 1 característica 

por vez, então a cada ataque sua escolha 

deverá ser bem pensada para que sua 

pontuação não seja desperdiçada.

Para executar as ações das cartas é jogado 

o dado :

- Ataque:

 Valor do número do dado + abordagem de 

ataque

O ataque é bem sucedido quando o número 

for maior do que o da defesa.

- Defesa: 

 Valor do número do dado + abordagem 

ataque

A defesa é bem sucedida quando o número 

for maior ou igual ao do ataque.



Análise dos personagens











Cartas de defesa e ataque





















Tabuleiro



Links
Seguem os links das cartas e do tabuleiro 
em formato PDF pronto para impressão.

➔ https://drive.google.com/file/d/1WRjetg
a2RFR1jXhPsEmdSR9LniDh7iZX/view?usp=sha
re_link  → Para acesso ao arquivo com o 
tabuleiro

➔ https://drive.google.com/file/d/1Loazy2
YgQ5zf3LUPO6k-K9X1yuRyd7lZ/view?usp=dri
ve_link   → Para acesso ao arquivo com 
as cartas
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