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RESUMO

Como os problemas ambientais foram se agravando, atualmente a discussdo de uma educacéo
voltada para o ambiente esta cada vez mais necessaria, a Educacdo Ambiental é uma estratégia
para uma nova mentalidade sobre um desenvolvimento mais sustentavel. Esta pesquisa tem por
objetivo desenvolver o Jogo BioAmbiente para o ensino de ciéncias no 9° ano do Ensino
Fundamental 11, utilizando o processo de gamificacdo como metodologia ativa. A partir disso,
0 desenvolvimento de questionarios destinados aos alunos para alinhar resultados acerca do
tema; assim como outro formulario para os docentes com a finalidade de obter informaces
sobre a insercdo de atividades lidicas e tecnoldgicas em suas praticas pedagdgicas, sdo
resultados que se entrelacam a andlises de trabalhos que tiveram objetivos semelhantes, para se
entender como o produto educacional produzido pode se tonar uma estratégia de ensino na

temética da Educacdo Ambiental.

Palavras-chave: aprendizagem; jogo didatico; meio ambiente; método de ensino.



ABSTRACT

As environmental problems have been getting worse, currently the discussion of an education
focused on the environment is increasingly necessary, Environmental Education is a strategy
for a new mindset about a more sustainable development. This research aims to develop the
BioAmbiente Game for teaching science in the 9th year of Elementary School 11, using the
gamification process as an active methodology. From this, the development of questionnaires
aimed at students to align results on the subject; as well as another form for teachers with the
purpose of obtaining information about the insertion of ludic and technological activities in
their pedagogical practices, are results that intertwine with works analyzes that had similar
objectives, to understand how the educational product produced can become a teaching strategy
on the theme of Environmental Education.

Key words: learning; didactic game; environment; teaching method
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APRESENTACAO

Desde pequena sempre me interessei por natureza e bichinhos, com o passar dos anos,
esse “gostar” virou uma escolha profissional e se tornou algo mais sério como preservagao
ambiental, educacdo ambiental, fauna e flora, ou de modo ainda mais especifico: uma protecéo
das briofitas as angiospermas e dos poriferos aos cordados.

Assim, no ano de 2017, iniciei minha graduacdo em Ciéncias Bioldgicas no UniFOA,
durante todo os quatro anos de curso percorri diversas areas de conhecimento biolégico. Por
momentos me encantando com genética e outros me voltando a area ambiental, porém chegada
a hora da escolha do estagio, me vi tendo que escolher para qual caminho iria percorrer.

Desde crianca minha escolha ja havia sido feita com a natureza e os bichinhos e nela
segui. Comecei meu estdgio no Zooldgico Municipal de Volta Redonda, onde tive a
oportunidade de participar de um evento que mudou minha escolha profissional e pude conciliar
meio ambiente com o ensino através de um 6nibus que percorria alguns bairros da cidade de
Volta Redonda, levando a educacdo ambiental e curiosidade sobre os animais para as criancas
ou quem quisesse participar dessa imersao bioldgica.

Por conseguinte, ao finalizar minha graduacao, eu quis me aprofundar na area de ensino
e optei por cursar 0 mestrado e desenvolver um produto que unisse educacdo ambiental e
ambiente escolar, e dessa forma o jogo BioAmbiente comecou a ser esbo¢ado na minha cabeca
e junto ao professor Dr. Paulo Roberto de Amoretty, meu coorientador e com auxilio do meu
orientador, o professor Dr. André Barbosa Vargas. Em resumo 0 que eu espero com esta
pesquisa de mestrado é sanar uma vontade minha de levar ao ambito escolar de forma ludica
um assunto relevante que é a preservacao ambiental e, com isso ampliar meu conhecimento

profissional e académico.
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1 INTRODUCAO

O homem e a natureza estdo intimamente ligados, em uma profunda relacdo de
interdependéncia, pois os recursos fornecidos sdo de suma importancia para sobrevivéncia
humana, por exemplo o oxigénio e o solo para cultivar (BOTKIN; EDWARD, 2011).

Na histéria os recursos advindos do planeta Terra sempre foram alvos dos primeiros
hominideos, desde o descobrimento do fogo e a confeccao das primeiras ferramentas a natureza
foi modificada visando a sobrevivéncia humana, ou seja, beneficio préprio. Porém com o passar
dos séculos, por volta das UGltimas décadas do século XX a mentalidade acerca da transformacéo
da natureza foi sendo modificada e por consequéncia 0s conceitos de preservacdo se mostraram
mais populares, dessa forma mostrando que o ser humano e a natureza estdo conectados de tal
forma a ser benéfico aos dois. Mas o planeta ainda esta em divisdo sobre a preservacao
ambiental, pois todas as atividades humanas devem se enquadrar na sustentabilidade, como por
exemplo as atividades econdmicas que atualmente é grande parte causa da degradacédo
ambiental (BOTKIN; EDWARD, 2011).

O crescimento populacional em conjunto com o desenvolvimento tecnoldgico teve
pontos positivos, como aumento de empregos, melhores condi¢des de salide com o avango no
campo da medicina, assim como na habitacdo e no lazer, porém em contrapartida esse
desenvolvimento gerou pressdes nos recursos naturais, colocando sua preservacdo em segundo
plano (KITJIMA etal., 2019) e esse reflexo da destruigéo e falta de consciéncia ambiental gerou
uma crise ecossisttmica. Em contrapartida a Educacdo Ambiental traz uma ideia de
modificacdo na relacdo ser humano e natureza, com o objetivo de disseminar ideais de boas
praticas sociais, atitudes e competéncias voltadas ao meio ambiente, assumindo uma funcgéo
transformadora em cada individuo (JACOBI, 2003).

Na Conferéncia de Estocolmo, em 1972, a concepg¢do de meio ambiente foi modificada
como politica publica, porém somente em 1977 com a Conferéncia Intergovernamental de
Educagdo Ambiental de Thilise, a EA foi adotada como tatica para conduzir a sustentabilidade
ambiental e social do planeta (SORRENTINO et al., 2005).

De acordo com JUNIOR, ANDRADE E NEPOMUCENO (2020) a EA, no século XX,
mostrou-se essencial na mudanca de mentalidade em relagdo a protecdo ambiental. Dessa
forma, no Brasil, no ano de 1981 a Politica Nacional do Meio Ambiente, lei n° 6.938, pontuava
gue a EA ¢ essencial para a garantia da “dignidade da vida humana”, sendo necessaria em todos

0s niveis de ensino, inclusive a educacdo da comunidade. Em 1988 a Constituicdo Federal da
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Republica Federativa do Brasil, apontou a EA como preservacao do direito constitucional do
meio ambiente equilibrado. Anos depois, em 1999, a Politica Nacional de EA, lei Federal n°
9795 de 27 de abril de 1999, afirmou a EA essencial em todas as modalidades do processo de

educacdo na defesa do meio ambiente, sendo definida:

Entendem-se por educagdo ambiental os processos por meio dos quais o individuo e
a coletividade constroem valores sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e
competéncias voltadas para a conservacdo do meio ambiente, bem de uso comum do
povo, essencial a sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade. A educacdo
ambiental € um componente essencial e permanente da educacdo nacional, devendo
estar presente, de forma articulada, em todos os niveis e modalidades do processo
educativo, em carater formal e ndo-formal. Como parte do processo educativo mais
amplo, todos tém direito a educagdo ambiental (BRASIL, 1999)

Em 2004 foi langado o novo Programa Nacional de Educacdo Ambiental (ProNEA),
gue tem como objetivo a associacdo na area educativa nas partes ambientais, éticas, culturais,
espaciais e politicas, com a finalidade de desenvolver o pais e a participacdo da sociedade
brasileira na protecdo e conservacdo ambiental (ICMBIio0). Nos dias atuais percebe-se que 0s
problemas ambientais foram se agravando, o que torna de suma importancia a discussao de uma
educacdo voltada para o0 ambiente como uma estratégia para uma nova mentalidade sobre um
desenvolvimento mais sustentavel (GUASQUES et al., 2016).

A questdo ambiental, com o passar dos anos, vem se tornando pauta cada vez mais
presente e essencial no ambiente escolar. E com isso se observa a importante participagdo no
desenvolvimento de uma consciéncia ambiental critica e de habitos mais conscientes e
sustentaveis. Além de abordar conceitos é importante que as Instituicdes de ensino demostrem
atitudes, valores e boas praticas ambientais, sendo um ambiente de sociabilizacdo onde o0s
conceitos devam ser absorvidos na prética, repassando os contelldos com comparagdo as suas
realidades (MEDEIROS et al., 2011).

O Artigo 6° das Diretrizes Curriculares Nacionais para a EA, descreve gue as escolas
devam cumprir uma abordagem ambiental que englobe a natureza, a producao, o trabalho, o
consumo, acima de uma visdo despolitizada encontrada nas instituicdes de ensino, dessa forma
o professor é o mediador esse processo de ensino (FRAGOSO; NASCIMENTO, 2018). Os
Pardmetros Curriculares Nacionais ( PCN’s ), discorrem sobre a educagdo ser um elemento
essencial a mudar a consciéncia ambiental, assim a disciplina de EA nédo pode ser considerada
uma matéria isolada, como as outras da grade curricular, mas sim como um conceito
interdisciplinar que abrange a todas, modificando a visdo ambiental de cada aluno (BEZERRA
etal., 2014).
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Conforme a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, lei n®9.394/1996, a BNCC
norteia 0s curriculos das redes de ensino e as propostas pedagogicas, das redes privadas e
publicas de Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio de todo pais.

Em 2017, foi aprovada a “terceira versao da BNCC revisada” ou “quarta versao”, porém

as mudangas a cerca de EA foram poucas. Ressalta-se o trecho falando sobre esse tema:

Por fim, cabe aos sistemas e redes de ensino, assim como as escolas, em suas
respectivas esferas de autonomia e competéncia, incorporar aos curriculos e as
propostas pedagdgicas a abordagem de temas contemporaneos que afetam a vida
humana em escala local, regional e global, preferencialmente de forma transversal e
integradora. Entre esses temas, destacam-se: direitos da crianca e do adolescente (Lei
n° 8.069/1990), educacdo para o transito (Lei n° 9.503/1997), Educacdo Ambiental
(Lei n° 9.795/1999, Parecer CNE/CP n° 14/2012 e Resolugdo CNE/CP n° 2/2012),
educagdo alimentar e nutricional (Lei n°® 11.947/2009) (BRASIL, 2018).

Um dos objetivos da BNCC do 9° ano do Ensino fundamental ¢ “Propor iniciativas
individuais e coletivas para a solucdo de problemas ambientais da cidade ou da comunidade,
com base na analise de a¢fes de consumo consciente e de sustentabilidade bem-sucedidas.”
Dessa forma, cabe a cada instituicdo de ensino o papel de ensinar a EA como tema de
importancia a nivel mundial, visto que em nenhuma das atualiza¢fes das BNCC esse tema foi
colocado como obrigatério. Porém, com o passar dos anos, as escolas veem providenciando
roteiros e planos de aulas tedricas ou praticas, que englobam Meio Ambiente e Sustentabilidade
como areas essenciais, levando os objetivos como norte ao expor esse assunto (MEC, 2018).

Portanto, a apresentacdo deste topico ambiental no Ensino Fundamental € uma forma
de sensibilizar os estudantes sobre as questdes ambientais, trazendo para o seu cotidiano a
discussdo sobre conservacdo e meio ambiente (SOARES; NASCIMENTO, 2020). Nos anos
finais do Ensino Fundamental as caracteristicas das competéncias presumem adequar os saberes
em areas da natureza e tecnologias, envolvendo valores éticos e obtendo um papel na sociedade
de responsabilidade, solidariedade, cooperacdo e repudio a discriminacdo. Dessa forma,
desenvolvendo conhecimentos mais profundos sobre a dindmica do mundo, do ambiente e da
natureza (MEC, 2018).

Para desenvolver o tema ambiental em sala de aula se faz necessario a busca da
estratégia mais adequada de acordo com a faixa etéria dos alunos. A insercéo de jogos é uma
abordagem inovadora na educagdo, pois com a modernizagdo, o0 segmento educacional
conservador, nos ultimos anos, esta sendo alvo de criticas e desatencéo por parte dos estudantes.
Assim, alternativas de ensino como, por exemplo, 0 processo de gamificacdo faz com que o

aluno aprenda de forma autbnoma, participativa e criativa (DIAS; LOPES, 2020).
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Além disso, é considerado um recurso positivo ja que a docéncia vem percebendo uma
dificuldade em conseguir a atencdo dos alunos durante toda a aula, auxiliando no
desenvolvimento social, no entendimento de regras, no senso de trabalho e recompensa, 0s
jogos ativam o sistema nervoso e o sensorial por estimularem a visdo, audicdo e atencéo,
resolucéo de problemas e concentracdo (OLIVEIRA, 2015), tornando os discentes mais atentos,
empenhados e rigorosos em seus trabalhos com resultados favoraveis (CONCEICAOQ;
VASCONCELOS, 2018).

De acordo com os pensamentos de Vygotsky, as atividades ludicas como jogos tem
importancia na formacéo do ser humano. Essa atividade ndo é nativa de ambientes escolares,
mas fruto de rela¢6es sociais. No ato de brincar os jovens buscam além do seu desenvolvimento,
assim ele pensa em jogos como dois elementos importantes: a situacdo imaginaria e as regras.
A principio prevalece a situacdo imaginaria (jogo de papéis) e as regras sdao implicitas.
Conforme eles vao se desenvolvimento predominam as regras e as situagdes imaginarias vao
se tornando oculta, porém com o passar do tempo as necessidades vdo mudando (JULIANI;
PAINI, 2008).

O autor Vygotsky, escreve sobre como essa metodologia colabora para trés tipos de
desenvolvimento: moral, social e intelectual. Nessa perspectiva com o processo de gamificacao
0S jovens conseguem estabelecer conceitos, desenvolver situacdes que demonstrem realidade,

se mostrando um meio de motivagdo (PEREIRA et al., 2019).

1.1 ASPECTOS ETICOS

O presente trabalho foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos
(COEPs) do Centro Universitario de Volta Redonda - UniFOA, para aprovacdo conforme o
parecer sob o nimero CAAE 61609622.2.0000.5237 e Parecer Consubstanciado (ANEXO C).

Como a aplicacdo do produto educacional foi realizada no CIEP 286 Murilo Portugal,
este assinou a Carta de Anuéncia (ANEXO D), autorizando a realiza¢do da pesquisa. Os alunos
assinaram do Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (ANEXO B) e seus responsaveis o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (ANEXO A) autorizando a utilizagdo dos dados

coletados nesta pesquisa, resguardados os principios éticos de confidencialidade e sigilo.
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1.2 ETAPAS DO ESTUDO

Como a parte introdutéria da pesquisa, foram cumpridas algumas etapas, primeiro uma
metodologia de revisao bibliografica a partir da analise de artigos disponiveis em bancos de
dados com a finalidade de obter uma fundamentacéo tedrica para a segunda etapa, que foi a
construcdo do produto educacional, intitulado Jogo BioAmbiente.

Na terceira etapa, foram elaborados formularios no Google Forms para os discentes que
participaram da aplicacdo do produto educacional e outro parar docentes atuantes na area de
ciéncias, com o objetivo de coleta de dados. Desse modo, na quarta e Ultima etapa se discutiram
0s resultados do estudo.

1.3 PERSONAGENS E LOCAL DE ESTUDO

A pesquisa teve como publico-alvo os alunos do 9° do Ensino Fundamental Il do CIEP
286 Murilo Portugal, localizado no municipio de Barra do Pirai, no estado do Rio de Janeiro,
no periodo de 2022 e 2023.

1.4 O PRODUTO EDUCACIONAL

Com o objetivo de promover uma aprendizagem baseada na metodologia de Vygotsky,
que versa sobre a importancia de jogos na formacdo do ser humano através de uma situacéo
imaginaria e regras, foi criado o Jogo de tabuleiro com o intuito de desenvolver nos alunos
conceitos de EA em acontecimentos cotidianos.

Muito se fala em sustentabilidade, porém nada melhor que encontrar obstaculos
ambientais em situacOes diarias, dessa forma o jogo apresenta essas caracteristicas, como
exemplo, queimadas que te “deixam” uma rodada sem jogar ou até uma enchente por acimulo
de lixos nos bueiros, e assim conceitos sustentaveis vao sendo passados de forma leve e ludica.

O jogo tem como objetivo ampliar o conhecimento de alunos do Ensino Fundamental 11
sobre EA aspirando levar esse assunto relevante para a sociedade e preservacéo do planeta, de
forma ladica no ambiente escolar. Pode ser jogado em 5 grupos ou 5 pessoas, de acordo com as
personagens, facilitando o processo da didatica e da aprendizagem através da préatica de

interacdo entres os jogadores.
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O jogo intitulado, BioAmbiente, foi criado e desenvolvido na plataforma Canva versao
2.224.0 Word Inc. Esta plataforma de designer grafico permite a criacdo de imagens com

edicdes e elementos gréaficos. O jogo, tem como capa a figura 1.

Figura 1 - Capa do Jogo BioAmbiente: uma proposta para o Ensino de Ciéncias como estratégia
para a insercdo da Educagdo Ambiental.

O jogo da educagao ambiental
)
AP 4

Fonte: elaborada pelos autores (2023)

O jogo foi construido baseado em modelos de Role Playing Game (RPG), portanto tem
uma histéria como introducdo, personagens que sdo protagonistas na mesma, um tabuleiro,

cartas que sdo as ferramentas guia e pedes que representam os personagens (Figura 2).

Figura 2 — Pedes que representam os personagens do jogo BioAmbiente: uma proposta para o
Ensino de Ciéncias como estratégia para a inser¢do da Educagdo Ambiental.

Al

Fonte: elaborada pelos autores (2023)
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1.5 AVALIADORES DO PRODUTO EDUCACIONAL

Os avaliadores serdo os docentes atuantes na area de ensino de Ciéncias no Ensino
Fundamental I1. Foram esses escolhidos, pois lecionam diariamente e convivem com os alunos,
estando mais atualizados em relagdo ao contetido de EA que é ofertado nas escolas, assim como
a forma como é ensinado aos discentes. Sendo assim, esses avaliadores poderdo realizar
observacdes acerca do produto educacional, para que ele tenha uma proposta positiva quanto
ao ensino de EA.

Portanto, o0 Jogo BioAmbiente tem o intuito de enriquecer o conhecimento dos alunos
do 9° ano do Ensino Fundamental Il e utiliza-lo como uma ferramenta de ensino, facilitando a
aplicacdo de conceitos de EA, ampliando o senso ambiental através de debates e
guestionamentos. Para tanto, esta dissertacdo foi dividida em duas etapas. Na etapa | foi
avaliada a gamificagdo como metodologia de ensino, proposta como facilitadora da insercao de
EA nas salas de aula (capitulo 1). Na etapa Il descrevemos o desenvolvimento e a analise da
proposta de gamificacdo por meio de um jogo intitulado BioAmbiente direcionado para o

Ensino Fundamental 1l (capitulo 2).

1.6 OBJETIVOS

1.6.1 Objetivo Geral

Desenvolver o Jogo BioAmbiente para o ensino de ciéncias no 9° ano do Ensino
Fundamental I, utilizando o processo de gamificacdo como metodologia ativa.

1.6.2 Objetivos Especificos
a) avaliar a Educacdo Ambiental por meio da gamificacdo no ensino fundamental I1;

b) desenvolver uma proposta para o ensino de ciéncias utilizando a gamificag&o;

c) analisar as contribuicdes desta ferramenta no ensino de ciéncias para a Educa¢do Ambiental.
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2 CAPITULO 1: EDUCACAO AMBIENTAL ATRAVES DA GAMIFICACAO NO
ENSINO FUNDAMENTAL Il: UMA REVISAO INTEGRATIVA

Historicamente, sabe-se que os recursos do planeta sempre foram disputados pelos seres
vivos, principalmente, pelos primeiros hominideos. Estes com a descoberta do fogo, a
construcdo e a manipulagéo de objetos alcangaram um patamar impar, em termos populacionais
e de expansado territorial. Por outro lado, seu constante crescimento populacional e o atual modo
de vida vem modificando, consideravelmente, paisagens naturais e, influenciando ciclos
naturais importantes (BOTKIN; KELLER, 2011, KITJIMA et al., 2019).

A desarménica atuagdo do homem frente a natureza, nos ultimos 50 anos, dominou a
pauta das discussfes e planejamentos diante das questdes ambientais. Discussdes que visam
construir e implementar, de forma coletiva, valores sociais, conhecimentos, habilidades,
atitudes e competéncias voltadas a conservacdo do meio ambiente tiveram inicio com a
Conferéncia de Estocolmo, em 1972. A concep¢do de meio ambiente, neste periodo, foi
entendida como politica puablica, porém somente em 1977 com a Conferéncia
Intergovernamental de Educacdo Ambiental de Thilise, a EA foi adotada como tatica para
conduzir a sustentabilidade ambiental e social do planeta (SORRENTINO et al., 2005). Além
disso, a temética seria inserida no ensino formal e informal, sendo interdisciplinar, incluindo os
individuos e suas vivéncias nas questdes ambientais, em escala local e global (LOPES;
ZANCUL, 2012).

Desde entéo, no Brasil, em carater de ensino, a EA foi consolidada em todos os niveis
a partir da Constituicdo Federal de 1988, se afirmando em 1996 com a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo (LDB), com algumas pontuacBes nos curriculos escolares. Em 1999, a Politica
Nacional de Educacdo Ambiental (PNEA) postulou sobre o direito de todos aprenderem sobre
EA, o que foi garantido nos ambientes escolares, em 2014 com o Plano Nacional de Educagéo
(PNE), que implementou a EA como tema transversal desde o ensino fundamental até o ensino
médio (SANTOS; ALVES, 2021).

Os temas transversais sdo definidos como valores essenciais da vida social e quando séo
inseridos em salas de aula exercem papel fundamental na construgdo da cidadania. A EA,
portanto, € uma tematica relevante nos ambientes escolares, e um instrumento de orientacdo a
sociedade para uma vida mais saudavel, zelando pela preservacgéo e conservagdo dos recursos
naturais (GAMA; BORGES, 2010).
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento normativo que
contempla as bases para a formulagéo dos curriculos e as propostas pedagdgicas das instituicoes
escolares, dessa forma contribui para a orientacdo na formacdo de professores, avaliacdo e
elaboracdo de conteudo. Ao longo do processo educativo a aprendizagem gira em torno de dez
competéncias, definidas por mobilizag&o de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para
resolucéo das complexidades da vida cotidiana, cidadania e do mundo do trabalho. Com énfase
na segunda (i) e na décima (ii) competéncia, que versam sobre EA e sustentabilidade, temos a
sequinte definicdo: i) desenvolver a curiosidade intelectual e a abordagem das ciéncias,
incluindo a investigacao, reflexdo, anélise critica, imaginagéo e criatividade com intuito de
formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) em diversas areas do
conhecimento; ii) que discorre sobre o agir pessoal e coletivo, com responsabilidade,
determinacdo, principios éticos, inclusivos e sustentaveis (BRASIL, 2018).

Na terceira versdo da BNCC séo observadas habilidades no oitavo e nono ano que

potencializam nos alunos uma maior consciéncia ambiental:

(EFO08CI05) Propor agdes coletivas para otimizar o uso de energia elétrica em sua
escola e/ou comunidade, com base na selecéo de equipamentos segundo critérios de
sustentabilidade (consumo de energia e eficiéncia energética) e habitos de consumo
responsavel (BITTENCOURT; CARMO, 2021, pag 209).
(EF09CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solu¢do de problemas
ambientais da cidade ou da comunidade, com base na anélise de a¢des de consumo
consciente e de sustentabilidade bem-sucedidas (BITTENCOURT; CARMO, 2021,
pag 209).

Para estabelecer a EA no ambiente escolar é importante aderir a diferentes modalidades

para que a aprendizagem dos contetdos seja mais dindmica e contextualizada (BEZERRA,;
LIMA, 2020), fugindo do ensino expositivo e tradicional. Neste contexto, as metodologias
ativas sdo alternativas a forma tradicional de ensinar. Empregadas com relativo sucesso esta
ferramenta metodoldgica estimula maior engajamento dos estudantes (MORAN, 2000). Nas
ultimas décadas, estudos como os de BARBOSA E MOURA (2013), PAIVA et al., (2017),
GONCALVES E QUARESMA (2018), MARCHESAN et al., (2021) e NOFFS E SANTOS,
(2019) tem mostrado que os métodos de ensino com o estudante no foco do processo
apresentam resultados mais positivos.

Dentre tantas metodologias, 0s jogos, de modo geral, funcionam como uma alternativa
divertida para se aprender, brincando (CAMPOS et al., 2022). A gamificacdo é uma
metodologia ativa onde se empregam conceitos na estrutura de jogos, a fim de estimular os
estudantes a solucionarem desafios e a resolverem problemas, deste modo, potencializando o

aprendizado. De modo geral, busca-se unir a necessidade dos estudantes em compreender 0s
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assuntos das aulas e o déficit dos contelidos durante o periodo escolar. Assim, ndao sé uma
aprendizagem ligada a diversdo, mas algo que percorre um caminho em paralelo as dificuldades
do dia a dia escolar, tornando o aprender nas escolas mais prazeroso e divertido (LUBARINO
et al., 2020).

A utilizagdo da gamificagdo, no ambito da EA, tem se mostrado eficiente no
desenvolvimento de uma mente mais critica sobre a conservagdo e preservagdo do meio
ambiente. Os docentes que utilizam a gamificacdo em suas atividades podem propor desafios
socioambientais que por sua vez oportunizam a compreensao e reflexdo nos estudantes. Assim,
despertando e construindo uma consciéncia ambiental e fomentando o engajamento social com
relacdo as questdes ambientais (BEZERRA; LIMA, 2020).

Temos entdo, os principios da EA gue norteiam trabalhos e projetos, de acordo com a

Conferéncia de Thilisi, ja acima citada e listados em Marcatto (2002):

a) Considerar 0 ambiente em sua totalidade, ou seja, em seus aspectos naturais e
artificiais, tecnoldgicos e sociais;

b) Construir-se num processo continuo e permanente, iniciando na educacéo
infantil e continuando através de todas as fases do ensino formal e ndo formal,

c) Empregar o enfoque interdisciplinar, aproveitando o contetdo especifico de
cada disciplina;

d) Examinar as principais questdes ambientais em escala pessoal a internacional,

de modo que os educandos tomem conhecimento das condigBes ambientais de outras
regides geogréaficas;

e) Concentrar-se nas situa¢cdes ambientais atuais e futuras;

f) Insistir no valor e na necessidade de cooperacdo local, nacional e
internacional, para prevenir e resolver os problemas ambientais;

9) Considerar 0s aspectos ambientais nos planos de desenvolvimento e
crescimento;

h) Fazer com que os alunos participem na organizacao de suas experiéncias de

aprendizagem, proporcionando-lhes oportunidade de tomar decisfes e de acatar suas
consequéncias;

i) Estabelecer uma relagdo para os alunos de todas as idades, entre a
sensibilizacdo pelo ambiente, a aquisi¢do de conhecimentos, a capacidade de resolver
problemas e o esclarecimento dos valores, insistindo especialmente em sensibilizar os
mais jovens sobre 0s problemas ambientais existentes em sua prépria comunidade;

J) Contribuir para que os alunos descubram os efeitos e as causas reais dos
problemas ambientais;

k) Salientar a complexidade dos problemas ambientais e, consequentemente a
necessidade de desenvolver o sentido critico e as aptidGes necessarias para resolvé-
los;

)} Utilizar diferentes ambientes educativos e uma ampla gama de métodos para

comunicar e adquirir conhecimentos sobre o meio ambiente, privilegiando as
atividades praticas e as experiéncias pessoais (MARCATTO, 2002).

Diante do exposto, esse estudo teve como objetivo realizar uma revisao integrativa sobre
0 uso da metodologia da gamificacdo no ensino fundamental |1 como estratégia para a insercéo
da EA em salas de aula. Em um primeiro momento descrevemos as principais dificuldades no
ensino de EA. E, por conseguinte, as dificuldades dos estudantes na compreensao dos principios

da Educacdo Ambiental, essencial na formagdo e desenvolvimento de uma consciéncia
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ambiental, tais questdes foram desenvolvidas sob a consideracdo dos aspectos relacionados a
dificuldade da insercdo de EAnos anos finais do ensino fundamental, a escassez de materiais
sobre EA e as poucas informacoes trazidas pelos livros didaticos, conforme destaca (GAMA;
BRIDI, 2020).

2.1 METODOLOGIA

Para alcancar os objetivos propostos foram realizados levantamentos de dados a partir
de uma revisao integrativa com foco na EA no contexto no Ensino Fundamental 1l e, que
utilizaram como metodologia de ensino a gamificacdo. A analise de dados foi realizada de
forma descritiva, ou seja, observando, descrevendo e classificando os dados coletados em 21
artigos encontrados no periodo de 1999 até 2022.

O levantamento de dados foi realizado no periodo de abril e maio de 2022, em dois
bancos de dados: Scientific Electronic Library On-line (SciELO) e Google Académico (GA).
Os critérios de inclusdo foram: a) somente artigos; b) publicacdes entre 1999 a 2022 e ¢)
publicacGes em lingua portuguesa. Os critérios de exclusdo foram: a) artigos de revisdo; b)
teses; ¢) dissertacdes e d) artigos que ndo estdo disponiveis de modo online.

Em seguida, os artigos selecionados foram organizados em uma tabela e a anélise
descritiva dos textos foi distribuida em trés categorias relacionadas a abordagem da EA. A) Na
BNCC, B) EA no ensino fundamental e C) Gamificacdo como metodologia de ensino em EA.
As buscas foram realizadas a partir de trés duplas de palavras chaves: 1) “educa¢do ambiental”
AND “ensino fundamental”; 2) “educacdo ambiental” AND “bncc”; 3) “educacao ambiental”
AND “gamifica¢ao”. Assim foram obtidos como resultados, respectivamente, 1) 56.200
pesquisas cientificas no GA e 37 na SciELO; 2) 5.450 pesquisas cientificas no GA e 2 na
SciELO e 3) 685 pesquisas cientificas no GA e 0 na SciELO. Aplicando-se os critérios
mencionados anteriormente foram obtidos nas buscas: 1) 22.500 pesquisas cientificas no GA e
35 na SciELO; 2) 5.200 pesquisas cientificas no GA e 2 na SciELO; 3) 599 pesquisas cientificas
no GA e 0 na SciELO (Figura 3).
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Figura 3: Etapas da pesquisa nas bases de dados e os critérios de inclusao e excluséo.
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Fonte: elaborada pelos autores (2022)

Para a escolha dos artigos, foi feita uma leitura de seus resumos para confirmar a
aderéncia ao tema da pesquisa. Desta forma, os 21 artigos escolhidos foram organizados
conforme apresentado na tabela I. Em relacéo aos assuntos abordados nas producdes cientificas,
foram divididos em 3 ndcleos tematicos , e seus respectivos artigos numerados (1 a 21) de
acordo com o tabela I: A) BNCC -5, 16, 17, 18, 19 e 20; B) EA no ensino fundamental — 1, 4,
6, 7, 8, 13, 14, 15 e 21; C) Gamificacdo como metodologia de ensino — 2, 3, 9, 10, 11 e 12;
divisdo essa feita a partir dos descritores escolhidos para pesquisa nas bases de dados.

Tabela 1 - Distribuicao dos artigos em titulo, ano, Qualis/revista, procedéncia e resumo.

NUCLEO
< TEMATIC
TITULO ANO RESUMO OA BOU
C
O presente artigo tem como tema a
1 A Importdncia da  Educacdo 2013 importancia da educagdo ambiental no B
Ambiental no Ensino Fundamental ensino fundamental, descrevendo o seu
contexto historico.
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A Producao de Jogos Didaticos para o
ensino de ciéncias e biologia: Uma

Jogo didatico no processo de

2 2003 .
proposta para  favorecer a aprendizagem.
aprendizagem
BlOtinga: trilha de gamificacdo sobre Gamificacdo como proposta

3 . 2020 -

a Caatinga pedagoégica.
Discutindo o projeto  politico Educagdo ambiental e Projeto politico

4 | pedagogico e a Educacdo Ambiental | 2022 pedagdgico em escola, como processo
em uma escola publica de Séo Paulo interdisciplinar.

Educagdo ambiental nas escolas da Analise de manuais didaticos do ensino

5 | rede municipal de ensino de Campo | 2021 | fundamental das areas de Geografia e
Grande, Mato Grosso do Sul Ciéncias.

Educacdo ambiental no ensino -
. A Verificar o0 que o0s professores
fundamental: A experiéncia de uma - :

6 e ~ - | 2010 entendem por Educacdo Ambiental,
escola municipal em Uberlandia 2 .
(MG) como trabalham a temética ambiental.
Educagdo ambiental nos anos finais Investigar como se d& a inser¢do da
do ensino fundamental em uma escola tematica ambiental no Projeto Politico

7 } . ; 2012 L :
do campo: uma analise a partir do Pedagdgico de uma escola. Por meio
projeto politico pedagdgico da andlise documental.

Estratégias para realizacdo de Estr_ategjas que  possibilitem  a
X : realizacdo da
8 | educacdo ambiental em escolas do | 2008 N .
. Educacdo Ambiental na escola de
ensino fundamental .
Ensino Fundamental.
Gamificacdo e interpretacdo Influéncia da gamificacdo nas trilhas

9 | ambiental: uma experiéncia em trilha | 2020 interpretativas tradicionalmente

ecoldgica realizadas em um parque ecoldgico.
Uma técnica que pode ser utilizada
10 | Gamificagdo no ensino remoto 2022 para melhorar o ensino e prender a
atencdo dos alunos.
. e Estudo de caso no intuito de descrever
llha da Tartaruga: Gamificacdo na o S .
11 x ; 2019 a aplicacdo da gamificacdo no objeto
Educagdo Ambiental .
de aprendizagem.
Kahoot: uma ferramenta didatico- Analisar — as cont_rlbuu;oes da
- : . plataforma de aprendizagem Kahoot

12 | pedagdgica para o ensino de educagdo | 2020 X discinli q

ambiental para o ensino na disciplina de
Educacdo Ambiental.
Percepgao de p_rofessores sobre_ a Educacdo ambiental é a avaliada nas

13 | educagdo ambiental no ensino | 2001 -

escolas a partir dos professores.
fundamental
. x . Analisar o conteido da educagdo
Projeto de educacdo ambiental no . : -
: ) ambiental nos projetos pedagdgicos e
14 | ensino fundamental: bases para | 2008 .
o - como vem sendo desenvolvida a
praticas pedagogicas o .
pratica curricular de duas escolas
. . Objetivou-se neste estudo apresentar
Um caso de sucesso: metodologias . PR x
o x as metodologias aplicdveis a Educagéo
15 | que potencializam a Educacdo | 2018 . :
. . Ambiental das Escolas de Ensino
Ambiental no ensino fundamental
Fundamental.
Analisar a Base Nacional Comum
Educagdo  Ambiental na Base Curricular, em sua Ultima versdo,

16 : . 2020 . ~

Nacional Comum Curricular realizando reflexdes referentes a
Educacdo Ambiental.
Educagcdo Ambiental: Retrocessos e Pesquisa qualitativa de caracteristica

17 | contradicbes na Base Nacional | 2019 exploratéria e examinadas pela Analise
Comum Curricular Textual Discursiva.

A Educacdo Ambiental segundo os O artigo objetiva avaliar os PCNs ¢ a

18 | documentos norteadores: um estudo | 2022 BNCC identificando os avancos e

dos Parametros Curriculares

retrocessos.
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Nacionais e da Base Nacional
Comum Curricular
A abordagem da Educacdo Ambiental Analisar a Eduqa(;ao A[nblental na
A x segunda e terceira versdo da Base
19 | na segunda e na terceira versdo da | 2021 . - A
. . Nacional Comum Curricular para os
Base Nacional Comum Curricular L .
anos finais do Ensino Fundamental.
Praticas pedagdgicas na educacao Analisar as praticas pedagdgicas e seu
20 | ambiental com estudantes do ensino | 2018 | uso na Educagdo Ambiental com A
fundamental alunos do Ensino Fundamental.
Insercdo da educagdo ambiental no Conhecer a inser¢cdo da educacéo
21 | ensino fundamental em Aracaju — | 2016 ambiental nas escolas publicas B
Sergipe estaduais de ensino fundamental.

Fonte: elaborada pelos autores (2022)

2.3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Foram selecionados, ap6s os critérios de inclusdo e exclusdo, 21 artigos, sendo que
95,24% foram encontrados na base de dados do GA e 4,76% na base SCiELO. De modo geral,
observa-se que para todas as categorias 0 numero de artigos ndo variou, entretanto, o
quantitativo de dados mostra um crescimento de 2010 em diante, 0 que mostra maior atencao
dispensada a questdo da abordagem de EA no Ensino Fundamental (Tabela 1).

Ao relacionar os nucleos tematicos aos anos se pode observar que, no nlcleo tematico
A e C tem a maior prevaléncia de artigos de 2020 a 2022 de 12 (100%) artigos, 8 (66,6%) sao
nesses marcos temporais de 3 anos, mostrando que esses temas trazem estudos mais recentes;
em contrapartida no nucleo temético B se tem uma maior superioridade artigos de 2000 a 2013
mostrando que dos 9 artigos (100%), 6 (66,6%) sdo desse periodo concluindo assim que séo

estudos mais antigos (Tabela 1).

Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

Os textos com abordagem na BNCC discorreram, de modo geral, sobre a amplitude da
tematica da EA como conteddo promissor, porém ainda trabalhada com deficiéncia,
interdisciplinarmente, contrapondo-se ao pressuposto de uma EA critica, emancipatoria e
transformadora. Citada em diversas areas do conhecimento na BNCC, a EA esta associada a
conteudos relacionados a consciéncia socioambiental, consumo responsavel, conservacéo

ambiental, diversidade ambiental, qualidade ambiental, qualidade de vida socioambiental,
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sustentabilidade socioambiental, degradacdo ambiental e equilibrio ambiental. Com este
arcabouco a EA é trabalhada de forma transversal.

Mas, ha discussdes sobre a ordenacdo dos assuntos frente as areas de conhecimento para
que as tematicas de EA ndo sejam trabalhadas de forma superficial e ou formalizadas em uma
atividade momenténea, ou ainda no cumprimento de uma determinada formalidade. Além
disso, se faz necessario considerar aspectos e aplicacdes reais que traduzam ao menos o dia a
dia ou alguma vivéncia dos estudantes, fomentando as discussdes, pesquisas em prol de uma
mudanca de comportamento. Portanto, faz-se necessario que 0s assuntos em EA estejam
relacionados a situag@es reais proximas ou vivenciadas pela comunidade. Neste contexto, as
mediacOes e intercessdes ndo segregam em graus de importancia da tematica (BARBOSA,;
OLIVEIRA, 2020).

Nas escolas, a EA vem ocasionando uma nova relacao entre professores reforcando a
abordagem de interdisciplinaridade, indo além do material didatico e desenvolvendo a viséo
critica do aluno. PontuacBGes em reunides docentes entre 2019 e 2020, em escolas da rede
municipal de ensino de Campo Grande - MS, mostraram que a tematica ambiental vem sendo
abordada por meio das areas de Ciéncias e Geografia e a relacionando com base na BNCC. Por
fim, os autores descreveram que a EA vem de uma relacdo educativa por uma acao conteudista
das disciplinas acima citadas, e esse tipo de aplicacdo inviabiliza o saber geral por parte de
contradicGes sobre o meio ambiente e o capitalismo, ndo abrindo portas para discussoes
socioambientais (SANTOS; ALVES, 2021).

De fato, em todas as versdes da BNCC a inten¢do foi de nortear os curriculos de acordo
com o mundo naquele momento. Todavia, se observa uma reducdo da abordagem em EA, como
também, sua fragmentacdo (SANTOS e ALVES, 2021; MARQUES, RAIMUNDO E
XAVIER, 2019). Quando citada a EA se observa vertentes naturalistas e conservacionistas,
dessa forma sem nenhuma mudanga significativa para o fortalecimento da EA na educagéo do
pais. Se opondo a isso SANTOS E ALVES (2021) descrevem que se torna cada vez mais
importante conversar sobre questbes ambientais de forma critica, emancipatoria e
transformadora, visando a educacdo para emancipar e ndo alienar.

Sobre a terceira versdo da BNCC, REIS et al. (2022) pontuam que os trabalhos
direcionados para as escolas tém maior destaque em sustentabilidade socioambiental. Com o
intuito de desenvolver nos estudantes uma maior conscientizagdo ambiental. Essa verséo,
apesar de abordar maiores competéncias sobre a tematica, EA ndo demonstrou avangos

significativos quando comparada a segunda versao, considerada pelos autores um retrocesso
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em relacdo a preservacdo ambiental, com questdes relativas ao meio ambiente ndo sdo expostas
como antes.

BITTENCOURT E CARMO (2021) mencionam que a EA esta sendo ignorada na
ultima versdo da BNCC, pois a tematica foi reduzida e fragmentada. Diante disso, pontuam
sobre a importancia dos professores como agentes na valorizagcdo do meio ambiente nas escolas,
atuando como mediadores de novas iniciativas, a fim de superar o ensino de ciéncias
reducionista e fragmentada. Compreender a importancia desse tema e sua essencialidade em
diversos niveis educacionais, problematizando relagdes sociais, éticas, tecnoldgicas, politicas e

econdmicas favorecendo o senso critico dos estudantes é o desafio da EA atualmente.

Educacdo Ambiental no ensino fundamental

No ensino fundamental o objetivo para com a EA estd pautado na compreensdo e
aplicacdo dos fen6menos naturais que afetam o meio ambiente. E o educador tem o papel crucial
em facilitar a compreensdo de conteudos e gerar conhecimentos, estando em constante processo
formativo. Um profissional atento e atualizado frente as inovacdes, aplicando as em sua praxis.
Porém, enfrentam dificuldades como, por exemplo, pouco dominio didatico, falta de estimulos
diversos ao ensino, materiais didaticos e conhecimento limitado sobre a tematica ambiental, o
que impacta negativamente na aprendizagem (FERREIRA et al., 2013). SILVA E TERAN
(2018) destacam a caréncia dos assuntos ambientais nos curriculos escolares durante a
formacdo dos professores, dificultando a compreensdo e difusdo de fato da EA como préatica
pedagogica.

Neste sentido, 0 ambiente escolar, para a EA, deverd ser um ponto de encontro entre
teoria e a pratica e que a barreira disciplinar seja ultrapassada (OLIVEIRA; AMARAL, 2022).
De acordo com GAMA E BORGES (2010), com o resultado de suas entrevistas a professores
do ensino fundamental em Uberlandia (MG), a partir das perguntas “O que ¢ EA? e “De que
maneira a tematica ambiental ¢ trabalhada com os seus alunos?” A concepcdo acerca da
implementacdo de EA a partir da analise das respostas foi que ela é trabalhada apenas por
professores de Ciéncias e Geografia, pois essas disciplinas sdo as unicas que tém contedo
ecologicos, porém discentes de outras disciplinas obtiveram uma formacdo continuada
apresentaram maior facilidade na preparacéo e aplicabilidade de atividades que envolviam o

meio ambiente.
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LOPES E ZANCUL (2012), utilizaram em sua pesquisa a analise do Projeto Politico
Pedagdgico (PPP) que foi um orientador da prética docente nos anos finais de uma escola de
campo no interior de Araraquara-SP, sobre a propostas de EA nele contidas, a partir disso
chegaram a conclusdes que a temética sobre 0 meio ambiente tem que ser abordada nos anos
escolares, sem excec¢do e de forma interdisciplinar, focando ndo somente na tematica ambiental
mas como também na vivéncia humanizadora e conceitos de cidadania.

A pesquisa de SILVA E LEITE (2008), apontou a importancia da aplicacdo da EA de
forma dindmica, criativa e ladica pela formacéo de professores e atraves do modelo dindmico
de construgdo e reconstrugdo do conhecimento, que tinha como objetivo proporcionar um
ambiente escolar favoravel a insercdo da EA. Assim, uma sala de aula em que o ensino e
aprendizagem sobre 0 meio ambiente passaram a ser mais interessantes para ambas as partes e
segundo os autores oito anos apds as pesquisas as duas escolas no municipio de Campina
Grande sé&o referéncias em trabalhos de EA.

As conclusdes de BIZERRIL E FARIA (2001) sobre as dificuldades dos docentes acerca
da implementacdo da EA nas escolas sdo causas e consequéncias da educacéo tradicional, como
exemplo o desconhecimento sobre o assunto, visdo da escola como um simples veiculo que
repassa conhecimento, formacdo do professor, falta interdisciplinaridade, resisténcia a
mudangas de rotinas e falta de tempo. A contraponto algumas a¢fes podem ser tomadas como
renovacdo da formagdo docente, uma didatica mais aplicdvel, um maior didlogo entre as
disciplinas e os professores e mudancas do papel da escola em relacdo a cidadania.

Por outro lado, alguns exemplos de sucesso como o0s apontados por VIDAL,
NOGUEIRA E CAMPOS (2018) onde relatam a eficiéncia de a¢Bes sobre EA no municipio de
Montanha — ES, ap6s a implementacdo do projeto, nomeado COM-VIDA, que tratava sobre o
meio ambiente atraves de palestras, visitas técnicas e construcdo de uma Agenda 21 auxiliando
as acdes coletivas com a comunidade. Dessa forma, segundo os autores 0 municipio é
considerado, no estado do Espirito Santo, a “Cidade Limpa” sendo um dos tinicos com coleta
seletiva, por exemplo. Chama atencdo a busca por diferentes maneiras de abordagem de
questdes ambientais pelas escolas, mobilizando a populagdo a debater acerca de questfes
ambientais e transformar o espaco escolar para melhoria da qualidade de vida.

Ap0s as andlises dos questionarios aplicados, percebeu-se que as escolas do Ensino
Fundamental no municipio de Montanha - ES que desenvolvem conteudos de EA com a
interdisciplinaridade, mostraram ter mais coletividade e transformacdo social. Além de

promoverem formagdo complementar aos docentes com projetos voltados para EA. Concluindo
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que, apos as respostas aos questionarios, mostraram que as equipes pedagogicas de Ensino
Fundamental sabem que EA precisa ser trabalhada em contexto escolar, assim como na
comunidade propiciando uma transformacéo social e uma consciéncia critica.

Outro exemplo, descrito em SANTOS, PARDO E ISRAEL (2016) analisaram a EA em
escolas publicas estaduais de ensino fundamental em Aracaju — SE, uma grande parte dos
professores desconhecem os Parametros e Diretrizes Curriculares para EA e discorrer somente
sobre o0 senso comum acerca de temas ambientais, dessa forma os autores concluiram que pelo
cenario da pesquisa descrita seria interessante um nivelamento dos conhecimentos ambientais
desses discentes.

Contudo, um dos objetivos da BNCC relacionados ao 9° ano do Ensino fundamental é
“Propor iniciativas individuais e coletivas para a solucé@o de problemas ambientais da cidade
ou da comunidade, com base na analise de a¢cdes de consumo consciente e de sustentabilidade
bem-sucedidas” (BNCC, 2017) dessa forma fica a cada institui¢do de ensino o papel de ensinar
a EA como tema de importancia a nivel mundial, visto que em nenhuma das atualizacdes da
BNCC esse tema foi colocado como obrigatorio. Porém com o passar dos anos as escolas, vem
providenciando roteiros e planos de aulas, tedricas e praticas, que englobam Meio Ambiente e
Sustentabilidade, como areas essenciais, levando o0s objetivos como norte ao expor esse assunto
(MEC, 2018).

Gamificacdo como metodologia de ensino

A gamificacdo de acordo com CAMPOS et al. (2003) favorece a absorgcdo de
conhecimentos de modo alegre e criativo. Eles descrevem os jogos como atividades ludicas e
como uma estratégia de ensino que motivam o raciocinio, a interagdo e a argumentacgéo, para
0s autores essa metodologia precisa de um espaco dentro das salas de aula como pratica
pedagdgica.

LUBARINO et al., (2020) descrevem a gamificacdo a partir de cinco etapas: objetivo
pedagogico, atividade, narrativa, construcdo das trilhas e insercdo dos trés elementos de jogos
de forma dindmica dentro da atividade. A primeira € definida pela caracterizacdo dos aspectos
historicos, fisicos, climaticos, humanos e de biodiversidade. A segunda e a terceira 0s alunos
terdo que chegar ate o objetivo final com uma narrativa que ligara do inicio ao fim. A quarta é
a etapa de construgdo dos caminhos que ligam o inicio ao final. Por Gltimo, a quinta etapa, com

a insercdo dos elementos heroi, vildo e jornada de forma dindmica.
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A aplicacéo de gamificagdo no ensino de EA produziu, de acordo com 0s autores, um
resultado desejado em termos de conscientizacdo ambiental e da ampliacdo dos conhecimentos
sobre os temas que foram abordados, assim como para engrandecimento de valores sociais,
culturais, histéricos, exercendo funcdo de satisfazer as necessidades dos discentes nas
conquistas do saber. Ao final da atividade os autores descreveram que a gamificagdo teve
grande importancia no processo de ensino da EA, pois englobou atividades de incluséo social,
tecnoldgica e a interacdo dos alunos e professores durante as atividades.

Para COSTA E TORRES (2019) jogos com repeti¢Oes de experimentos, ciclos rapidos
de resposta, diferentes possibilidades de caminhos, reconhecimento e recompensa Sao
significativos para a aprendizagem. Eles desenvolveram um objeto de aprendizagem, intitulado
Ilha da Tartaruga, em que os alunos podem acessar de modo online em computadores, onde sao
simuladas ilhas e cada usuario tem sua residéncia. Inicialmente o ambiente sofre degradacao,
animais estdo sendo ameacgados, desmatamento pelas monoculturas; falta de tratamento de
residuos urbanos; as interacGes positivas de preservacdo ambiental vdo transformando o
ambiente da ilha. Em seus estudos abordaram um jogo com a intencdo de EA, porém
descreveram que seriam necessarias mais etapas na pesquisa na que o objetivo fosse concluido,
como por exemplo uma validagdo com o publico-alvo.

Dentre diversas possibilidades BEZERRA E LIMA (2020) em sua pesquisa de
gamificagdo no ambito da EA, utilizaram como ferramenta o aplicativo Kahoot favorecendo a
aprendizagem interativa, porém esse tipo de recurso pedagdgico necessita que as escolas
incorporem em seus curriculos as tecnologias de informacdo, além de que as disciplinas
dialoguem entre si e por Gltimo uma formagdo continuada aos docentes sobre esse topico.
Consideraram essa ferramenta muito eficaz, sendo relevante na aprendizagem, colocando o0s
alunos como protagonistas do ensino sobre sustentabilidade socioambiental.

Os autores descreveram que, a utilizacdo de jogos no ensino de EA tornou o ensino mais
atrativo e dindmico, garantindo a democratizacdo e 0 acesso as informacdes da area
socioambiental, pois 0s jogos despertam curiosidade ao passo que prendem a atencdo dos
discentes, estimulando a socializa¢do, tornando o ambiente mais descontraido, incentivando a
autodescoberta e autonomia durante o processo de aprendizagem.

SILVA-MEDEIROS E JUNIOR (2020) utilizaram a gamificagdo em uma trilha de um
parque, atividade denominada Expedicdo ao Meio Ambiente, se iniciou com uma histéria
apocaliptica em que a humanidade esta desaparecendo devido a problemas ambientais e por
falta de conscientizacdo, os visitantes do parque sdo divididos em equipes que vao competindo
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entre si. Os autores descrevem jogos como motivadores na maioria dos alunos, ficando mais
ativos e engajados do que quando comparado a métodos tradicionais e passivos de metodologias
de ensino. Elementos como competicdo e/ou cooperacdo estimulam a interpessoalidade e
produzem conhecimentos mais eficazes, muitas vezes surpreendendo os docentes.

CAMPOS et al. (2022) tiveram como periodo de pesquisa as aulas remotas advindas da
pandemia do COVID-19, dessa forma as atividades ludicas desenvolvidas pelos discentes do
PIBID (Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia) da UFTM (Universidade
Federal do Triangulo Mineiro) do curso de licenciatura. No primeiro encontro com os alunos
da Escola Municipal da cidade de Uberaba - MG, por meio da plataforma Google Meet, eles
abordaram definicGes, objetivos, importancia, relagdes do ambiente com os seres humanos e
sustentabilidade em relacdo a EA através de slides do Powerpoint. Apos isso foram colocados
videos sobre ‘“Desastres Ambientais e Pandemias” e “Minuto Ambiental: Educacgao
Ambiental”, por conseguinte aplicaram um questiondrio ¢ um jogo sobre coleta seletiva,
fazendo a separacdo correta do lixo, encontrado no site Escola Games, compartilhado na tela
pela plataforma Google Meet.

Para CAMPOS et. al. (2022) esse tipo de atividade atraiu os alunos, assim como
melhorou a interagdo entre eles, facilitando a assimilagdo dos contetidos, se demonstrando uma
metodologia bem eficiente em relacdo ao ensino a distancia, porém depende da comunidade
que sera inserida e da estrutura do ambiente escolar, pois € inviavel sem aparelhos eletrénicos

e conexdo de internet.

2.4 CONSIDERACOES FINAIS

Diante da revisdo integrativa realizada, concluimos que sdo abordados contetdos sobre
EA nos anos finais do Ensino Fundamental na ultima versdo da BNCC, porém alguns autores
descrevem que se faz necessario a abordagem atraves de diferentes métodos de ensino,
diferenciando do ensino tradicional.

Outro aspecto relevante foi que a gamificagcdo como metodologia de ensino, proposta
como facilitador da inser¢do de EA nas salas de aula, é positiva. Os resultados mostraram a
necessidade de uma formacéo continuada por parte dos docentes, alem de uma abordagem
interdisciplinar tirando o foco das matérias de Ciéncias e Geografia e uma diferente forma de

se trabalhar EA, pois a maioria das atividades séo tradicionais e repetitivas.



35

E necessaria uma abordagem mais lddica, divertida, social, inovadora e atualizada para
que os alunos se sintam parte do contetdo que estd sendo proposto. Dessa forma séo utilizados
0s jogos, ferramentas que fazem os estudantes se sentirem protagonistas no ato de estudar e
aprender. Além disso, 0s jogos potencializam interacdes entre os participantes e os professores
e por ultimo a competicdo e/ou cooperacao estimulam nos discentes interpessoalidade obtendo
resultados eficazes quando usados.

Em suma, a metodologia da gamificacdo nos anos finais do Ensino Fundamental como
facilitador da EA, se mostrou relevante, constatando sua importancia no @mbito escolar, assim
como da EA, que traz para comunidade escolar e seu entorno uma maior conscientizagéo

ambiental e social.

3 CAPITULO 2: A GAMIFICACAO NA EDUCACAO AMBIENTAL - PROPOSTA
DE UM JOGO PARA O ENSINO EM CIENCIAS

A EA é um tema recorrente e de extrema importancia na sociedade. O planeta Terra
vem sofrendo com as injusticas ambientais, a desigualdade social e a exploracdo dos recursos
naturais em demasia. Em parte, os efeitos sdo imperceptiveis a curto prazo, mas acarretam
diversos problemas ambientais, impulsionados pelo atual modelo de sociedade. Ecossistemas
estdo sendo fragmentados e populagdes reduzidas e ameacadas, resultando em uma crise
ecossistémica com origem na falta de uma consciéncia ambiental. A EA se encarrega de trazer
uma ideia de modificacdo na rela¢do do ser humano e da natureza, com um objetivo de difundir
ideias de boas préaticas sociais, atitudes e competéncias sustentaveis, atribuindo funcéo
transformadora no individuo (JACOBI, 2003). Uma estratégia para uma nova mentalidade
sobre um desenvolvimento mais sustentavel com intuito de aumentar a compreensao e 0 senso
critico dos mais jovens sobre o tema.

O Artigo 6° das Diretrizes Curriculares Nacionais para a EA, disserta que as unidades
de ensino tém por necessidade fazer uso de abordagem ambiental, incorporando a natureza, a
producdo, o trabalho, o consumo, e modificando a visdo da forma de ensinar, transformando o
professor em um mediador (FRAGOSO; NASCIMENTO, 2018). Os Parametros Curriculares
Nacionais ( PCN’s), estruturam a essencialidade da educagdo como modificador da consciéncia
ambiental, ndo podendo isolar a disciplina de EA das outras da grade curricular, porém trata-la
de forma interdisciplinar, transformando a visdo ambiental dos alunos (BEZERRA et al., 2014).
Conforme a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgdo Nacional, lei n® 9394/1996, a BNCC norteia
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os curriculos das redes de ensino e as propostas pedagogicas, das redes privadas e publicas de
Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio de todo pais.

Quando se leva em consideracdo a EA, nos anos finais do Ensino Fundamental as
competéncias proporcionam aprendizados em diversas areas, especificamente em natureza e
tecnologias, se atentando a valores éticos, conversando sobre responsabilidade social,
solidariedade, cooperacao e repadio a discriminagdo. Com foco nos objetivos da BNCC, vemos
que no 9° ano do Ensino Fundamental é “Propor iniciativas individuais e coletivas para a
solucdo de problemas ambientais da cidade ou da comunidade, com base na analise de acGes
de consumo consciente e de sustentabilidade bem-sucedidas” ficando a cargo de cada
instituicdo instruir o tema ambiental de livre escolha, sendo que o documento ndo torna
obrigatério a adesao das unidades de ensino do tema na grade curricular. Porém com o passar
dos anos as escolas, vem providenciando roteiros e planos de aulas, tedricas ou préaticas, que
englobam Meio Ambiente e Sustentabilidade, como &reas essenciais, levando os objetivos
como norte ao expor esse assunto (MEC, 2018).

E o que tem sido feito em termos de educacdo ambiental? A grande maioria das
atividades sédo feitas dentro de uma modalidade formal. Os temas predominantes s&o
lixo, protecdo do verde, uso e degradacdo dos mananciais, agdes para conscientizar a
populagdo em relacdo a poluicdo do ar. A educagdo ambiental que tem sido
desenvolvida no pais é muito diversa, e a presenga dos 6rgéos governamentais como
articuladores, coordenadores e promotores de a¢Bes é ainda muito restrita. No caso
das grandes metrépoles existe a necessidade de enfrentar os problemas da poluicéo
do ar, e o poder publico deve assumir um papel indutor do processo. A redu¢do do
uso do automovel estimula a corresponsabilidade social na preserva¢do do meio
ambiente, chama a atencdo das pessoas e as informa sobre os perigos gerados pela
poluicdo do ar. Mas isso implica a necessidade de romper com Cadernos de Pesquisa
[...] as responsabilidades urbanas dependem em tudo da acdo governamental, e 0s
habitantes mantém-se passivos e aceitam a tutela. (JACOBI, 2003 p. 198).

Logo, as Instituicdes de Ensino devem estabelecer e aplicar metodologias que
possibilitem a abordagem da EA conforme os principios da aprendizagem significativa
(POLLI; SIGNORINI, 2012). Uma forma de adotar a EA na sociedade é pela a¢do dos
professores dentro do ambiente escolar, como atividades extracurriculares, sendo elas leituras,
trabalhos escolares, pesquisas, debates e visitas a campo. Sendo assim, os discentes se
adentraram sobre os problemas ambientais, que prejudicam e afetam seu entorno, gerando uma
reflexdo e critica acerca deles e gerando um respeito maior com a natureza e a vida dos seres
vivos. Para que essa metodologia de ensino se aprove, o ensino ndo pode somente se basear no
livro didatico, pois 0 mesmo de certa forma, se encontra incompleto, quando o assunto é EA,
diante de que a interferéncia do aluno é exigida, assim como a do professor para completar,
porém isso nem sempre acontece (FENNER, 2015).
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Porém, os livros didaticos sdo a Unica fonte de material impresso na sala de aula, quando

se leva em escolas da rede publica isso se torna quase uma regra, como descrevem 0s autores:

A realidade da maioria das escolas, mostra que o livro didatico tem sido praticamente
0 Unico instrumento de apoio do professor e que se constitui numa importante fonte
de estudo e pesquisa para os estudantes. Assim, faz-se necessario que professores
estejam preparados para escolher adequadamente o livro didatico a ser utilizado em
suas aulas, pois ele sera auxiliador na aprendizagem dos estudantes. (FRISON;
VIANNA; CHAVES; BERNARDI, 2009, p. 3)

Contudo, o livro didatico ndo pode ser o norteador quando se estuda EA. Ele pode ser
significativo como uma ferramenta de aprendizagem para complementacdo pedagdgica.
Ficando a cargo do professor a investigacdo para melhores recursos ao seu alcance, de forma a
envolver toda a comunidade causando uma maior motivacao do educador, resultando em aulas
mais agradaveis, estimulando a aprendizagem dos alunos atingindo objetivos almejados.

Com o intuito de desenvolver o tema ambiental no ambiente escolar € imprescindivel
uma procura por estratégias mais adequadas a idade dos discentes que fardo parte das
atividades. Alternativas de ensino como a gamificacdo, que é a insercdo de jogos no ambito
escolar que, ¢ uma forma de ensino mais contemporanea, ou seja, que se difere do modo
tradicional de ensino, que vem sendo criticado nos ultimos anos, por tornar o ensino
conservador e desinteressante por parte dos alunos. Desta forma, uma “novidade” tecnoldgica
na sala de aula, como o processo de gamificacdo pode se esperar maior engajamento e prazer
em aprender, de forma autdnoma, participativa e criativa (DIAS; LOPES, 2020).

Neste contexto, os contetdos relacionados a EA sdo trabalhados de forma
transdisciplinar e buscam a sensibilizacdo e andlise critica dos estudantes em relacdo aos
conflitos socioambientais nos niveis mundial, estadual e regional, construindo sua propria
opinido (LAERCIO; FONSECA 2022).

Diante do exposto, esse estudo teve como objetivo desenvolver o jogo BioAmbiente
como estratégia para a insercdo da tematica de EA no ensino de Ciéncias para 0 9° ano do

Ensino Fundamental II.
3.1 PERCURSO METODOLOGICO
A partir da leitura de artigos a respeito da tematica EA nas escolas, muito se fala sobre

a dificuldade de insercdo dela na sala de aula, de forma que o professor necessita de uma busca
as novidades. De acordo com BEZERRA E LIMA (2020) para estabelecer a EA no ambiente
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escolar € importante aderir a diferentes modalidades para que a aprendizagem dos contetidos
seja mais dindmica e contextualizada.

Neste contexto, as metodologias ativas tém sido empregadas como ferramentas
metodologicas para se obter maior engajamento dos estudantes (MORAN, 2000), com isso a
proposta de desenvolvimento de um jogo de tabuleiro BioAmbiente foi uma forma de sanar a
dificuldade de inserir o tema ambiental. Seu desenvolvimento foi elaborado em cima de
competéncias da terceira versdo da BNCC dos anos finais do Ensino Fundamental, relacionadas

a meio ambiente e sociedade, sendo uma delas:

(EF09CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solugdo de problemas
ambientais da cidade ou da comunidade, com base na anélise de a¢des de consumo
consciente e de sustentabilidade bem-sucedidas (BITTENCOURT; CARMO, 2021,
pag 209).

Assim como alguns dos 17 objetivos do desenvolvimento sustentavel, sendo eles 4°
Educacdo de qualidade; 6° Agua potavel e saneamento; 11° Cidades e comunidades
sustentaveis; 12° Consumo e producdo responsaveis; 13° Acdo contra a mudanca global do
clima 14° Vida na agua e 15° Vida terrestre (NACOES UNIDAS BRASIL).

Os referenciais teoricos citados foram importantes na criacdo das cartas que fazem parte
do andamento do jogo, ja que elas discursam sobre problemas ambientais comuns na sociedade,
fazendo com o que o jogo seja uma ferramenta de ensino que trata sobre topicos de EA
vivenciados pelos alunos.

O jogo BioAmbiente tem uma historia (Figura 4) para uma contextualizacdo dos
jogadores, desenvolvendo uma espécie de “clima”, fazendo que os alunos se sintam os

personagens.
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Figura 4 - Historia para contextualizagdo do jogo BioAmbiente: uma proposta para o Ensino de
Ciéncias como estratégia para a insercao da Educacdo Ambiental.

Fonte: elaborado pelos autores (2023)

Os personagens sdo Thiago, o gerente da industria; Chico, o fazendeiro; Paula, a
biologa; Manuel, o morador da cidade e Solange, a prefeita, com suas caracteristicas e descri¢do

em suas respectivas cartas (Figura 5).
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Figura 5 - Cartas com os personagens que compdem o0 jogo BioAmbiente: uma proposta para o

Ensino de Ciéncias como estratégia para a inser¢ao da Educacdo Ambiental.
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Dessa forma, 0 jogo segue com 5 jogadores no minimo, pois todos os personagens
devem fazer parte do jogo, e para percorrer o tabuleiro (Figura 6), se utiliza um dado de 6 faces,

com a finalidade de caminhar por todas as aventuras e obstaculos que nele estao descritos.

Figura 6 - Tabuleiro para jogar o jogo BioAmbiente: uma proposta para o Ensino de Ciéncias
como estratégia para a inser¢do da Educacdo Ambiental.

Pegue uma
carta

Inicio
2

Pegue uma
carta

7

8

Pegueuma Pegue uma
carta carta

10

Volteuma Pegue uma
F l M casa carta

15 14 13

Produzido por Canva

Fonte: elaborada pelos autores (2023)
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As cartas das casas (Figura 7), sdo usadas quando ao tirar o nimero no dado e o
participante “cair” na casa que tem esse objetivo, por exemplo se tiver que andar 2 casas na
primeira jogada, sera pega a carta CASA, dessa forma o objetivo nela escrito devera ser
completado pelo jogador. Objetivos esses que tratam dos problemas ambientais trazendo de
modo divertido a EA para dentro da sala de aula.

Figura 7 - Cartas com as instrugdes das casas do tabuleiro do jogo BioAmbiente: uma proposta
para o Ensino de Ciéncias como estratégia para a insercdo da Educacdo Ambiental.

AUMENTO DE AREA DESMATADA E O
INDICE DE POLUICAO DAS AGUAS,
SOLO E AR, POR FALTA DE
FISCALIZACAO NOS ARREDORES DA
INDUSTRIA E FAZENDA DE ALGODAO.

ENCHENTES PELA CIDADE POR
ENTUPIMENTO DE BUEIROS, POR
EXCESSO DE LIXO JOGADO NAS RUASI!

ATAQUE PAULA, a Bidloga!
Fique uma rodada sem jogar!!

SE FOR A PAULA ATAQUE A SOLANGE,
a Prefeita, POR FALTA DE VERBA PARA
FISCALIZACAO AMBIENTAL,

Mas se tiver atvidade sustentavel maior ou
igual a 6, ¢ ustentavel e essa
penalidade ndo se aplica a vocé!

(Se perder volte uma casa )

APOS AS ENCHENTES, UMA GRANDE
QUANTIDADE DE LIXO Fol
ENCONTRADA PELAS RUAS. ESSES,
QUE PODERIAM TER SIDO RECICLADOS
E DESTINADOS AS LIXEIRAS.

ATAQUE MANUEL, o Morador!

SE FOR MAUNEL ATAQUE SOLANGE, a
Prefeita!

(Se perder volte uma casa)
(Se ganhar avance duas casas)

0 SOLO ESTA MUITO DANIFICADO PELO
DESMATAMENTO E USO IRRESPONSAVEL
DE INSETICIDAS E FERTILIZANTES NA
PLANTACAO DE ALGODAO.

ATAQUE CHICO, o Fazendeiro!

SE FOR CHICO ATAQUE SOLANGE, a
Prefeita, POR NAO DECRETAR LEIS
SOBRE USO CORRETO DE PRODUTOS
QUIMICOS E DESMATAMENTO.

(Se ganhar escolha qual personagem nao
jogara & proxima rodada)




PARA AUMENTAR A AREA DE PLANTIO
FOI INICADA UMA GRANDE QUEIMADA,
QUE SE ALASTROU PELA CIDADE
DEVIDO A SECA, POR FALTA DE
CHUVAS!

(Ndo safa de casa fique uma rodada sem
jogar)

O INDICE DE POLUICAO ATMOSFERICA
ESTA AUMENTANDO PELA INDUSTRIA
NAO FAZER O USO ADEQUADO DE
FILTROS NAS CHAMINES,

ATAQUE THIAGO, o Gerente da inddstrial

SE FOR THIAGO, ATAQUE CHICO, o
Fazendeiro, PELO AUMENTO DE
DESMATAMENTO POR QUEIMADAS !

(Se ganhar avance trés casas)
(Se perder voite uma casa)

O EXCESSIVO DISPERDICIO ACABOU
GERANDO UMA FALTA DE AGUA NA
CIDADE.

ATAQUE MANUEL, o Morador POR NAO
ECONOMIZAR AGUA.
SE FOR MANUEL, ATAQUE SOLANGE, a

Prefeita POR NAO INCENTIVAR
CAMPANHAS PARA REDUCAO DO
CONSUMO DE AGUA.

(Se perder voite duas casas)

POLUICAD DAS AGUAS POR DESPEJO
ILEGAL DE ESGOTOS NOS RIOS , POR
FALTA DE INVESTIMENTO DOS
PODERES PUBLICOS.

ATAQUE SOLANGE, a Prefeita!

SE FOR SOLANGE, ATAQUE MANUEL, o
Morador POR NAO COBRAR UM
INVESTIMENTO!!

(Se ganhar avance uma casa)
(Se perder volte uma casa)

A FAUNA E FLORA DA CIDADE, ESTAO
DEGRADADAS POR CONTA DA
IRRESPONSABILIDADE AMBIENTAL.

ATAQUE CHICO, o Fazendeiro, POR
QUEIMADA E USO EXAGERADO DE
FERTIZANTES.

SE FOR O CHICO, ATAQUE THIAGO, o
Gerente da industria POR DESCARTE
IRREGULAR DE RESTOS DA PRODUCAQO
INDUSTRIAL NO MEIO AMBIENTE.

(Se ganhar avance duas casas)
(Se perder volte uma casa)

A CIDADE ESTA FAZENDO REUNIOES
COM A FINALIDADE DE TORNA-LA
MAIS ECOLOGICA, ATRAVES DE
ESTUDOS SOBRE DESENVOLVIMENTO
SUSTENTAVEL.

Figue uma rodada sem jogar
Se tiver pesquisa malor ou igual a 6, voce

esta contribuindo para as reunides, entao
essa penalidade nao se aplica

Fonte: elaborada pelos autores (2023)
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Para uma analise de conhecimentos dos alunos sobre o tépico de EA, foi elaborado um
questionario no Google Forms, que foi aplicado antes e ap6s o jogo. A formulacdo dele seguiu
0s critérios de objetividade, relevancia e clareza, estruturado através dos eixos
Sociodemografico, Percepc¢édo sobre o conteido de EA, Metodologias de Ensino. A aplicacéo
deste formulario teve como finalidade medir o conhecimento acerca do tema EA absorvido
durante as aulas e ap6s a aplicagdo do Produto Educacional, considerado uma metodologia ativa
quando o professor propde por meio de regras, desafios e estimulos, os alunos. Com o prop6sito
de obter um dado exato sobre a absorcéo de conhecimento pelos discentes.

Por ultimo um questionario destinado ao docente, produzido pelo Google Forms, com
a finalidade de obter informacdes sobre a insercéo de atividades ludicas e tecnoldgicas em suas
praticas pedagogicas.

Essa atividade foi aplicada em alunos do 9° ano do Ensino Fundamental Il, com o
acompanhamento do professor do CIEP 286 Murilo Portugal, localizado no municipio de Barra
do Pirai/RJ.

3.2 RESULTADOS E DISCUSSAO

Primeiramente, foi feita com alunos uma apresentacao do que seria a atividade e qual é
0 proposito dela (aplicacdo de um produto educacional), com o intuito de tornar mais leve e
menos tradicional, assim como a explicacdo sobre EA com exemplos reais, que eles veem ao
andar nas ruas. Segundo DIAS (2004), a sensibilizacdo pode ocorrer por meio de atividades

simples e cotidianas vivenciadas pelos educandos.

Participaram dessa atividade 28 alunos da turma do 9° do Ensino Fundamental 11, que
de inicio responderam ao questionario produzido pelo Google Forms, com um conhecimento
prévio sobre o tema de EA, responderam a perguntas sobre o que se eles entendiam, quais

problemas ambientais que conheciam ou que viam em seu entorno (Figura 8):



45

Figura 8 - Questionamento sobre o entendimento dos estudantes sobre Educacdo Ambiental pré

aplicacdo do jogo BioAmbiente.

O que vocé entende sobre Educagdo Ambiental?
@ Nada

@ Naéo jogar lixo na rua e no ambienta

Fonte: elaborada pelos autores (2023)

Perante a exposicdo, 7,1% dos alunos responderam que EA é ndo jogar lixo na rua e no
ambiente, ao contrario de que 92,9% ndo souberam responder. De acordo com GAMA E BRIDI
(2020) a realidade das escolas brasileiras, o tema EA, em maioria, fica sendo responsabilidade
das disciplinas Geografia, Ciéncias e Biologia, contrariando o que € descrito pelo Parametros
Curriculares Nacionais. Quando questionados sobre as principais dificuldades encontradas para
abordar a EA em sala, varias foram expostas, dentre elas, a abordagem do tema de forma
interdisciplinar. Essa dificuldade surge devido ao curriculo existente nas escolas, muitos

professores informaram que ndo sobra tempo para se falar em EA.

Apos a atividade os mesmos alunos responderam a mesma pergunta, porem com
observamos que houve uma significativa aprendizagem sobre o que eles entenderam sobre EA,

como mostra no (Figura 9) abaixo:
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Figura 9 - Questionamento sobre o entendimento dos estudantes sobre Educacdo Ambiental pds

aplicacdo do jogo BioAmbiente.

O que vocé entende sobre Educacdo Ambiental?

@
£
@

Nada

Os problemas ambientais e umas coisas que deve
falar sobre nao jogar lixo nas ruas, falar sobre o
amblente, agua limpa e natureza

Menos desperdicio, menos lixo nos rios

Menos desperdicio

Menos desperdicio, ndo jogar lixo nos rios e nas ruas,
n&o desmatar as florestas.

Menos desperdicio, ndo jogar lixo nos rios @ nas ruas
Jogar lixo no lugar certo, nao desmatar as florestas.

N&o jogar lixo nas ruas
Nao jogar lixo na rua e no hambiente
N3o Jogar lixo na rua e no ambiente

Aprende que lixo tem que jogar no lixeiro e nado jogar
no chao e reciclar no meio ambiente.

Fonte: elaborada pelos autores (2023)

Quando levamos em conta as dificuldades para o ensino de EA nas escolas, temos uma

amostragem de que 23 alunos, que participaram da atividade ndo conheciam ou ndo sabiam

sobre problemas ambientais que vém ou vivenciam, como mostra o (Figura 10), a seguir:
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Figura 10 - Questionamento sobre quais 0s problemas ambientais que os estudantes tinham
conhecimento sobre Educagdo Ambiental pré aplicacdo do jogo BioAmbiente.

Quais problemas ambientais vocé vé em seu entorno ou
conhece?

@® Nio conhego

@ Desmatamento, falta de agua, lixo
acumulado & o Indice de rio poluido
aumentado

© Desmatamento, falta de agua e lixo
acumulado

@ Desmatamento, faita d'agua, poluigao,
alagamento por lixo acumulado, indice de rio
poluido aumentando

@ Desmatamento, faita de agua. lixo
acumulado, Indice de rio poluldo
aumentando

Fonte: elaborada pelos autores (2023)

Porém, quando analisamos o gréafico, se identifica que os problemas ambientais mais
citados sdo: desmatamento, falta de agua, lixo acumulado e indice de polui¢do em rios. Que
pode ser fruto de uma maior abordagem no ambiente escolar, de projetos que envolvem
reciclagem e lixo, como no estudo de BOSA E TESSE (2014), posto que, 75% das escolas
analisadas desenvolveram esse tema através de palestras explicativas e arte-educacdo com
sucata. O Unico projeto que ndo foi mencionado em nenhum nivel de prioridade foi o de
problemas urbanos. SOUZA et al. (2013), enfatizam a importancia da EA nas escolas na
formacéo de cidaddos mais conscientes, atraves de um processo de ensino aprendizagem ativo

e participativo.

Dessa forma na (Figura 11), conseguimos identificar mudancas pontuais nas respostas

dos alunos no pos-atividade.
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Figura 11 - Questionamento sobre quais 0s problemas ambientais que os estudantes tinham

conhecimento sobre Educacdo Ambiental pds aplicacdo do jogo BioAmbiente.

Quais problemas ambientais vocé vé em seu entorno ou
conhece?

@ N3o conheco
@ Lixo nos rios, nas florestas, mar e outros
@ Lixo nas ruas

@ Desmatamento, falta de dgua, enchentes,
poluicdo do ar

Fonte: elaborada pelos autores (2023)

Ao analisar o formulario respondido pelos professores percebe-se que a aplicagdo de
atividades ldudicas na sala de aula que envolvam tecnologias digitais, em sua maioria, sdo
realizadas com menor frequéncia (Figura 12). Essa menor frequéncia pode ser explicada pela

caréncia de suporte tecnoldgico e acesso a internet, como apontado pelos docentes (Figura 13).
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Figura 12 - Questionamento aos professores sobre a inser¢do de atividades ludicas em suas

praticas pedagogicas.

Vocé insere atividades ludicas em sua pratica pedagogica? *

@ Nao, porque entendo ndo ser
interessante

@ Néo, mas gostaria de aprender mais
sobse esta forma de ensino

# Sim, mas com pouca frequéncia

@ Sim, sempre preparo dinamicas com
atividades ludicas

Fonte: elaborada pelos autores (2023)

Figura 13 - Questionamentos sobre a utilizacdo de Tecnologias da informacédo (TIC) na pratica
pedagogica.

Voceé utiliza recursos da Tecnologia de Informagao e Comunicagao (TIC) em
sua pratica pedagogica? *

@ Nao, porque entendo nao ser
interessante

@ Nao, por auséncia de suporte
institucional

@ Sim, mas com pouca frequéncia
@ Sim, sempre utilizo

Fonte: elaborada pelos autores (2023)

Na pesquisa de GAMA E BRIDI (2020), os professores que participaram da entrevista

citaram a importancia de as escolas fazerem parcerias com projetos que desenvolvam trabalhos
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ambientais, porém os docentes de rede publica afirmam a falta de apoio do corpo pedagdgico,
ou de menor atenc¢do quanto a recursos financeiros para aulas de campo ou compra de materiais.
Por outro lado, nota-se a falta de um consenso, pois dois professores afirmam o contrario,

dizendo que existe o apoio escolar, dependendo somente da sinalizacdo do professor para isso.

Quando comparamos os dois resultados apontados pelas Figuras 12 e 13, conseguimos
observar a vontade por parte dos professores de inserir EA, porém esses tém dificuldades que
acabam por fazer com que o tema ndo seja cotidiano nas escolas. Ainda, de acordo com
MOURA, DIAS E SILVA (2019) descrevem que um dos fatores que atrapalham a insercdo da
EA sdo, a falta de preparo dos profissionais que estdo dentro das escolas, que em sua maioria
ndo foram capacitados, gerando assim uma falha no contexto educacional quanto ao tema

ambiental.

O processo de ensino-aprendizagem de EA, é de forma interdisciplinar, assim fazendo
com que os professores atuem como protagonistas nas relagdes da sociedade, nos @mbitos gerais
(politicos, econémicos, sociais, culturais e a natureza). Em resumo, discutir sobre o meio
ambiente ndo pode ser somente falar sobre reciclagem, rios e arvores, mas arguir sobre questfes
socioculturais e politicas, como uma modificacdo mental de toda populacdo (MACHADO;
TERAN, 2018).

3.3 CONCLUSAO

Neste sentido, com a analise dos resultados pode-se observar que o jogo BioAmbiente,
apresenta-se como uma ferramenta potencial para subsidiar o processo de ensino e de
aprendizagem dos contetidos da EA. Corroborando, aos estudos de MOURA et al., (2015);
PRENSKY (2012) e PINTO (2018), os resultados apontam o jogo como uma alternativa para
fomentar uma EA mais significativa e ativa. Além disso, atividades como esta dinamizam a
praxis docente e potencializam o desempenho dos estudantes em outras disciplinas e demais
atividades em seu cotidiano, fomentando seu campo empirico para uma consciéncia ambiental

critica.
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ANEXO A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos - Chopes/UniFOA

1. ldentificacao do re avel pela execucdo da uisa:
Titulo do Projeto: Elaboragao de Jogo sobre o tema educagao ambiental para alunos do 9° do
ensino fundamental Il

Coordenador do Projeto: Mestranda Amanda Imbuzelro de Sa Quintela
Orientador do Projeto: Prof. Dr. Paulo Roberlo de Amoretty

Telefones de contato do Coordenador do Projeto: (24999995411

Endere¢o do Comité de Etica em Pesquisa: Av. Paulo Erlei Alves Abrantes, n® 1325,
prédio 3, sala 05. Campus Olezio Galotti. Trés Pogos, Volta Redonda / RJ. Cep: 27240-
560. E-mail: cep@foa.org.br Telefone: (24) 3340.8400 - Ramal 8571

2. Informagdes ao participante:

a) Vocé esta sendo convidado a participar de uma pesquisa que tem como objetivo: fortalecer o
processo de ensinc-aprendizagem sobre EDUCACAO AMBIENTAL

b) Antes de aceitar participar da pesquisa, leia atentamente as explicagdes abaixo que informam
sobre o procedimento:
* responder as quesldes do formuldrio de validacdo do PE, que sera aplicado no CIEP 286
MURILO PORTUGAL, para avaliar o conhecimento sobre o assunto Educagio Ambiental.
* recaber o produto educacional (PE), denominado: JOGO BIOAMBIENTE

c) Vocé podera recusar a parficipar da pesquisa e podera abandonar o procedimento em qualquer
momento, sem nenhuma penalizagdo ou prejuizo. Durante a avaliagdo proposla, vocé podera recusar
a responder qualkquer pergunta que por ventura [he causar algum constrangimento.

d) A sua participacdo como voluntario, ndo auferira nenhum privilégio, seja ele de carater financeiro
ou de qualguer natureza. O unico beneficio & de cunho educacional no sentido de agregar valor
formativo.

f) Serdo garantidos o sigilo e privacidade, sendo reservado ao participante o direito de omissio de
sua identificagdo ou de dados que possam compromelé-fo.

g) Na apresentac3o dos resultados ndo serdo citados os nomes dos participantes.

Para aceitar participar, indica que vocé compreendeu o TCLE e concorda em responder as
perguntas, concedendo o seu consentimento.

DATA DO ACEITE PARA PARTICIPAR DA PESQUISA:

s de de20

Assinatura do responsavel pelo voluntiano Assinatura do responsavel pela obtengdo do TCLE
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TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)
Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos - CoEPS/UniFOA

Vocé esta sendo convidado a participar da pesquisa “Elaboracao de Jogo sobre o tema
educacdo ambiental para alunos do 9° do ensino fundamental 11", desenvolvida pela
mestranda Amanda Imbuzeiro de Sa Quintela e orientagao do Prof. Dr. Paulo Roberto de
Amoretty. Essa pesquisa foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa do UniFOA, de
endereco Av. Paulo Erlei Alves Abrantes, n® 1325, prédio 3, sala 05. Campus Olezio Galotti.
Trés Pocos, Volta Redonda / RJ. Cep: 27240-560. E-mail: cep@foa.org.br Telefone: (24)
3340.8400 - Ramal 8571.

Objetivo da pesquisa é aplicacao de um Jogo digital, chamado Jogo Bioambiente, como
tema principal a Educagdo Ambiental.

Vocé sé precisa participar da pesquisa se quiser, € um direito seu e nao tera nenhum
problema se desistir. Os alunos que irdo participar desta pesquisa tém de 13 a 17 anos de
idade.

A pesquisa sera feita no CIEP 286 Murilo Portugal, onde vocés irdo responder a dois
questionarios (pré-jogo e pés-jogo) e sera aplicado o Jogo Bioambiente que tem como tema
a Educagao Ambiental.

Ninguém sabera que vocé esta participando da pesquisa, ndo falaremos a outras
pessoas, nem daremos a estranhos as informacdes que vocé nos der. Os resultados da
pesquisa vao ser publicados por meio de tabelas comparando as respostas dos dois
guestionarios que foram aplicados, levando em conta a atividade por voita do desenvolvimento
do Jogo, mas sem identificar os alunos que participaram, ou seja, nao serdo citados os nomes
dos participantes na pesquisa.

CONSENTIMENTO POS INFORMADO

Eu aceito participar da pesquisa “Elaboracio de
Jogo sobre o tema educa¢ao ambiental para alunos do 8° do ensino fundamental II".

Entendi que meu nome nao sera citado.

Entendi que posso dizer “sim” e participar, mas que, a qualquer momento, posso dizer
“nao” e desistir e que ninguém vai ficar com raiva de mim.

Os pesquisadores tiraram minhas duvidas e conversaram com 0s meus responsaveis.

Recebi uma via deste termo de assentimento. A outra via ficard com o pesquisador
responsdvel Amanda Imbuzeiro de S& Quintela. Li o documento e concordo em participar da
pesquisa.

Local, de de

Assinatura do menor Assinatura do pesquisador
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ANEXO C - PARECER CONSUBSTANCIADO

- CENTRO UNIVERSITARIO DE
NIFOA  VOLTAREDONDA/
v FUNDACAO OSWALDO
ARANHA - UNIFOA

DADOSE DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: ELABORACAD DE JOGO SOBRE O TEMA EDUCACAD AMBIENTAL PARA ALUNOS
DO & DO ENSING FUNDAMENTAL Il

Pesquisador: AMANDA IMBUZEIRD DE SA QUINTELA
Aroa Tomdtica:

Vorsso: 4

CAAE: 51609622.2.0000.5237

Instituicdo Proponaente: FUNDACAD OEWALDD ARANHA
Patrocinador Principal: Financamento Propno

DADOS DO PARECER
Numero do Parecer: 6.162 875

Apresomiacho do Projeto:
Trata-se do projeto com elaboracdo de j0go paea apficacdo acs alunos 4o 3° ano para, posiercrmente,
apicacio de questionario sobre Educaciio Amblentdl e preservagdo do Meo Amblente.

Objetivo da Pesquisa:

Oejetrve Primaca:

Confeccionar 0 Jogo Bicambiente para 0 §° ano do Ensino Fundamantal || com o objetivo de desenvolver
consoénca ambiental com o processo de

gamfcaco como metodoioga ativa, deo forma 2 se tomar um olo ene 0 problema de degradacdo
ambiectal & a moergdo de feramentas

POVOdOTas Para & educaclo.

Oojetvo Secunddno:

a) Pesquisar questionamentos scbie peablemas de degadacdo ambiental @ a impontanda da Edocacdo
Ambiental: b)Deserwolver Inleragtes &

posiconamenios acerca dscussies ¢ debates; ¢ Fromaover a inlerdsapinandade no 9° ano do

Endecege:  Aversds Dwurn Paxots Amgla « 1223

Betvex  Préco 00, Sals 03 - Baws Trlts Pogoe o awem

or: ) Nesicpo:  VOLTA REDONDA

Talefcoe: (340400800 Fax: (2400603404 Cmal: cepditoaog e

Fagtes O a9



CENTRO UNIVERSITARIO DE
VOLTA REDONDA / Wﬂlﬂ
FUNDACAO OSWALDO

ARANHA - UNIFOA

Contraacie oo Passcwr 6100572

Ensino Fundamental, nas decplines de Citnclas e
Lingua portuguesa; dPropor soluglies de prablemas amisenias a partr de wioaivas Indhidus o coleivas;

Avallagdo dos Riscos e Bonoficlos:

Riscos

Riscos psicaidgoos: a) Cansaco ou abomecimento 00 respander quessonanas; biEsses 1Scos muitas vezes
530 eXpIess0s na forma de desconforio

pasabiiidade de constrangimento 2o responder o rstumento de coleta de dados; medo de ndo saber
responder ou do ser identfoado: estresse,;

quebna de sigic; CaNSago ou vergonha ao responder &3 perguntas; dano quebra de anonimad o)
Revitimizar e perder o autocontrole ¢ a

Ifegndade 2o revelar pensamentos @ senamenios nunca revedados,

Beneficios:

A mesodologia de gamficagdo ¢ uma medodologia aliva que chamand atengda dos aluncs que partidpardo
da pesquisa oo tema Edocagdo

Ambiental, muto disossdo atusimente. Ajudando a compreender a realidace do Meio ardiente de modo
Koo @ como lazer para presenvio.

Comontarios @ Consideracdes sobre a Posquisa:
ARerou a data confiormea comentano anterior de que pesquisa realzada nio pode sor avallada pelo CEP.

Consideragtes scbvo o3 Tormos de apresentago obrigatoria:
AReracdo da data.

Conclusdes ou Penddncias ¢ Lista de Inadequacgdes:

Aerou a dala, conforme segue No trecho refrado do peojeto:

"Esla pesquisa sord realizada mo ano de 2022 o 2023, com o5 alunas do CIEP
256 Murfe Portugal, no municipio de Barra do Pral. Para & reafizagdo i pesquisa

serd folo um pré-deste, com esse plblico-alvo com guesides relaconadas a Educacdo
amteental, a &m de medr o conhecimenio gue o absorvdo duranie 25 aulas, em

Enserege:  Aversas Osero Pexon Amgla »* 1122

Batroc Prado 00 Sals 08 - Bers Trls Pogoe [« S T

ur: ry Nenicipio:  VOLTA REDONDA

Felslone: (34 0M0-0400 Fax: 40040404 Comal: capiffion omg br

Paghe 20 =

60



CENTRO UNIVERSITARIO DE

NIFOA  VOLTAREDONDA/
Getimms  FUNDAGAO OSWALDO

ARANHA - UNIFOA

Cormramcic oo Pamcs: G163 575

o™

seguida a aplicaghio do Produto Educacional, atraves da Gamificagdo considerada
uma metodologia aiva quando o professor prople Do Meo de regras, desalos e
estimutos 06 Alnes a realzam missdes COMo uma estratégia de ensina. Posterior a
1550 0 pla-10510, COM 35 MESMAS perpunias J0 pOmeo © eMpregado 30s Mesmas
personagens da pesquisa, com a Snaldade de obter um dado exalo sobre a absorglo
de conhecimento pelos discerdes, para gue om sefa colocado em uma tabeia.”

Consideragtes Finals a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documantos abalxo rolacionados:

™ Tipo Documano Arquiva Postagem Ao Stuagao
Informagdes Basicas|PB_INFO 5 BASICAS DO P | 07062023 Aceto
do ROJETO 1515732, 19:01 05
; T OROAZES | ANARDA Azeho
Srockwra 18:4355 |IMBUZERO DE SA
ILTESAESTIV — SLIELA
Ouyos OUEgimODlSCENTEpG 05082023 | AMANDA Aceto
182339 |IMBUZERO DE SA
e e L
Ouyos canadecenda.pal 05082023 | AMANDA Aceto
182323 | IMBUZERO DE SA
- e b Ll
Ouwyos canaceanuenca.pd! 05042023 | AMANDA Aceto
182307 |IMBUZERO DE SA
- AR 20N
Ouwyos pegjetodoiogo pal 05082023 | AMANDA Aceto
18: 2247 |IMBUZERO DE SA
—— — ——
TCLE | Termos de | TALE pat 05082023 | AMANDA Aceto
Ascermento / 189:07 4 | IMBUZERO DE SA
Jrtficanva ce OUINTELA
m —— —
TCLE) Termos da | TCLE oo 0R0&2023 | AMANDA Aceto
Asseramento ) 18:03568 |IMBUZEIRO DE SA
Justficanva de OUINTELA
Auséncia
Foltha ce Rosto fothaderosto pt 250¥2022 | AMANDA Aceto
110508 |IMBUZEIRO DE SA
CAUNTELA
Enxsarsgoc  Aversds Dawrn Paxcto Amgla = 122
Batrec Prado ©0 Sela O3 - Beers Trle Pogss CF. 00
ur: Municpio: VOLTA BEDONMOA

Telclone:

[M4240-042C

Fax: (2400802404

E-mel: oxpilicangly

Foptn 03 -
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. CENTRO UNIVERSITARIO DE
NIFOA  VOLTAREDONDA / W
Girems  FUNDACAO OSWALDO
ARANHA - UNIFOA

Cormramcic oo Pascec G /63575

Situacdo do Parocer:

Aprovada

Nocessita Aprociacso da CONEP:
Ao

VOLTA REDONDA, 05 de Juho de 2023

Assinado por:
Waltor Lulz Moraes Sampaio da Fonseca
{Coordenadorn(a))

Enxgarsgoc  Aversds Daern Paxcto Arngla = 1122

Batre: Prado 00 Sela O3 - Beers Trie Pogos CEFr. 4000

ur: mJ Mumicipto:  VOLTA BEDONOA
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ANEXO D - CARTA DE ANUENCIA
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CARTA DE ANUENCIA PARA AUTORIZAGAO DE PESQUISA

PEDIDO DE AUTORIZACAO

Venho por meio desta, solicitar autorizagdo para a realizagdo da pesquisa:
"ELABORAGAO DE JOGO SOBRE O TEMA EDUCAGAO AMBIENTAL PARA ALUNOS DO
9? DO ENSINO FUNDAMENTAL II', sob minha responsabilidade, conforme folha de rosto
para apresentagdo ao Comité de Etica em Pesquisa, na Instiluigao CIEP BRIZOLAO 286
MURILO PORTUGAL, CNPJ 00.751.985/0001-97. O objetivo & desenvolver um Jogo de
tabuleiro digital, infitulado Jogo Bicambiente, com o tema Educagdo Ambiental, afim de
trabalhar a conscientizagao da questido ambiental nos alunos do 9* ano Ensino Fundamental

A colela de dados sera realizada pela mestranda Amanda Imbuzeiro de Sa Quintela,
matriculada no mestrado em Ensino em Ciéncias da Saide e do Meio Ambiente, sob
orientagado do Prof Dr. Paulo Roberto de Amoretly e sera feita através da aplicagdo de dois
questionarios e de Jogo Digital de Tabuleiro aos alunos, e esta estruturada da seguinte forma

1. Aphcagao do queslionario prévio.

2. Uso do “Jogo Bioambiente™ pelos alunos da escola

3. Aplicagéo do questionano posterior a vivéncia

a1 N

Alenciosamente,

De acordo em_ 7y 1 07 /2022

Almir Vilela Borges
Professor d¢ Ciéncias Fisicas e Biologicas




APENDICE A - QUESTIONARIO DO DISCENTE

POS: QUESTIONARIO DISCENTE

A inser¢ao de jogos digitais € uma abordagem inovadora na educagao, esse método é
considerado um apoio positivo nos métodos arcaicos de ensino renovando a
aprendizagem, motivando o ambiente escolar. Esta pesquisa tem por objetivo avaliar o
uso do Jogo Bioambiente em alunos do 9° ano do Ensino Fundamental Il , com o processo
de gamificagao como metodologia ativa. Com a finalidade de desenvolver
questionamentos sobre Educagao Ambiental; interagGes e posicionamentos acerca de
discussoes e/ou debates; e por ultimo propor solugGes de problema ambientais a partir de
iniciativas individuais e coletivas.

Faga login no Google para salvar o que voce ja preencheu. Saiba mais

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE) Comité de Eticaem *
Pesquisa em Seres Humanos — CoEPS/UniFOA

Vocé esta sendo convidado a participar da pesquisa "Elaboragao de Jogo sobre o
tema educagdo ambiental para alunos do 9° do ensino fundamental II°,
desenvolvida pela mestranda Amanda Imbuzeiro de Sa Quintela e orientagso do
Prof. Dr. André Barbosa Vargas. Essa pesquisa foi submetida ao Comité de Etica
em Pesquisa do UniFOA, de enderego Campus Olezio Galotti, Av. Dauro Peixota
Aragdo, n°® 1325, Trés Pogos, Volta Redonda/ RJ Cep: 27240-560. E-mail:
cep@foa.org.br Telefone: (24) 3340.8400 - Ramal 8571. Objetivo da pesquisa é
aplicagdo de um Jogo digital, chamado Jogo Bioambiente, como tema principal &
Educagao Ambiental. Vocé so precisa participar da pesquisa se quiser, € um
direito seu e ndo terd nenhum problema se desistir. Os alunos que ir8o participar
desta pesquisa tém de 13 a 17 anos de idade. A pesquisa sera feita no CIEP 286
Murilo Portugal, onde vocés irdo responder a dois questiondrios {préjogo e pés-
jogo) e sera aplicado o Jogo Bioambiente que tem como tema a Educagao
Ambiental. Ninguém saberd que vocé esta participando da pesquisa; ndo
falaremos a outras pessoas, nem daremaos a estranhos as informagdes que vocé
nos der. Os resultados da pesquisa vao ser publicados por meio de tabelas
comparando as respostas dos dois questionarios que foram aplicados, levanda
em conta a atividade por volta do desenvolvimento do Jogo, mas sem identificar
os slunos que participaram, ou sefa, nao serdo citados os nomes dos
participantes na pesquisa.

Eu aceito participar da pesquisa "Elaboragdo de Jogo sobre o tema educagso
ambiental para alunos do 9° do ensino fundamental II". Entendi que meu nome
nao sera citado. Entendi que posso dizer "sim” e participar, mas que, 8 qualguer
momento, posso dizer “'nao” e desistir e que ninguém vai ficar com raiva de mim.
0Os pesquisadores tiraram minhas duvidas e conversaram com 05 meus
responsaveis.

Li o documento e concordo em participar da pesquisa.

(O concordo

O Dbiscorto

Proxima Limpar formukario

Nunca envie senhas pefc Farmulanos Google

Eate conteddo nda fol criado meen apemvado pelo Gpogle. Senundlar abuse - Termoa de Servico - Politics de



EIXO 1 - Perfil Sociodemografico

Género *

O Feminino
O Mascuiino
O ouro

(O Prefiro nao dizer

Idade *

O Abaixode 14
O Entretae6
O Entre17e18

O Acimade 18

Atualmente estd em qual ano escolar?

6° ano do Ensino Fundamental Il
7° ano do Ensino Fundamental Il
8° ano do Ensino Fundamental Il
9° ano do Ensino Fundamental Il
1° ano do Ensino Médio

2" ano do Ensino Médio

OO0O0O0O0O0O0

3° ano do Ensino Médio

Voltar Préxima Limpar formularic

Nunca envie senhas pelo Formularios Google.

Este contexddo nda foi criada nem aprovado pelo Google. Danunciar abizs - Ternos de Sendco - Politica de.
Brivacdade

Google Formularios



EIX0 2 ~ Parcepcho snbiee o comedds de Educagso Ambismal

0 que vocs entende sobee Educacio Ambiental? *

Sua resposta

Quais problemas ambientals voce vé ém seu enterno ou conhece? *

Suarespasta

Como vocé avalia o ensino de Educagio Ambiental no seu curso? *
O Insatisfatorio

(O Pauco satisfatsrio

o s [ .

O Muito Satisfatario

(O Extremamente Satisfatério

Vocé considera relevante os conteddos abordados em Educagio Amblentsins  *
escola?

O Insatisfatério
O Povco satstaénic
O saistarério
O Muito Satisfatéria

(O Extremamente Satisfatério

De modo geral como vocé avalia seu conhecimento em Educagio Ambiental? *
QO insatisfatério

O Pouco satstatsdo

O smisfarério

O Muito Satisfatério

(O Exwemamente Satisfatério

Voltar Froxma Limpar formulario

Nurcs wtrew seshas pelt Farmullous Cooge

Ex0u comtmids Nkt i criadn merm arorddd sao Sooge Demrs i sbusg - Tonras du Serigs - Fullles de

Google Formularios
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EIXD 3 « Melodologias de Ensine

Durante suas sulas de Cigncias/Biologia foram utilizadas slgumas das -
metodologias mencionadas na lists abaixo? Marque um “x” nas que vooé teve
contato ou mencione caso ela nio esteja relacionada.

[[] Aulas Expositivas {Ex: sides)

[[] Aulos Praticas

[[J Recursos Tesnclagicos (Ex Apicativos)

() videoaulas

[T} Moanitaria Académica

[7] Roteso de Autas

[ casos Ciinicos

[J Conteida Interativo (Ex.: imagens em 30)

] Exercicios pars Fxagio

[[) Artigos Cientificos

[7] Jogos educativas

O oura

Qual?

Sua resposta

Voceé teria alguma sugestio para melhorias no processo de ensino e e
aprendizagem?

Sua resposta

Vocé sente que suas aprendizagem melhora com métodos diferentes de ensino? *

O sm
O h&o

Voitar Ervata Limgar tormalario

Nuscs e sarbas pelo Formulinus Coogh

Este contlialels nlla ol Erlacte natt) agrovecs pelio Coogle Devuncier shiueg - Tevves du Sersco Pullcs de
Brisscelide

Google Formularios
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APENDICE B — QUESTIONARIO DO DOCENTE

Questionario Docente

A inserg3o de jogos digitals € uma abordagem inovadora na educagdo, esse método é
considerado um apoio positivo nos métodos arcaicos de ensino renovando a
aprendizagem, motivando o ambiente escolar. Esta pesquisa tem por objetivo avaliar o
uso do Jogo Bioambiente em alunos do 9° ano do Ensino Fundamental Il , com o
processo de gamificagdo como metodologia ativa. Com a finalidade de desenvolver
questionamentos sobre Educagdo Ambiental, interagdes e posicionamenlos acerca de
discussdes e/ou debates; e por ultimo propor solugdes de problema ambientais a partir
de iniciativas individuais e coletivas.

*Obrigatdrio

1. Informe o género *

Marcar apenas uma oval.
() Feminino

() Masculino

() outro?

) Outro:

2. Informe sua idade *

Marcar apenas uma oval.

() Entre 20 e 30 anos
() Entre 31 e 40 anos
() Entre 41 e 50 anos

() Mais de 51 anos



3.

Informe a sua escolaridade *

Marcar apenas uma oval.

() Ensino superiot - Bacharelada com habilitago em ensino por curso de
(") complementagao pedagdgica

(") Ensino superior - Licenciatura Plena

() Pés-graduacio no nivel especializagdo (Latu Sensu)

() Pés-graduagao no nivel Mestrado (Stricto Sensu)

() Pés-graduagao no nivel Doutorado (Stricto Sensu)

Em qual segmento(s) atua na Educacao? *
Marcar apenas uma oval.

(") Educagao Infantil

() Ensino Fundamental |

() Ensino Fundamental Il

(" Ensino Médio na modalidade de formagao geral

() Ensino Médio na modalidade normal (magistério)

(__) Ensino Médio na modalidade Educag3o Profissional Técnica

Vocé trabalha em qual(is) rede(s) de ensino? * *
Marcar apenas uma oval.

(") Rede Privada

() Rede Publica Municipal

() Rede Publica Estadual

() Rede Publica Federal
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6. Ha quantos anos vocé trabalha como professor? * *

Marcar apenas uma oval.

(__)AtéSanos

"—, '5a10anos
(_ )10a20anos
I Mais de 20 anos

() outro:

7. Vocé insere atividades lGdicas em sua pratica pedagégica? * *
Marcar apenas uma oval.

() Nao, porque entendo ndo ser interessante
I__—, | N3o, mas gostaria de aprender mals sobre esta forma de ensino
() Sim, mas com pouca frequéncia

1;_;3 Sim, sempre preparo dinamicas com atividades ludicas

8. Se vocé marcou a opgdo ‘sim’ na resposta anterior, quais sdo as
atividades ludicas que vocé faz uso em sua pratica pedagogica?
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APENDICE C - COMPROVANTE DE SUBMISSAO DO ARTIGO 1

(BT s ok s [ SemmaOiestsr X | B FOUk lpmeimmmposs. K. B crooane sinb 08« [ - o x
(] (0 ~we | CfUsers/Andre/AppUatatiocalMicromoft Windows et Cacha A6/ TIR2ARZY Scomprovame 5.2 (de S20mmasio. = @ 5 o ™ L_i_)/
= |'¢ V' Duserhar & M (remworaita - 4+ &3 1 | st | R L= B B & &g 9
v
122023, 1830 |REMEA] Norws nctficagde de REMEA - Revsts oM emE A ~ Amands Curel - Ot
-
[REMEA] Nova notificacdo de REMEA - Revista Eletronica do Mestrado em Educagao o
Ambiental o
Eliane Renata Steuck via Portal de Periddicos Cientificos - FURG <periodicos@furg.br> a
Qui 17/91/2002 1014
ParaAmanda imbuzeiro de 53 Quintela <amanda quintela@hotmail com> 4
Vocé tem uma nova notficacao de REMEA - Revista Eletronica do Mestrado em Educagio
Ambiental:
Viocd foi adicionado a uma conversa chamada “Avaliacio” sobre a submissio "Educagio ambiental
através da gamificacio no ensino fundamental Il uma revisio integrativa”.
Link: https//pariodicos furg br/remea/authorDashboard/submission/ 14467
Paula Cocréa Henning
o
o8
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APENDICE D - COMPROVANTE DE SUBMISSAO DO ARTIGO 2
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