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RESUMO

O presente Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) tem como objetivo principal a
criacdo de um livro infantil que explore a importancia das cores no mundo, visando o
desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criangas. O projeto aborda a
psicologia das cores e sua influéncia significativa no comportamento e nas
percepcdes infantis, com base em estudos e teorias existentes. A obra foi
desenvolvida para criangas de 3 a 6 anos, utilizando ferramentas de Design Thinking
para garantir que o livro seja educativo, divertido e visualmente atraente. Ao longo
do processo, foram realizadas pesquisas sobre o publico-alvo, tipografia, ilustragao,
papel e outras ferramentas visuais, com o intuito de criar uma experiéncia de leitura
imersiva e enriquecedora. O livro pretende incentivar a leitura como uma atividade
ludica e significativa, promovendo a interagdo das criangas com o mundo real e
diminuindo o tempo gasto em frente as telas. A proposta também destaca a
importancia do design na criagao de produtos educativos que contribuem para o
desenvolvimento infantil. O livro conta com o recurso de audiodescrigdo, para
leitores com deficiéncia visual, tornando-se assim uma publicacdo com

acessibilidade.

Palavras-Chave: Livro; Cores; Design; Psicologia; Diagramacgao; Acessibilidade



ABSTRACT

The main objective of this Final Course Work (TCC) is to create a children's book that
explores the importance of colors in the world, aiming at the cognitive, emotional and
social development of children. The project addresses the psychology of colors and
their significant influence on children's behavior and perceptions, based on existing
studies and theories. The work was developed for children aged 3 to 6, using Design
Thinking tools to ensure that the book is educational, fun and visually appealing.
Throughout the process, research was conducted on the target audience,
typography, illustration, paper and other visual tools, with the aim of creating an
immersive and enriching reading experience. The book aims to encourage reading
as a playful and meaningful activity, promoting children's interaction with the real
world and reducing the time spent in front of screens. The proposal also highlights
the importance of design in the creation of educational products that contribute to
child development. The book has an audio description feature for visually impaired

readers, thus making it an accessible publication.

Key words: Book; Colors; Design; Psychology; Layout; Accessibility
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1. INTRODUGAO

A literatura infantii desempenha um papel fundamental no progresso das
criangas em varias areas, desde o desenvolvimento cognitivo até o emocional e
social. Através das histérias, as criangas sao transportadas para mundos imaginarios,

onde podem explorar diferentes realidades e perspectivas.

A exposicao a linguagem rica e variada encontrada na literatura infantil ajuda as
criangas a aprimorarem suas habilidades de linguagem e alfabetizagdo. Ao ouvirem e
lerem historias, elas ampliam seu vocabulario, aprendem novas estruturas gramaticais
e desenvolvem uma compreensdo mais profunda da linguagem. Quando criam
experiéncias positivas com os livros, as criangas sdo mais propensas a criar o habito
de ler ao longo da vida, o que pode trazer inumeros beneficios, como: melhoria na

compreensao de texto, aumento do conhecimento e ampliagdo da imaginagao.

As cores exercem papel crucial no mundo, ultrapassando o visual e
aprofundando nos dominios emocionais, psicologicos e fisicos. Desde os tempos
antigos, as cores tém sido um elemento intrinseco a nossa existéncia, construindo

nossa visdo do mundo e influenciando nossas interagdes no dia a dia.

Elas estdo diretamente ligadas a nossa historia, cultura e identidade,
transmitindo significados que vao além das palavras. Da tranquilidade do azul do mar
a energia vibrante de um girassol amarelo, cada matiz desencadeia uma resposta

Unica.

Segundo a autora Eva Heller em “A Psicologia das Cores: Como as cores
afetam a emocdo e a razao”, as cores e sentimentos ndo se combinam ao acaso e
nem sao questdes de gosto individual. Sao vivéncias comuns que, desde a infancia,

foram ficando profundamente enraizadas em nossa linguagem e pensamento.

A importancia da psicologia das cores na infancia é particularmente evidente na
literatura infantil, onde autores e ilustradores utilizam paletas cromaticas para invocar
emocgoes, transmitir mensagens e estimular a imaginagao das criangas. Além disso,
os livros fazem com que a crianga interaja mais com o mundo real, e fique menos

tempo em frente as telas - habito que se tornou recorrente nos ultimos anos.
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As cores podem produzir impressdes, sensagbes e reflexos
sensoriais de grande importancia, porque cada uma delas tem
uma vibragdo determinada em nossos sentidos e pode atuar
como estimulante ou perturbador na emogao, na consciéncia e
em nossos impulsos e desejos. (MODESTO, Farina; PEREZ,
Clotilde; BASTOS, Dorinho, 2011)

Ao explorar a importancia das cores na infancia através da lente da literatura
infantil, se preza ainda mais a influéncia que elas exercem no desenvolvimento das
criangas e na formacao de suas percepcgoes e experiéncias. Livros como “O Pequeno
Principe” e “Alice no Pais das Maravilhas” sdo exemplos notaveis de como as cores

desempenham um papel vital na narrativa e no desenvolvimento dos personagens.

Figura 1: llustragado do livro “Alice no Pais das Maravilhas”, de Lewis Carroll

Neste contexto, a criacdo de um livro infantil que explore as cores de forma
ludica e educativa torna-se uma ferramenta valiosa para introduzir as criangas ao
mundo cromatico, ao mesmo tempo em que estimula sua imaginacgéo, criatividade e
interagdo com o mundo fora dos celulares. Ao mergulhar nas paginas coloridas do
livro, as criangas nao apenas aprenderdo sobre as cores, mas também
compreenderdao a sua importancia no mundo que as cerca, enriquecendo assim sua

compreensao do universo em que vivem.
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Figura 2: Interior do livro “O Pequeno Principe”, de Antoine de Saint Exupéry

1.1 Problematizagao

Como criar um livro que seja educativo e ao mesmo tempo divertido para o

publico infantil utilizando as cores como tema principal?

1.2 Objetivo
1.2.1 Objetivo Geral

Produzir um livro infantil sobre a importancia das cores no mundo.
1.2.2 Objetivo Especifico

a) Criar um livro divertido e atraente para criangas de 4 a 6 anos

b) Pesquisar sobre o publico alvo

c) Compreender as necessidades de um livro didatico sobre as cores para as
criangas

d) Apresentar a leitura como uma forma de tempo de qualidade além das telas

e) Criar uma boa experiéncia de leitura, da capa ao epilogo

f) Utilizar ferramentas como ilustragao e interagao para atrair o leitor

g) Pesquisar tipografia, cor

h) Pesquisar sobre Grid
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i) Pesquisar tipos de llustragao
j) Pesquisar sobre papel

k) Ter audiodescrigao do livro

1.3 Justificativa

A psicologia das cores exerce uma influéncia profunda no desenvolvimento
cognitivo, emocional e comportamental das criancas desde cedo, oferecendo
contribui¢cdes significativas ao ambiente educacional e de leitura infantil. Estudos
psicolégicos e pedagogicos indicam que as cores podem afetar diretamente o estado
emocional das criangas, moldando suas percepcgoes, preferéncias e comportamentos.
Cores suaves, como azul e verde, apresentam um efeito calmante e tranquilizador,
enquanto tons vibrantes, como o vermelho, promovem um aumento de energia e
excitabilidade. Dessa forma, o uso consciente das cores no ambiente e nos materiais
de leitura infantil pode potencializar uma experiéncia mais envolvente e motivadora

para a crianga.

Outro aspecto relevante é o papel das associagbes culturais e sociais
atribuidas as cores, que variam em diferentes contextos culturais e étnicos e afetam a
forma como as criangas interpretam e respondem as cores. Adams e Osgood (1973)
destacam que essas associagbes culturais influenciam as percepgbes e
comportamentos, enfatizando a importancia de considerar essas variagdes culturais

ao aplicar a psicologia das cores na educagao infantil.

Além disso, o uso das cores em livros ilustrados tem mostrado incentivar o
interesse das criangas pela leitura, como evidenciado por Menegazzi e Debus (2018).
A presenca de ilustragbes coloridas nos livros infantis ndo apenas aumenta a
atratividade visual, mas também facilita a compreensao das histérias, auxiliando na
retencdo e engajamento das criangas. Diante disso, este trabalho de conclusdo de
curso propde explorar a importancia das cores e dos livros ilustrados na infancia,
mostrando como o Design pode desempenhar um papel central no dia a dia das

criangcas, mesmo nos pequenos detalhes, ao ensinar e divertir de forma ludica.
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2. METODOS E TECNICAS

O método aplicado na criagéo deste projeto foi o “Design Thinking”, utilizando
como base o livro de Mauricio Vianna. Desenvolvido como uma abordagem
inovadora, o Design Thinking foca no ser humano e explora a multidisciplinaridade, a
colaboracdo e a materializacado de ideias e processos como caminhos para solugdes

criativas em negécios.

Acredita-se que nao € possivel resolver problemas utilizando o mesmo
pensamento que os originou. Assim, desafiar normas e padrdes empresariais esta no
cerne do Design Thinking. Ao questionar os modelos de pensamento, comportamento
e emogao, essa metodologia gera solugdes com novos significados, enriquecendo a

experiéncia humana em seus aspectos cognitivo, emocional e sensorial.

SUPERFICIE TECNICAS
J\\
A\ \ / / \
/ \ \\ Entrevistas /S \
/Dlzc'n y / Ay
B‘rn’ / F‘-:r.sarr'\ \ S /I:xp icito \ v‘.'b
o f £ E>
é“"" Fazem \ Obsarvaches /! / Observavel 'S&é
[ = Ay A \
ha Usam ] \ %
,;s*' \  Sas=io / / Tacito %
QQ- \Generatn.-a 4 o
/ Sabem \ \ / JI,"' \\
Saentam / / Latente
/ Sonham \ \/ ,-’f \
v/ \ 5 /

PROFUNDIDADE

Figura 3: Métodos do Design Thinking (Sleeswijkvisser et al. 2005)
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3. IMERSAO EM PROFUNDIDADE

A etapa de Imersdo em Profundidade comeca com a criacdo de um Plano de
Pesquisa detalhado, abrangendo protocolos para pesquisa primaria, identificagao de
perfis de wusuarios e definicdo de atores-chave para recrutamento, além do
mapeamento dos contextos a serem estudados. Em campo, os participantes dessas
interacdoes sdo abordados para identificar suas expectativas, necessidades e valores,
proporcionando uma visao aprofundada de suas experiéncias e perspectivas no uso

dos produtos e servigos explorados no projeto.

3.1 Sombra

E o acompanhamento do usudrio (ou outro ator do processo) ao longo de um
periodo de tempo, durante o qual se observa sua interagdo com o produto ou servigo
em analise. Atuando como uma “sombra”, o pesquisador ndo interfere nas agdes do

usuario; apenas observa atentamente.

(cnlﬁnsﬁgﬂeﬁ)ﬁﬁenum)
DURANTE A SEMANA AOS FINS DE SEMANA
O9H  Acordar O9H  Acordar
10H  Cafédamanha + televisio 10H  Cafédamanha
11H Brincadeiras em casa 114 Brincadeiras ao ar livre
12 Almoco 12H  Leitura com os pais
13H Entrada na escola 134  Almoco
18H Saida da escola 15H  Acordar da soneca
19H  Leitura com os pais 11H  Televisao
20H  Deveresde casa 19H  Brincadeiras em casa
21H Dormir 20H  Leitura com os pais
22H Dormir

Figura 4: Sombra (crianga com habitos de leitura)



SOMBRA

(CRIANGA SEm HaBITOS DE LEITURA)

DURANTE A SEMANA AOS FINS DE SEMANA
09H  Acordar O9H  Acordar
10H  Cafédamanha + televisdao 10H  Cafédamanha
11H Brincadeiras em casa 11H Brincadeiras ao ar livre
12  Almogo 12H  Televisdo + jogo no celular
13H Entrada na escola 134  Almoco
184  Saidadaescola 15H  Acordar da soneca
19H Televisao + brincadeiras 1TH Televisao + jogo no celular
N 20H  Deveresdecasa 19H Brincadeiras em casa
\b9 ‘ Li ¢ 2 Dormir 22H  Dormir
A

Figura 5: Sombra (crianga sem habitos de leitura)
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4. ANALISE E SINTESE

Apds a etapa de coleta de dados na fase de Imersdo, os préximos passos
envolvem a analise e a sintese das informacdes obtidas. Nesse processo, os insights

sdo estruturados para identificar padrdes e formular desafios que facilitem a

compreensao aprofundada do problema.

4.1 Analise de Similares

' AlLEA DS |

+ EMOCOES +

Figura 7: Analise de Similares do livro “Cadé os Bichos?”, e Cris Eich | Fonte: Autora

Sobre o livro

Livro: A Ilha das Emogdes
Autor(a): Paula Raskin
llustragdes: Adilson Farias
Editora: Magical Readings
Faixa Etaria: 4 a 7 anos

Pontos Negativos

Interior do livro com
muitas informagdes e
elementos em uma s6
pagina, o que dificulta a
atengdo da crianga.

Pontos Positivos

Livro bem colorido e com
uma histéria pertinente &
idade. Personagem que
se identifica com o
pUblico-alvo.

Pontos Interessantes

Cores usadas para
representar cada sentimento
da personagem principal ao
longo do livro, fazendo
relagdo entre cores e
emocdes.

Sobre o livro

Livro: Cadé os Bichos?
Autor(a): Cris Eich
Editora: Bonbini Books
Faixa Etdrio: 4 a 6 anos

Pontos Positivos

Utilizagdo de muitas cores
e formas, principalmente
imitando os pelos dos
animais.

Pontos Negativos

Escolha de uma fonte ndo
tdo legivel para criangas
desta faixa etdria.

Pontos Interessantes

Uso dos verdes em varios
tons, para destacar as
diferentes “texturas” a
serem representadas, livro
bem didatico.




) menino com flore.
no cabelo

Sobre o livro

Livro: O menino com flores
no cabelo

Autor(a): Jarvis

Editora: Pequena Zahar
Faixa Etdria: 4 a 6 anos

Pontos Positivos

ilustragdes muito bonitas,
e o uso da cor destacando
apenas as flores.

Figura 8: Andlise de Similares do livro “O menino com flores no cabelo”, de Jarvis | Fonte: Autora
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Figura 9: Analise de Similares do livro “O Monstro das Cores”, de Anna Llenas | Fonte: Autora

Pontos Negativos

Escolha da tipografia (e
sua cor) da capa.

Pontos Interessantes

Histéria curta e com boa
leiturabilidade para criangas.
Livro com equilibrio entre
frases e desenhos.

Sobre o livro

Livro: O Monstro das Cores
Autor(a): Anna Llenas
Editora: Aletria

Faixa Etario: 4 a 6 anos

Pontos Positivos

Livro simples, mas que
transmite a mensagem
proposta. llustragdo que
atrai por ser “parecida”
com desenhos infantis.

==\

Pontos Negativos

A capa ndo é tdo atraente,
os pais talvez escolherdo
capas mais chamativas e
desenhadas.

Pontos Interessantes

Os desenhos e a forma como

o tema é apresentado. O
personagem ser um
monstrinho.




Sobre o livro

Livro: O Pais das Emoc¢des
Avtor(a): Anna Lygia
Bezerra e Marilia Rocha
Editora: M3 Editora

Faixa Etdria: 4 a 6 anos

Pontos Positivos

ilustragdes muito bonitas, e
o uso das cores especificas
para cada emogdo.

Pontos Negativos

titulo tampando grande
parte da capa.

Pontos Interessantes

Histéria em poemas curtos,
boa leiturabilidade e as
ilustragdes.

Sobre o livro

Livro: O que tem atrds da
porta? Entre e veja!
Avutor(a): Nicola OByrne
Editora: Brinque-Book
Faixa Etdria: 4 a 6 anos

Pontos Positivos

Livro interativo e bem
colorido, atrai a atengdo
da crianga.

Pontos Negativos

Algumas paginas possuem
muvito texto, o que faz com
que a crianga perca
interesse pelo conteddo.
Texto muito apertado.

Pontos Interessantes

Escolha dos personagens e
das cores e as atividades
presentes ao decorrer do
livro.

Figura 11: Analise de Similares do livro “O que tem atras da porta?”, de Nicola O'Byrne




Quem soltou o

Gt

Sobre o livro

Livro: Quem soltou o PUM?
Autor(a): Blandia Franco e
José Carlos Lollo

Editora: Companhia das
Letrinhas

Faixa Etdria: 3 a 7 anos

Pontos Negativos

Utilizag&o de no méximo 3
cores durante o livro, o0 que
pode ndo chamar tanto a
atengdo da crianga.

Pontos Positivos

Livro simples e engragado,
trazendo trocadilhos para
divertir a crianga.
llustragdo que atrai por
ser “parecida” com
desenhos infantis.

Pontos Interessantes

Desenhos simples mas com
identidade.
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Figura 12: Analise de Similares do livro “Quem soltou o Pum?”, de Blandina Franco | Fonte: Autora

4.2 Cartoes de Insight e Diagrama de Afinidades

Os Cartdes de Insight sao reflexdes fundamentadas em dados reais obtidos
nas Pesquisas Exploratérias, Desk e em Profundidade, transformadas em cartbes que
permitem consulta rapida e facil manuseio. Cada cartdo geralmente inclui um titulo

que resume o achado, o texto original coletado durante a pesquisa e sua fonte.

O Diagrama de Afinidades organiza e agrupa esses Cartdes de Insight com
base em afinidade, similaridade, dependéncia ou proximidade, gerando um diagrama
que revela as macro areas relacionadas ao tema trabalhado, suas subdivisdes e as

interdependéncias entre elas.
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ILUSTRAGGES INFANTIS

uxilial . - i
Aulia e Atraem a Combinagdo Ajuda a ;
complementa crianga para ] desenvolver a Apelo visual
o contar da a historia de narrativa cdpacidade tidiat
histéri Bl visud| e verbal e (R0 el
istoria contada de leitura
Necessidade de Atracdo por 1\ o olvimend ldentificagdio
_t. cores e SARRTRE com oS
qLues lOF\.O\:( G ilus’cmgﬁes mais 0{0\ llnguo;gem Persor\aaens da
ERI e coloridas e vivas st historia

v vV Vv Vv

Fonte: Do Desenho a llustracdo Infantil | 2012 | Marta Sofia Diogo Ribeiro

Figura 13: Cartao de Insight e Diagrama de Afinidades - llustragées Infantis

DIAGRAMAEAO0

Um dlos
principais Influencia a Relagdo
pontos de cridnga sobre texto -
atengdio no 0 modlo de imagem -
livro infantil leitura suporte

Guiar o louiblico

Gridl: I o Diagramagdo Diagramagdio
estrutura que inﬁ)rmo\goes Dissociativa: ; ﬁSSOleﬂ’ftva:
organiza os madis imagem r';a e ri’; fn'ef;‘:\aem
elementos importantes pdgina nobre pigina

Fonte: O Design da Literatura Infantil: uma investigacéo do livro ilustrado contemporaneo | 2018 | Douglas Menegazzi e Eliane Santana Dias Debus

Figura 14: Cartao de Insight e Diagrama de Afinidades - Diagramagao



LITERATURA INFANTIL
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Matis lnfluénciol Livros com o Livro infantil:
ilustracdes = dos patis no textos Historia qurtol  feito de
mais e abieds  menorese  equecafveq ot e
da crianga leitura ’flPolgraFla crianga e P
clara
. . Paiis interessadlos =
A literatura L"‘Q"’S. de Desenvolvimento * ‘Qyiiv:;s o
possui fungdio esanvo Vi)mlft"to da linguagem interessadas
formo\ dorat e descoberta oral (Iltego}cla
familiar)

Fonte: Importancia da leitura no Jardim de Infancia e no respectivo ambiente familiar | 2022 |
Andreia Filipa Castela Baptista Arzileiro

Figura 15: Cartao de Insight e Diagrama de Afinidades - Literatura Infantil

PSICOLOGIA DAS CORES

Cores quentes As cores podem

evocdm emogdes ter papel
maiis intensds. importante na
Cores frias sdo influéncia do
dssociddas o humor e
emogdes mais comportamento.
calmas.

Associagdes entre
cores e emogoes =

A escolha das

cores deve ser

As cores tém o Podem ser usadas

Iooo(er de para influenciar a
transmitir . F;YCf\Fgo\éo doa

R manho, forma e
A profundidade de
mensagens E{rEe

Acorde cromatico
= composto por

Vv

0 dzul & a cor
loreo(ileto\ entre

Diferentes
cores =
diferentes

sentimentos

Vv

i i ds ais

pflercodoster odequadapara  “numeds by
cg:\?tse:ttali’:e 5, transmitir as associadd o homens Puan‘to
individuais mensdgens determinado para mulheres

desejacls. '

efeito '

Fonte: Psicologia das Cores | 2002 | Eva Heller

Figura 16: Cartdo de Insight e Diagrama de Afinidades - Psicologia das Cores
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4.3 Critérios Norteadores

Sao diretrizes balizadoras para o projeto, evidenciando aspectos que nao
devem ser perdidos de vista ao longo de todas as etapas. Surgem da anadlise dos
dados coletados, do escopo determinado para o projeto e do direcionamento sugerido
pelo cliente. Servem como base para a determinagdo dos limites do projeto e seu

verdadeiro proposito.

® CRIAR UM LIVRO DINAMICO E QUE A CRIANGA
CRITERIOS TENHA O DESEJO DE LE-LO
NORTEADORES ® ASSOCIAR AS CORES COM O MUNDO QUE A

CRIANGCA CONHECE

® ILUSTRAGOES QUE CONVERSEM COM A CRIANGA
E TRAGA HARMONIA AO QUE ESTA SENDO DITO

REQVISITOS ® GARANTIR SUA TOTAL LEITURABILIDADE E
ENTENDIMENTO

® ACESSIBILIDADE PARA DEFICIENTES VISUAIS

® SER ACESSIVEL FINANCEIRAMENTE

= ® USAR TIPOGRAFIAS QUE SEJAM DE F;\CIL
RESTRIGOES

LEITURA PARA A CRIANQA
® QUE SEJA DIVERTIDO TAMBEM PARA OS PAIS

Figura 17: Critérios Norteadores | Fonte: Autora

4.4 Personas

Sao arquétipos, personagens ficcionais, criados a partir da sintese de
comportamentos observados entre consumidores com perfis extremos. Representam
as motivagdes, desejos, expectativas e necessidades, reunindo caracteristicas

significativas de um grupo mais abrangente.



QUEM SOV EUL?

CATARINA BORGES

D R R P P T
LEITORA

6 ANOS
SOBRE:

CATARINA € UMA MENINA MEIGA E DELICADA, ESTA SEMPRE NA COMPANHIA
DE SEU CACHORRO DE PELUCIA E UM LIVRO COM MUITAS IMAGENS. ELA
PASSA SEUS MOMENTOS DE LAZER BRINCANDO COM SUAS BONECAS E
CONTANDO HISTORIAS PARA ELAS, ALEM DE SE DIVERTIR ASSISTINDO
DESENHOS ANIMADOS.

e BICHOS PE PELUCIA
¢ LIVROS DE TODOS OS TEMAS

® BONECAS
® CONTOS DPE FADAS
® DESENHOS ANIMADOS

eeececcccccccce eecscecccccsccccccsccccee

HISTORIAS COM VILOES

ASSUSTADORES .

DORMIR COM A LUZ APAGADA

FALAR EM PUBLICO E
APRESENTAGOES NA ESCOLA

JOGOS DE CELULAR E
COMPUTADOR

Figura 18: Persona - Catarina Borges | Fonte: Autora
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QUEM SOV EUV?

FRANCISCO MARTINS

seesccsesscscssessscsessessssessssensene
GAMER

7 ANOS

®esseesssssesssreeesesssesssseesseseRRRETE

SOBRE:

FRANCISCO € QUIETO, MAS GENTIL, E AMA JOGAR NO CELULAR E E SUPER
ANTENADO EM TECNOLOGIA. SE DIVERTE NO MUNDO FICTiCIO DE JOGOS DE
AVENTURA, NAO CONVIVENDO MUITO COM O EXTERIOR DURANTE GRANDE
PARTE DE SEU DIA.

®escecccscessssseessesssscsscessssssensnnss

SEVS INTERESSES:

JOGOS VIRTUAIS (PRINCIPALMENTE
DE AVENTURA)

DESENHOS ANIMADOS

BRINCAR DENTRO DE CASA
TRANSFORMERS

©0000000000000000000000000000 0000000000000

0 QUE NAO GOSTA:

BRINCAR COM OUTRAS
CRIANGAS

o LER @ DESENHOS MUITO LONGOS
BRINCAR AO AR LIVRE .

9900000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000OCOCTCRRRRRRRGSTY

Figura 19: Persona - Francisco Martins | Fonte: Autora
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LUCAS MORAES

AVENTUREIRO

5 ANOS

SOBRE:

LUCAS € CURIOSO E AMA EXPLORAR A NATUREZA. APAIXONADO POR
ANIMAIS E PELAS ARVORES, PASSA GRANDE PARTE DO SEU TEMPO LIVRO NO
QUINTAL DE SUA CASA E , NOS FINAIS DE SEMANA, NO SiTIO DE SEUS AVOS,
APROVEITANDO CADA MOMENTO DO DIA.

SEVS INTERESSES:

® DINOSSAUROS

® NATUREZA E LIVROS cOM O
MESMO TEMA

® ANIMAIS

® BRINCADEIRAS AO AR LIVRE

"""""""""""""""" R R R )

0 QUE NAO GOSTA:

01 JOHE8 NE CELULAR € 2 LIVROS COM MUITO TEXTO
ASSISTIR TV
e BRINCAR DENTRO DE CASA o ROBOS

Figura 20: Persona - Lucas Moraes | Fonte: Autora

4.5 Mapa Conceitual

E uma visualizacdo gréfica, construida para simplificar e organizar visualmente

dados complexos de campo, em diferentes niveis de profundidade e abstragédo. Seu
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objetivo € ilustrar os elos entre os dados e assim permitir que os novos significados

sejam extraidos das informagdes levantadas nas etapas iniciais da Imerséo.

R
OBJETIVO &’
® APRENDER ® DIVERTIR
® EDUCAR ® INSPIRAR
® ENSINAR SOBRE
TEmA AS CORES
pUBLICO
® PSICOLOGIA DAS CORES f \
® DESIGN LIVRO INFANTIL © CRIANGAS
& / ® TODAS AS
°* MunNpo CLASSES
® LIVRO EDUCATIVO
[
METODOS
® CORES ® USO DE IMAGENS E
® TIPOGRAFIA ILUSTRAGOES
® DIAGRAMAGAO ® ELEMENTOS VISUAIS

Figura 21: Mapa Conceitual | Fonte: Autora
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5. IDEAGAO

Tem como intuito gerar ideias inovadoras para o tema do projeto e, para isso,
utilizam-se as ferramentas de sintese criadas na fase de analise para estimular a
criatividade e gerar solugbes que estejam de acordo com o contexto do assunto
trabalhado.

5.1 Brainstorming

Para dar inicio a fase de Ideagdo, a autora gerou ideias para o produto final,
utilizando as etapas de imersdo e analise como base. Nesta fase, ndo houve
julgamento das ideias - o foco foi totalmente na criatividade e na busca por uma

solugéo para o projeto.

Usar ilustracdes coloridas, feitas de acordo com a historia

Deve conter textos curtos e com boa legibilidade e leiturabilidade
Capa fosca

Material resistente, por ser para o publico infantil

Folhas com acabamento brilhoso

Formato quadrado

Deve conter elementos que atraiam o leitor

Utilizar inspira¢des do dia a dia da crianca

© © N o o bk~ 0N

Tamanho ideal para conforto da crianca



5.2 Painel Semantico
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Figura 22: Painel Semantico - Capas de Livros | Fonte: Autora
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Figura 23: Painel Semantico - llustragdes | Fonte: Autora
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PLAYFUL | ROGUNDED
3 CHILD FONT e

‘TODAY, GRAPHIC DESION CAN SET DIVERSE PURPOSES. IT

 oRao
s 0 o RARELY HAPPENS THAT THE OBJECT OF GRAPHIC DESION

it SERUES OMLY ONE OBJECTIVE. LOOKINO OVER THE MOST

b bl ESSENTIAL OF THEM, WE WOULD MENTION THE FOLLOWING.

(LN A PLAYFUL FONT
e m - TIPOGRAFIA

Figura 24: Painel Semantico - Tipografia | Fonte: Autora

Figura 25: Painel Semantico - Cores | Fonte: Autora
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5.3 Cardapio de Ideias

Para uma organizacdo mais clara e visual, foi escolhido o uso de um "cardapio
de ideias", onde as ideias levantadas foram apresentadas em cartdes, cada um

relacionado ao seu respectivo tema.

TEMA: DESIGN

¢ Uso de diversas cores
representando cada verso do livro

¢ Paginas atrativas e modernas

¢ Tipografia “infantil”

¢ Boa legibilidade e leiturabilidade

¢ Uso deilustracGes e elementos

Figura 26: Cardapio de Ideias - Design | Fonte: Autora

TEMA: LIVRO FiSICO

* Material resistente

¢ Capa com acabamento fosco

 Paginas em folha offset

» Formato confortavel para mdos
de criangas

Figura 27: Cardapio de Ideias - Livro fisico | Fonte: Autora



TEMA: ILUSTRAGHES

* Imagens divertidas e claras

» Cores de acordo com seu
significado

* Desenhos infantis e que atraiam o
publico infantil

* Boa visibilidade

Figura 28: Cardapio de Ideias - llustragdes | Fonte: Autora
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6. PROTOTIPAGAO

Essa etapa tem a fungao de validar as ideias geradas e, embora geralmente
seja uma das ultimas fases do Design Thinking, pode ser realizada em paralelo com
as etapas de Imersao e Ideagao ao longo do projeto.

E uma ferramenta de aprendizado sob duas perspectivas:

- Para a equipe do projeto: ao dar forma a ideia, € necessario desenvolver
detalhes, aumentando gradualmente o nivel de fidelidade da solucgao.

- Para o usuario: ao interagir com o modelo em diferentes contextos, o usuario
pode avalia-lo e fornecer feedback valioso para sua evolucéo e
aperfeicoamento.

6.1 Geracgao de ldeias para capa

Foram criadas trés propostas de capas para o livro, explorando diferentes
conceitos visuais. As ideias inicialmente foram esbogadas em papel, e posteriormente
aperfeigoadas digitalmente.

\\\“ \\/ 3

Figura 29: Esboco da capa - Ideia 1 | Fonte: Autora




Figura 30: Esbogo da capa - Ideia 2 | Fonte: Autora

Figura 31: Esbogo da capa - Ideia 3 | Fonte: Autora
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Figura 33: Capa digital - Ideia 2 | Fonte: Autora
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Figura 34: Capa digital - Ideia 3 | Fonte: Autora

6.1.1 Matriz de Posicionamento da Capa

ApoOs testar e comparar as opgdes por meio de uma matriz, foi selecionada a
versao final, que sintetiza as melhores caracteristicas de cada proposta.

Cems ) (e ) (=9 )
= - B
BB e

Figura 35: Matriz de Posicionamento - Capa | Fonte: Autora
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6.2 Geracgao de Ideias das ilustragoes internas

Foram desenvolvidas trés propostas de ilustracdes internas para o livro, cada
uma explorando as ideias centrais do livro. Foi feito o estudo em papel e,
posteriormente, foram aperfeicoadas digitalmente. Essas ilustragbes foram projetadas
para complementar o conteudo textual, trazendo uma interagao visual que enriquece

a narrativa e proporciona uma experiéncia mais envolvente para o leitor.

Figura 36: Esbogo do desenho interno - Ideia 1 | Fonte: Autora



Figura 37: Esbogo do desenho interno - Ideia 2 | Fonte: Autora

Figura 38: Esboco desenho interno - Ideia 3 | Fonte: Autora
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Figura 39: Desenho interno digital - Ideia 1 | Fonte: Autora

Figura 40: Desenho interno digital - Ideia 2 | Fonte: Autora
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Figura 41: Desenho interno digital - Ideia 3 | Fonte: Autora

6.2.1 Matriz de Posicionamento das ilustragdes internas

ApOs testar e comparar as opgdes por meio de uma matriz, foi selecionado o
estilo final de desenho a ser seguido.

T
=3 @B =0

Figura 42: Matriz de Posicionamento - llustragdes internas | Fonte: Autora
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6.3 Geracgao de Ideias do grid

Foram desenvolvidas trés propostas de grid para o livro, cada uma explorando
as melhores opgdes de organizagao, visando facilitar a leitura para criangas. O estudo

inicial foi feito em papel, e as propostas foram aperfeicoadas digitalmente.

Figura 43: Rascunho do grid - Ideia 1| Fonte: Autora

Figura 44: Rascunho do grid - Ideia 2 | Fonte: Autora
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Figura 45: Rascunho do grid - Ideia 3 | Fonte: Autora

No mundo das cores, hé tanto a aprender,
Cada cor nos ensina uma forma de viver.
Do vermelho ao preto, do laranja ao azul,
As cores sdo importantes de Norte a Sul.

Figura 46: Digital - Ideia de Grid 1 | Fonte: Autora
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No mundo das cores, ha tanto a aprender,
Cada cor nos ensina uma forma de viver.
Do vermelho ao preto, do laranja ao azul,
As cores sGo importantes de Norte a Sul.

Figura 47: Ideia de Grid 2 | Fonte: Autora

No mundo das cores, ha tanto a aprender,
Cada cor nos ensina uma forma de viver.
Do vermelho ao preto, do laranja ao azul,
As cores sdo importantes de Norte a Sul.

Figura 48: Ideia de Grid 3 | Fonte: Autora
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6.3.1 Matriz de Posicionamento do grid

O melhor grid foi escolhido para garantir uma leitura clara e acessivel, trazendo
uma interacao visual que enriquece a narrativa e proporciona uma experiéncia mais

envolvente e confortavel para o leitor infantil.

Leiturabilidade Médio

Bom
Aparéncia Médio Bom

Organizagéo Médio

Mensagem Médio

Figura 49: Matriz de Posicionamento - Grid | Fonte: Autora

Bom

w
)
=l

6.4 Geragao de Ideias da tipografia
Foram avaliadas trés propostas de tipografia para os textos principais do livro,

visando maior leiturabilidade e agrado para criangas. O estudo foi feito digitalmente.

LAZYDOG

ABCDEFGHIJKLMNOPQRST
uvWwxY21234567890.<1?

Figura 50: Ideia de tipografia 1
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Sniglet

AaBbCcDdEeFfGgHhliJjKkLIMmNNOoPp
QqRrSsTtUUVVWwXxYyZ21234567890.,7

Figura 51: Ideia de tipografia 2

| etters for
learners

AaBbCcDdEeFfGgHhIIJKkLIMMNAOoPp
QqRrSsTHUUVWWwXxYyZzI234567890,1?

Figura 52: Ideia de tipografia 3

6.4.1 Matriz de Posicionamento da tipografia

A tipografia foi cuidadosamente escolhido para garantir leiturabilidade clara e
acessivel, promovendo uma interacdo visual que enriquece a narrativa e oferece ao

leitor infantil uma experiéncia envolvente e confortavel.
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IDEIA 1

Leiturabilidade

Aparéncia

Organizagéo

Mensagem

Criatividade

Figura 53: Matriz de Posicionamento - Tipografia | Fonte: Autora

6.5 Protétipo final do livro

O protdtipo final foi desenvolvido com base nos resultados das matrizes de
posicionamento, garantindo que o produto entregue fosse o mais satisfatério possivel
para as criangcas. A proposta é trazer ainda mais diversdo e proporcionar uma

experiéncia ludica que desperte o interesse e a imaginagao dos pequenos.



NO MUNDO

Figura 55: Verso da capa e Pagina 1



A minha crianga interior.
Sem ela, nada disso seria possivel!

Este livro pertence a:

Ao meu cachorrinho Spike, que me
acompanhou nas madrugadas
incessantes de trabalho.

Escrito e llustrado por Maria Eduarda Toledo
AGENCIA

Grdfica: Printi
Parceria: Agéncia BIZ B I Z

Copyright © Maria Eduarda Toledo, 2024

Figura 56: Paginas2e 3

No mundo das cores, tudo é magia,
Cada cor que vemos traz sua alegria.
Em casa, na ruag, na escola também,
Venha descobrir o que cada cor contém!

Figura 57: Paginas4 e 5
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0 vermelho é quente, faz o coragdo bater,

Traz coragem, forca e faz a gente crescer!

€ o morango doce que adoramos provar,
E a cor que nos faz amar!

Figura 58: Paginas 6 e 7

(o] é o sol que brilha no cévy,
E o sorrisinho que desenhamos no papel.
Traz felicidade, é pura energia,
Faz a gente sorrir, com muita alegria!

Figura 59: Paginas 8 e 9




O azul é tranquilo, como o céu e o mar,
E a calma que vem e faz a gente relaxar.
E o travesseiro macio, que ajuda a sonhar,
Com o azul ao redor, da vontade de descansar.

Figura 60: Paginas 10 e 11

O verde € a @rvore que cresce sem parar,
€ a melancia que a gente quer provar,
€ o sapo na lagoa, a folha no quintal,
Com esta cor, tudo é especial!

Figura 61: Paginas 12 e 13
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Laranja é a fruta, doce e saborosa,
€ o pdr do sol, que deixa a Terra maravilhosa.
E a tarde ensolarada, com brilho e calor,
Com laranja no ar, fudo ganha mais cor!

O rosa é aflor, delicada no jardim,
E o algoddo doce que te faz sorrir assim.
Traz o amor e carinho em tudo que faz,
Com rosa, o coragdo bate em paz.

Figura 63: Paginas 16 e 17
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O roxo representa o final do dia,
Traz mistério e muita sabedoria.
€ a uva na mesa e o lilds no luar,
Essa cor faz a gente se encantar.

Preto € o gatinho que vigia o portdo,
€ a sombra na rua, cheia de emocdo,
€ a tinta no papel, que desenha sem parar,
E 0 espaco profundo, onde as estrelas vdo brilhar.

21

Figura 65: Paginas 20 e 21



No mundo das cores, ha tanto a aprender,
Cada cor nos ensina uma forma de viver.
Do vermelho ao preto, do laranja ao azul,
As cores sdo importantes de Norte a Sul.
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Figura 66: Paginas 22 e 23

Pinte os desenhos com as cores do livro. Ligue as cores aos seus nomes. Se precisar,
NGo se esquega de usar a criatividade! peca ajuda ao papai ou & mamae!

‘ AMARELO
‘ ROXO
LARANJA
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Figura 67: Paginas 24 e 25
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Cole nos circulos um objeto que vocé Pode ser uma pdgina de revista, um desenho
encontrar com as cores correspondentes. que vocé gosta ou até mesmo algo da natureza!

27

Figura 68: Paginas 26 e 27

Leia o QR Code e acesse o Audiobook!

Figura 69: Pagina 28 e verso da contracapa
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7. CONCLUSAO

O desenvolvimento do livro infantii "No Mundo das Cores" foi um projeto
desafiador e enriquecedor, permitindo explorar a importancia das cores no mundo e
sua influéncia no desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criangas. Ao
longo do processo de criagdo, o Design Thinking foi fundamental para que o produto
final atendesse as expectativas e necessidades do publico-alvo, proporcionando uma

experiéncia educativa, ludica e visualmente atraente.

Através de pesquisas sobre psicologia das cores, publico-alvo e analise de
livros similares, foi possivel estruturar um livro que ndo apenas educa, mas também
diverte as criangas, incentivando a leitura de maneira significativa. O uso de
prototipagao, juntamente com as matrizes de posicionamento, possibilitou refinar cada
detalhe do livro, desde a capa até as ilustragées internas, assegurando que o

resultado fosse o mais envolvente e adequado possivel.

Espera-se que esta proposta pedagdgica de leitura das cores possa reafirmar a
relevancia do design na criagao de produtos educativos e na contribuicdo para o
desenvolvimento infantil, destacando o papel crucial que as cores desempenham na
formacgao das percepgdes e experiéncias das criancas. Além disso, com o recurso de
audiodescricdo, espera-se que o livro alcance um publico ainda maior, possibilitando
que criangas com deficiéncias visuais e seus pais tenham acesso ao conteudo e

possam se beneficiar da experiéncia educativa oferecida.

Ao concluir este projeto, a proposta se consolida como uma ferramenta valiosa,
que incentiva a interagcédo das criangas com o mundo ao seu redor e promove a leitura

como uma atividade ludica e enriquecedora.
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